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Przyjazne Warsztaty Programistyczne
dla uczniéw na Wydziale Fizyki

Chcesz sie nauczy¢ programowac, ale nie wiesz od czego zaczac¢? Te warszta-
ty sa wtasnie dla Ciebie! Przyjazne Warsztaty Programistyczne to cykl zajec¢
dla uczniéw (szk6t podstawowych, gimnazjalnych), podezas ktoérych uczest-
nicy pod okiem opiekuna pracujg nad wybranymi przez siebie projektami
informatycznymi.

Dlaczego warto nauczy¢ sie programowac?

e programowanie pozwala stworzy¢ co$ wartosciowego, nowego i pokazac
to innym,

e programowanie wyrabia precyzje myslenia i rozwija kreatywnos¢,

e programowanie bedzie niezbedne jesli chcesz by¢ naukowcem lub inzy-
nierem,

e a do tego programowanie to dobra zabawal!

Czym si¢ interesujesz? Moze zawsze chciate$/cheiatas zrobié gre lub strone
internetowa? A moze jeszcze nie odkrytes/odkrytas swojej Sciezki i spedzasz
czas grajac w gry komputerowe? Zrob co$, co lubisz, a programowania na-
uczysz si¢ mimochodem, nawet nie zauwazajac kiedy.

JAK WYGLADAJA ZAJECIA?

Mtodsza grupa uzywa podczas zaje¢ graficznego srodowiska programi-
stycznego Scratch, tworzac w nim proste gry i animacje. Grupa starsza pro-

gramuje w jezyku javascript przy pomocy sandboxu przygotowanego przez
Akademie Khana.



Zajecia operaja sie na systemie realizacji wtasnych projektow. Uczniowie
na poczatku dostaja tylko instrukcje wystarczajace do samodzielniej zabawy
prostymi programami. Na drugim etapie zaje¢ uczniowie wymyslaja projek-
ty, ktore cheg grupowo lub samodzielnie realizowaé - zaprogramowac. Kazdy
pracuje nad tym, co go interesuje - moze to by¢ gra zreczno$ciowa, animowa-
na ilustracja do ulubionej ksigzki, strona zespotu muzycznego lub aplikacja
opisujaca wybrane zjawisko fizyczne. W razie potrzeby, podsuwamy ciekawe
pomysty do realizacji!

Bardziej skomplikowane pojecia i narzedzia programistyczne przekazuje-
my uczniom kiedy tego potrzebuja, w miare rozwoju projektu. Dzigki temu
to uczniowie wybieraja, czego chca sie dowiedzie¢, a nauczyciel pekni role
opiekuna i przewodnika.

DLA KOGO?
W chwili obecnej na zajecia zapraszamy gimnazjalistow, w niedalekiej przy-
sztosci rowniez mtodszych i starszych. Jeste$ zainteresowany zajeciami dla
innych grup wiekowych? Napisz do nas!

Zadne wczesniejsze doswiadczenie nie jest wymagane, ale réwniez osoby,
ktore weze$niej programowaty, beda mialy okazje nauczy¢ sie czegos nowego.

TERMINY ZAJEC:

grupa gimnazjalna (1-3 klasa gimnazjum):
sobota, godzina 15-17, sala P.106,
Budynek Instytutu Geofizyki, ul. Pasteura 7

grupa mtodsza:(w przygotowaniu)

Zajecia dla gimnazjalistow rozpoczynaja sie 16 marca i trwaja do 27
kwietnia (6 spotkan), zgtoszenia przyjmujemy pod adresem emailowym po-
danym ponizej. Zajecia sg nieodptatne, liczba miejsc ograniczona, liczy sie

kolejnos¢ zgloszen.

KONTAKT:
Prowadzacy zajecia: Aleksandra Drozd, Nadbor Drozd

Zgloszenienia na warsztaty: Aleksandra.Drozd@Qfuw.edu.pl
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