Regulamin Konkursu na Projekt w Mathematica.

1. Ogolne Zasady Konkursu.

Corocznie Dziekan Wydziatu MIM ogtasza Konkurs na najlepszy projekt wykonany w
programie Mathematica. Uczestnikami konkursu mogg by¢ wszyscy studenci i doktoranci
Uniwersytetu Warszawskiego. W konkursie moga bra¢ udziat tylko i wytacznie projekty
autorskie stworzone na potrzeby konkursu. Projekty, co do ktérych zostanie stwierdzone
prawdopodobiefistwo plagiatu, beda dyskwalifikowane z udziatu w konkursie.

Podjete zagadnienie powinno by¢ oryginalne i wykonane samodzielnie (lub przez zgtoszony
zespot). Uczestnik konkursu (albo zespdt) moze ztozy¢ tylko jeden projekt. W przypadku
przyznania nagrody zespolowi, zostanie ona rowno podzielona na wszystkich cztonkow
zespotu.

2. Tematyka Konkursu

Zakres tematyczny Konkursu obejmuje szeroko rozumiane zagadnienia matematyczne lub
informatyczne, wiaczajac w to takze zastosowania matematyki i informatyki w naukach
Scistych i przyrodniczych lub ekonomiczno-spotecznych .

Projekty mogg (ale nie muszg) mie¢ charakter interaktywnych demonstracji w stylu
przyktadéw dostepnych na stronie:

http://demonstrations.wolfram.com

Chociaz efektowna grafika i elementy interaktywne animacje sa pozadane, to projekty czysto
obliczeniowe lub algebraiczne nie uzywajace tych aspektéw takze bgda rozwazane jesli beda
dotyczyty interesujacych problemdéw i umiejetnie wykorzystywaty specyficzne cechy
Mathematici.

3. Forma wykonania projektu

Projekt nalezy ztozy¢ w postaci dziatajacego pliku Mathematice Ver. 6 lub wyzej na ptytce
CD (w sekretariacie MIMUW) albo elektroniczne na adres
mathematica.konkurs@mimuw.edu.pl

(wysytajac pliki przez e-mail najlepiej je najpierw skompresowaé w formacie Zip). Pliki
mogg by¢ zaréwno w formacie NB jak i CDF ale muszg zawiera¢ caly kod Zrédtowy.

W pliku oprécz dziatajacego kodu powinno znaleZz¢ si¢ postawienie problemu, niezbedne
komentarze, opis zmiennych, parametréw, krétkie podsumowanie, itp.
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4. Rozstrzyganie Konkursu

4.1. Konkurs bedzie rozstrzygany przez Komisje Konkursowg powotywang corocznie przez
Dziekana Wydziatu MIM.

4.2. Najlepsza praca uzyskuja dyplom honorowy i nagrod¢ w wysokosci 1000 PLZ. Przy
przyznawaniu nagrody bedg brane pod uwage oryginalno$¢ tematu, pomystowosé
rozwigzania i umiejetnoS¢ wykorzystanie programu Mathematica.

4.3. O przyznaniu nagrody decyduje komisja konkursowa wigkszoScig gloséw na posiedzeniu
cztonkéw komisji, w obecnoS$ci przynajmniej 3 oséb.

4 4. Komisja moze przyzna¢ nagrode wigcej niz jednemu projektowi (warto$¢ nagrody
zostanie wtedy podzielona po réwno) albo nie przyznac jej nikomu, jesli zaden ze ztozonych

projektéw nie bedzie na wystarczajgco wysokim poziomie.

4.5. Przy przyznawaniu nagrody beda brane pod uwage oryginalno$¢ tematu, pomystowos¢
rozwigzania, umiejetne wykorzystanie programu Mathematica.

6. Termin skladania projektow:

Projekty powinny by¢ kazdorazowo ztozone przed godzing 14:00, 30 Marca kolejnego roku.
Wyniki bedg ogloszone w ciggu tygodnia od momentu zakonczenia przyjmowania prac.



