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5. Katalog zaj ���  uzupełniaj � cych 
i ogólnouniwersyteckich 

 
Przedmiot:   OG2 Tajemnice Wszech � wiata  
Wykładowca:   prof. dr hab. Kazimierz St 	 pie
  
Semestr:  zimowy 
   

Liczb godzin wykł./tydz.:   2 
Liczb godzin � w./tydz.:   0 

Kod:  13.701OG2  Liczba punktów kredytowych:   2,5 
Program:  
Wszech� wiat - koncepcje historyczne, fakty obserwacyjne, współczesne  teorie powstania i ewo-
lucji. Rozkład materii we Wszech� wiecie, powstawanie i ewolucja galaktyk. Budowa naszej 
Galaktyki: ramiona spiralne, populacje gwiazd, materia mi � dzygwiazdowa.  Sło
 ce - typowa 
gwiazda. Powstawanie, ewolucja i � mier �  gwiazd o ró� nych masach, gwiazdy zmienne i podwój-
ne. Wyznaczanie parametrów fizycznych gwiazd. Powstanie Układu Słonecznego. Planety, ich 
satelity, planetoidy, komety, pył mi � dzyplanetarny. Planety poza-słoneczne, poszukiwanie � ycia 
pozaziemskiego. 
Uwaga: 
Wykład przeznaczony jest dla studentów wydziałów przyrodniczych (studentom Wydziału Fizy-
ki nie jest on zaliczany ani do godzin z fizyki, ani do godzin pozakierunkowych).  
Proponowane podr � czniki:  
P. Artymowicz, Astrofizyka układów planetarnych. 
M. Jaroszy
 ski, Galaktyki i budowa Wszech� wiata.  
M. Kubiak, Gwiazdy i materia mi � dzygwiazdowa. 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:  
Nie ma.  
Forma zaliczenia:   
Zaliczenie na podstawie obecno� ci na wykładach. 
 

* **  
 

Przedmiot: OG3 Histor ia fizyki 
Wykładowca: prof. dr hab. Andrzej  K . Wróblewski 
 
Semestr: letni 
   

Liczb godzin wykł./tydz.:   4 
Liczb godzin � w./tydz.:   0 

Kod:   13.201OG3 Liczba punktów kredytowych:  5  
Program:  
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Wykład obejmuje zarys historii fizyki od czasów najdawniejszych do obecnych. Zakres fizyki 
ulegał w ró� nych epokach du� ym zmianom. Jeszcze w XVIII wieku podr � czniki fizyki obejmowa-
ły zagadnienia, które dzi �  wchodz�  do chemii, astronomii, mineralogii i biologii. W wykładzie 
przedstawiany jest w zasadzie tylko rozwój metod badawczych i poj ���  fizycznych, ale podkre� la-
ne s�  zwi � zki historyczne z innymi dyscyplinami. Główne rozdziały to:  
1. Prehistoria nauki.  
2. Nauka w staro� ytno� ci. System Arystotelesa.  
3. Nauka w � redniowieczu (rola Arabów).  
4. Ponowne odkrycie nauki greckiej w czasie Renesansu. Od Kopernika do Newtona: droga do 

odkrycia ci � � enia powszechnego.  
5. Optyka Newtona.  
6. Rozwój nauki o gazach (Pascal, Guericke, Boyle).  
7. Elektryczno� �  od Gilberta do Coulomba.  
8. Fizyka niewa� kich fluidów.  
9. Droga do elektromagnetyzmu (Oerstedt, Faraday, Maxwell).  
10. Teoria Younga-Fresnela.  
11. Odkrycie zasady zachowania energii (Carnot, Mayer, Joule, Helmholtz, Kelvin).  
12. Powstanie teorii kinetyczno-molekularnej i fizyki statystycznej (Boltzmann, Clausius).  
13. Pocz� tki nowej fizyki (promienie X, promieniotwórczo� � , pierwsze modele atomu). Teoria 

wzgl � dno� ci.  
14. Fizyka atomu i powstanie mechaniki kwantowej (Bohr, Compton, Heisenberg, Schrödinger, 

Dirac, Pauli).  
15. Wczesne lata fizyki j � dra atomowego i cz� stek elementarnych.  
16. Rozwój optyki i fizyki materii skondensowanej.  
17. Najwa� niejsze wydarzenia z historii astrofizyki.  
18. Rozwój fizyki w ostatnich dekadach XX wieku.  
Wykład jest bogato ilustrowany przezroczami (portrety uczonych, obrazy instrumentów z ró� nych 
epok) oraz oryginalnymi wydawnictwami z dawnych lat. 
Proponowane podr � czniki:  
Cz� � �  wiadomo� ci mo� na znale

� �  w ksi � � ce: Max von Laue - Historia fizyki. Obszerniejszy pod-
r � cznik jest w przygotowaniu. Wszystkie przezrocza wykorzystywane podczas wykładu s�  dost � p-
ne na stronie internetowej Wydziału Fizyki. 
Zaj � cia sugerowane do zaliczenia przed wykładem:   
Wykład nale� y do zaj � �  ogólnouniwersyteckich, nie jest wi � c zbyt techniczny, lecz dost � pny dla 
studentów innych wydziałów. Studenci fizyki skorzystaj �  jednak najwi � cej, je� l i przedtem wysłu-
chali przynajmniej wykłady z Fizyki ogólnej I, II, III, IV. 
Forma zaliczenia:   
Zaliczenie na podstawie obecno� ci na wykładach, sprawdzanej przez kilka niezapowiedzianych 
kartkówek z bardzo prostymi pytaniami. Trzeba uzyska�  co najmniej 30 procent punktów przy 
punktacji odpowiedzi +1(dobra) i  -1 (bł � dna). 
Doktoranci mog�  zdawa�  normalny egzamin doktorski w celu zaliczenia tzw. dyscypliny dodat-
kowej. 

 
* **  

 
Przedmiot: OG4 Fizyka dla studentów Mi 	 dzywydziałowych Studiów Ochrony 

�
rodowiska 

Wykładowca: dr Radosław Przeniosło 
Semestr: zimowy i letni  
   

Liczb godzin wykł./tydz.:   2 
Liczb godzin � w./tydz.:   0 
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Kod:   13.201OG4 Liczba punktów kredytowych:  5  
Program: 
Wykład skupia si �  na opisie zjawisk wyst � puj � cych w przyrodzie ze szczególn�  uwag�  na zagad-
nienia istotne w ochronie � rodowiska. Istotnym elementem wykładu s�  pokazy, które ilustruj �  
omawiane zjawiska oraz pomagaj �  zrozumie�  współzale� no� ci mi � dzy poszczególnymi wielko-� ciami fizycznymi. Metody matematyczne słu��� ce opisowi zjawisk fizycznych s�  utrzymane na 
poziomie elementarnym.  
Omówione s�  nast � puj � ce zagadnienia z fizyki klasycznej: 
1. Kinematyka i dynamika punktu materialnego. 
2. Drgania i fale mechaniczne, akustyka, efekt Dopplera. 
3. Mechanika bryły sztywnej. 
4. Statyka i dynamika cieczy. 
5. Zasady termodynamiki, gaz doskonały, silniki cieplne, entropia, odnawialne i nieodnawialne 

�
ródła energii. 

6. Elektrostatyka, nat � � enie i potencjał pola elektrostatycznego.  
Proponowane podr � czniki: 
J. Orear, Fizyka, tom 1 i 2. 
P. G. Hewitt, Fizyka wokół nas. 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:  
Forma zaliczenia:   
Egzamin pisemny i ustny. 
 

* **  
 

Przedmiot: OG5 MS Windows 2000 / 2003 
Wykładowca:  dr Jacek Jasiak 
Semestr: zimowy lub letni Liczba godz. wykł./tydz.: 2    

Liczba godz. � w./tydz.:   2 
Kod:   11.002OG5 Ilo� �  punktów kredytowych: 10   
Cel wykładu: 
Kurs przygotowuje studentów do budowy, konfiguracji, optymalizacji i administracji sieci kom-
puterowej bazuj � cej na serwerach Windows 2000 i Windows 2003. 
Szkolenia przygotowuj �  do uzyskania certyfikatu MCP (Microsoft Cer tified Profesional) - 
tytułu, który jest honorowany na całym � wiecie (wi � cej informacji na temat certyfikatów mo� na 
znale

� �  na stronach: http://www.microsoft.com/poland/train_cert/certyfikaty.htm). Szkolenia 
skierowane s�  do studentów licencjatu Metody komputerowe fizyki, ale zapraszamy na nie 
równie�  studentów innych specjalizacji.  
Program: 
Szkolenie zawiera informacje dotycz� ce Windows 2000 Professional, Windows 2000 Server i 
Windows 2003 Server i jest odpowiednikiem kursu Microsoft: 2152 Implementing MS Windows 
2000 Professional and Server z elementami odpowiednich kursów Windows 2003 Server. 
Zaj � cia obejmuj �  nast � puj � ce tematy: 
1. Konfigurowanie � rodowiska Windows 2000 / Windows 2003. 
2. Ł � czenie u� ytkowników Windows 2000 / Windows 2003 z sieci � . 
3. Planowanie i tworzenie grup lokalnych i globalnych. 
4. Planowanie i przypisywanie uprawnie
  NTFS. 
5. Udost � pnianie plików, folderów, drukarek. 
6. Inspekcj �  zasobów i zdarze
 . 
7. Zarz� dzanie uprawnieniami. 
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8. Zarz� dzanie drukarkami. 
9. Zarz� dzanie dyskami. 
10. Ochron�  zasobów przed zniszczeniem. 
11. Instalacj �  i konfigurowanie sesji terminalowych 
12. Implementacj �  serwerów pracuj � cych w systemie Windows 2000 / Windows 2003. 
Proponowane podr � czniki: 
Materiały Microsoft Press udost � pnione studentom w formie plików .pdf w Internecie na 
stronach wydziałowych. 
Literatura uzupełniaj � ca: 
Networking Essential wydawnictwa Microsoft Press. 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:    
Zaliczenie co najmniej 60 godzin zaj ���  informatycznych w ramach studiów ogólnych (tzn. oprócz 
Programowania I). 
Znajomo� �  podstaw zagadnie
  zwi � zanych z sieciami komputerowymi, np. Opisanych w ksi � � ce 
Networking Essential wydawnictwa Microsoft Press (dost � pna od lipca 1999 w bibliotece IFD). 
Forma zaliczenia:   
Warunkiem zaliczenia zaj � �  jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium ko
 cowego. Po uko
 -
czeniu zaj ���  i zdaniu egzaminu w autoryzowanym o� rodku egzaminacyjnym Microsoft mo� l iwe 
b� dzie uzyskanie tytułu MCP. Egzamin b� dzie bezpłatny dla osób, które uzyskaj �  najlepsze wy-
niki z kolokwium ko
 cowego.  
Uwaga: studentom studiów magisterskich Wydziału Fizyki zaj 	 cia OG5, OG6 i OG9 mog�  
by �  zaliczone do godzin ogólnych w wymiarze sumarycznym do 60h (5 punktów kredyto-
wych). 
 

* **  
 

Przedmiot: OG8 Fizyka w do� wiadczeniach 
Wykładowca: prof. dr hab. Jan Gaj  
Semestr:   letni Liczba godzin wykł./tydz.:   3 

Liczba godzin � w./tydz.:   0 
Kod:   11.102OG8 Liczba punktów kredytowych:   4  
Wykład przeznaczony dla studentów wszelkich kierunków studiów poza fizyk �  i astronomi �  a 
tak� e dla studentów specjalizacji „Dydaktyka i popularyzacja fizyki”  na Wydziale Fizyki. 
Program: 
Celem wykładu jest poszukiwanie drogi od prostych do� wiadcze
  i obserwacji do wybranych 
praw rz� dz� cych zjawiskami fizycznymi. Znaczna cz� � �  do� wiadcze
  ilustruj � cych wykład nadaje 
si �  do wykonania w warunkach domowych (jak w ksi � � ce J. Gaj, Laboratorium Fizyczne w do-
mu, WNT, Warszawa 1980 czy w serii artykułów Laboratorium Wiedzy i � ycia, Wiedza i � ycie, 
XII.2000 - VII.2001) . Wzory i rachunki b� d�  zredukowane do niezb� dnego minimum. Rozwa� a-
ne do� wiadczenia i obserwacje s�  uło� one w czterech cz� � ciach: 
1. Siła i ruch. 
2. Drgania i fale. 
3. Ciepło i cz� steczki. 
4. Pola i pr � dy. 
5. � wiatło widzialne i niewidzialne. 
Proponowane podr � czniki: 
J. Gaj, Laboratorium Fizyczne w domu. 
Artykuły: Laboratorium Wiedzy i � ycia, Wiedza i � ycie, XII.2000 - VII.2001. 
Zaj � cia sugerowane do zaliczenia przed wykładem:   
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Forma zaliczenia:    
Egzamin 

 
* **  

 
Przedmiot: OG9 Visual Studio.NET - j 	 zyk C# 
Wykładowca:  dr Jacek Jasiak 
Semestr:   zimowy Liczba godz. wykł./tydz.: 2    

Liczba godz. � w./tydz.:   2 
Kod:   11.002OG9 Liczba punktów kredytowych: 10   
Cel wykładu: 
Kurs uczy studentów tworzenia profesjonalnych aplikacji przy wykorzystaniu pakietu Visual 
Studio .NET firmy Microsoft. 
Zaj � cia s�  pomocne w uzyskaniu certyfikatu MCP (Microsoft Cer tified Profesional) - tytułu, 
który jest honorowany na całym � wiecie (wi � cej informacji na temat certyfikatów mo� na znale

� �  
na stronach:  http://www.microsoft.com/poland/train_cert/certyfikaty.htm).. Zaj � cia s�  skierowane 
do studentów licencjatu Metody komputerowe fizyki, ale zapraszamy na nie równie�  studentów 
innych specjalizacji.  
Program: 
Zaj � cia dotycz�  programowania w ramach platformy .NET (wbudowanej w najnowsze Windows 
2003), umo� l iwiaj � cej proste tworzenie: 

• „zwykłych”  programów „okienkowych”  działaj � cych w systemie Windows, 
• programów obsługuj � cych bazy danych (ADO.NET), wykorzystuj � cych np. serwery 

SQL. 
• programów działaj � cych jako serwery stron WWW (ASP.NET). 

J� zykiem programowania wykorzystywanym na zaj � ciach b� dzie C#, b� d� cy lansowan�  przez 
Microsoft uproszczon�  postaci �  C++. Wykład b� dzie oparty na kursach Microsoftu: 2555 -
Developing Microsoft® .NETApplications for Windows® (Visual C#™ .NET), .2310 - Develo-
ping Microsoft® ASP.NET Web Applications Using Visual Studio® .NET oraz 2389 - Program-
ming with Microsoft® ADO.NET. 
Główne zagadnienia: 
1. Wprowadzenie do Microsoft .NET. 
2. Podstawy j � zyka C#. 
3. Formularze (Windows Forms): tworzenie, dodawanie kontrolek, tworzenie formularzy po-

tomnych, organizacja kontrolek na formularzu.  
4. Praca z kontrolkami (controls): obsługa zdarze
 , tworzenie menu. 
5. Tworzenie kontrolek. 
6. Tworzenie prostych programów graficznych. 
7. Praca z danymi: architektura ADO.NET, czytanie i modyfikowanie danych oraz wykorzysty-

wanie i tworzenie do tego celu odpowiednich komponentów, wczytywanie i zapisywanie da-
nych w formacie XML. 

8. Tworzenie aplikacji internetowych: omówienie ASP.NET, tworzenie formularzy ASP.NET, 
konfiguracja, optymalizowanie i bezpiecze
 stwo aplikacji internetowych, tworzenie i korzy-
stanie z serwisów XML Web Service.  

Proponowane podr � czniki: 
Materiały Microsoft Press udost � pnione studentom w formie plików .pdf w Internecie na 
stronach wydziałowych. 
Literatura uzupełniaj � ca: 
Dowolne podr � czniki dotycz� ce programowania w j � zyku C# , Visual Studio .Net. i platformy 
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.NET. 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:    
Zaliczenie co najmniej 60 godzin zaj ���  informatycznych w ramach studiów ogólnych (tzn. oprócz 
Programowania I). 
Forma zaliczenia:   
Warunkiem zaliczenia zaj � �  jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium ko
 cowego. Po uko
 -
czeniu zaj ���  i zdaniu egzaminu w autoryzowanym o� rodku egzaminacyjnym Microsoft mo� l iwe 
b� dzie uzyskanie tytułu MCP. Egzamin b� dzie bezpłatny dla osób, które uzyskaj �  najlepsze wy-
niki z kolokwium ko
 cowego.  
Uwaga: studentom studiów magisterskich Wydziału Fizyki zaj 	 cia OG5, OG6 i OG9 mog�  
by �  zaliczone do godzin ogólnych w wymiarze sumarycznym do 60h (5 punktów kredyto-
wych). 

 
* **  

 
Przedmiot: OG9 Visual Studio.NET -Visual Basic 
Wykładowca:  dr Jacek Jasiak 
Semestr: letni Liczba godz. wykł./tydz.: 2    

Liczba godz. � w./tydz.:   2 
Kod:   11.002OG9 Liczba punktów kredytowych: 10   
Cel wykładu: 
Kurs uczy studentów tworzenia profesjonalnych aplikacji przy wykorzystaniu pakietu Visual 
Studio .NET firmy Microsoft. 
Zaj � cia s�  pomocne w uzyskaniu certyfikatu MCP (Microsoft Cer tified Profesional) - tytułu, 
który jest honorowany na całym � wiecie (wi � cej informacji na temat certyfikatów mo� na znale

� �  
na stronach:  http://www.microsoft.com/poland/train_cert/certyfikaty.htm).. Zaj � cia s�  skierowane 
do studentów licencjatu Metody komputerowe fizyki, ale zapraszamy na nie równie�  studentów 
innych specjalizacji.  
Program: 
Zaj � cia dotycz�  programowania w ramach platformy .NET (wbudowanej w najnowsze Windows 
2003), umo� l iwiaj � cej proste tworzenie: 

• „zwykłych”  programów „okienkowych”  działaj � cych w systemie Windows, 
• programów obsługuj � cych bazy danych (ADO.NET), wykorzystuj � cych np. serwery 

SQL. 
• programów działaj � cych jako serwery stron WWW (ASP.NET). 

J� zykiem programowania wykorzystywanym na zaj � ciach b� dzie Visual Basic .Net, w pełni 
obiektowy j � zyk, b� d� cy nast � pc�  bardzo popularnego Visual Basica. Wykład b� dzie oparty na 
kursach Microsoftu: 2559-Introduction to Visual Basic .NET Programming with Microsoft® 
.NET, 2565-Developing Microsoft® .NET Applications for Windows® (Visual Basic® .NET), 
2310 - Developing Microsoft® ASP.NET Web Applications Using Visual Studio® .NET oraz 
2389 - Programming with Microsoft® ADO.NET. 
Główne zagadnienia: 
1. Wprowadzenie do Microsoft .NET. 
2. Podstawy j � zyka Visual Basic .Net. 
3. Formularze (Windows Forms): tworzenie, dodawanie kontrolek, tworzenie formularzy po-

tomnych, organizacja kontrolek na formularzu.  
4. Praca z kontrolkami (controls): obsługa zdarze
 , tworzenie menu. 
5. Tworzenie kontrolek. 
6. Tworzenie prostych programów graficznych. 
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7. Praca z danymi: architektura ADO.NET, czytanie i modyfikowanie danych oraz wykorzysty-
wanie i tworzenie do tego celu odpowiednich komponentów, wczytywanie i zapisywanie da-
nych w formacie XML. 

8. Tworzenie aplikacji internetowych: omówienie ASP.NET, tworzenie formularzy ASP.NET, 
konfiguracja, optymalizowanie i bezpiecze
 stwo aplikacji internetowych, tworzenie i korzy-
stanie z serwisów XML Web Service. 

Proponowane podr � czniki: 
Materiały Microsoft Press udost � pnione studentom w formie plików .pdf w Internecie na 
stronach wydziałowych. 
Literatura uzupełniaj � ca: 
Dowolne podr � czniki dotycz� ce programowania w j � zyku Visual Basic .Net, Visual Studio .Net i 
platformy .NET. 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:    
Zaliczenie co najmniej 60 godzin zaj ���  informatycznych w ramach studiów ogólnych (tzn. oprócz 
Programowania I). 
Forma zaliczenia:   
Warunkiem zaliczenia zaj ���  jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium ko
 cowego. Po uko
 -
czeniu zaj ���  i zdaniu egzaminu w autoryzowanym o� rodku egzaminacyjnym Microsoft mo� l iwe 
b� dzie uzyskanie tytułu MCP. Egzamin b� dzie bezpłatny dla osób, które uzyskaj �  najlepsze wy-
niki z kolokwium ko
 cowego.  
Uwaga: studentom studiów magisterskich Wydziału Fizyki zaj 	 cia OG5, OG6 i OG9 mog�  
by �  zaliczone do godzin ogólnych w wymiarze sumarycznym do 60h (5 punktów kredyto-
wych). 
 

* **  
 
Przedmiot: OG10 Fizyka dnia codziennego 
Wykładowca: prof. dr hab. Ryszard Kutner  
Semestr:   letni Liczba godz. wykł./tydz.: 2    

Liczba godz. � w./tydz.:   0 
Kod:   11.002OG10 Ilo� �  punktów kredytowych: 2,5   
Celem zaj � �  jest odpowied

�
 na pytania dotycz� ce przyrody, techniki a tak � e nas samych jakie si �  

pojawiaj �  w trakcie naszej codziennej aktywno� ci czyli od samego rana a�  do wieczora. Inaczej 
mówi � c, b� dziemy patrze�  na otaczaj � cy nas � wiat oczami kogo�  kto nie jest fizykiem ale potrafi 
si �  dziwi � , natomiast odpowiedzi na postawione pytania b� dzie udzielał fizyk zakładaj � c, � e 
znajomo� �  fizyki w � ród słuchaczy jest na poziomie elementarnym. Wykład jest bogato ilustrowa-
ny pokazami, filmami, animacjami i symulacjami natomiast opis matematyczny nie wychodzi 
poza poziom ogólnokształc� cy. Zakładam jednak, � e słuchacze chc�  zrozumie�  otaczaj � c�  nas 
rzeczywisto� �  i zamierzaj �  aktywnie uczestniczy�  w wykładzie. Jest on przeznaczony dla uczniów, 
studentów a tak � e nauczycieli. 
Program:  
Na wykładzie postaram si �  odpowiedzie�  na wiele pyta
  uszeregowanych tak jak si �  pojawiaj � , 
od poranka a�  po zmierzch a wi � c nie według tradycyjnego podziału dostarczanego przez fizyk � . 
Reasumuj � c, mo� na powiedzie� , � e wykład stanowi prób�  prostego opisu postrzeganej przez nas 
codzienno� ci i mo� e by�  traktowany jako naturalne wprowadzenie do systematycznego kursu 
fizyki. Oto przykładowe pytania, które warto stawia�  nawet wtedy gdy zna si �  na nie odpowied

�
: 

I   O poranku 
Dlaczego słyszymy? 
Jak to si �  dzieje, � e widzimy w kolorach? 
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Jak działaj �  okulary i soczewki kontaktowe? 
Sk � d si �  bierze rosa? 
Gdy mgła opada to czy idzie na pogod� ? 
Dlaczego lustro w łazience i okno w kuchni zaparowuje? 
Dlaczego niebo jest bł � kitne? 
Dlaczego sło
 ce � wieci na � ółto? 
Jak udowodni � , � e to Ziemia wiruje a nie sło
 ce w � druje po niebie? 
Jak udaje nam si �  zaczerpn� �  powietrza czyli na czym polega oddychanie? 
Na czym polega picie? 
Jak wyj � �  obrus spod szklanki z wod�  nie dotykaj � c szklanki? 
Dlaczego parówki w trakcie gotowania p� kaj �  wzdłu� ? 
Dlaczego rury kanalizacyjne „graj � ”? 
Jak z cytryny zrobi �  latark � , elektromagnes i dzwonek? 
Dlaczego nie da si �  wsta�  z krzesła nie pochylaj � c ciała do przodu? 
Dlaczego krzesło stoj � ce na podłodze nie podskakuje spontanicznie? 
W jaki sposób gniazdko sieciowe dostarcza nam pr � d? 
Czy chłodziarka chłodzi?  
Na jakiej zasadzie działa komunikacja bezprzewodowa np. radio i telewizja? 
... 

I I   Jedziemy do pracy 
 Dlaczego szyby widziane z zewn� trz s�  (niemal) czarne? 
 Które punkty koła tramwajowego poruszaj �  si �  do tyłu gdy tramwaj porusza si �  do 
przodu? 
 Jak wyprowadzi �  samochód z po� l izgu? 
 Dlaczego � wiatła stopu w samochodzie s�  koloru czerwonego? 
 Prosta teoria ulicznego korka samochodowego 
 Dlaczego okna s�  (najcz� � ciej) dwuszybowe?  
 Dlaczego zim�  ubieramy si �  „na cebulk � ”? 
 Dlaczego latem dzie
  jest dłu� szy a zim�  krótszy? 
 Co to jest t � cza? 
 Dlaczego statek nie tonie? 
 Na jakiej zasadzie lata samolot? 
 Czy w czasie wichury lufcik dachowy powinien by�  zamkni � ty czy uchylony? 
 Na czym polega za� mienie sło
 ca i ksi � � yca? 
 Jak działa klej? 
 Jak działa długopis a jak ołówek? 
 Jak działa ekran laptopa? 
 Na jakiej zasadzie działa telefon? 
 ... 

I I I  Ju �  wieczór  
 Dlaczego zachód sło
 ca potrafi by�  krwawo czerwony a wschód nigdy? 
 Dlaczego w � arówce wykorzystywane jest włókno wolframowe? 
 Dlaczego po zmroku szyby okienne działaj �  w mieszkaniu (niemal) jak lustro? 
 Dlaczego ksi � � yc � wieci?  
 Dlaczego gwiazdy mrugaj � ? 
... 

Dodatek weekendowo-wakacyjny 
 Dlaczego wierzchołki drzew nie wysychaj � ? 
 Dlaczego li � cie s�  zielone? 
 Dlaczego piłka wiruj � ca nie leci po linii prostej? 
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 Dlaczego łatwiej utrzyma�  równowag�  siedz� c na rowerze poruszaj � cym si �  ni �  stoj � -
cym? 
 Dlaczego w rowerze jest zamontowana przerzutka? 
 Co to jest mira� ? 
 Dlaczego lód pływa? 
 Dlaczego na ły� wach mo� na si �  � l izga�  po lodzie? 
 Dlaczego smarowanie ułatwia � l izganie? 
 Dlaczego mro

�
ne poranki s�  słoneczne?  

 Na jakiej zasadzie działa aparat fotograficzny? 
 ... 

        
Proponowane podr � czniki: 
P.G. Hewitt, Fizyka wokół nas. 
J. Gaj, Laboratorium fizyczne w domu. 
K. Ernst, Fizyka sportu 
C. Suplee, Fizyka XX wieku. 
 Encyklopedia multimedialna PWN, PWN Warszawa 1999-2002 
R. Greenler, T� cze, glorie i halo czyli niezwykłe zjawiska optyczne w atmosferze. 
A. Strzałkowski, O siłach rz� dz� cych � wiatem. 
A. Isaacs, Słownik fizyki. 
Encyklopedia fizyki współczesnej, PWN, Warszawa 1983. 
Portal Edukacyjny Wydziału Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego: http://front.fuw.edu.pl/studia/ 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:    
Forma zaliczenia:   

 
* **  

 
Przedmiot:  491 Jak sprzedawa�  nauk 	 , czyli o popularyzacj i fizyki 
Wykładowca: red. Wiktor Niedzicki (sem. zimowy); red. Krzysztof Michalski i red. Piotr 
Cie� l i 
 ski (sem. letni) 
Semestr:  zimowy i letni Liczba godzin wykł./tydz.: 2 

Liczba godzin � w./tydz.:  0 
Kod:   13.204491 Liczba punktów kredytowych:   5 
Program: 
1. Wiedza na sprzeda� : wczoraj, dzi �  i jutro. Podstawowe zasady przemawiania, wygłaszania 

wykładów i prelekcji. Czy ka� dy mo� e zosta�  Demostenesem? 
2. Jak napisa�  artykuł lub ksi � � k � ? Pisma o ró� nym poziomie i skierowane do ró� nych grup 

odbiorców. Jak pisa�  do tych ró� nych kategorii. 
3. Popularyzacja nauki w Polsce i na � wiecie. Czego oczekuj �  odbiorcy? Czy umiemy „sprze-

dawa� ”  nauk � ? 
4. Pojawienie si �  nowych � rodków wyrazu: fotografii, filmu, radia i TV, komputerów i prezen-

tacji multimedialnych. 
5. Sensacja w nauce. Efekty rewolucji naukowo-technicznej - ogromny zalew informacji o 

osi � gni � ciach, a mo� l iwo� ci percepcji i pami � ci człowieka. 
6. Jak si �  robi popularnonaukow �  audycj � , film i program TV. 
7. Obraz polskiej nauki w mass mediach. Filmy promocyjne i instrukta� owe - ich najcz� stsze 

cechy i wady. Prezentacja multimedialna. 
8. Opowiada� , czy dyskutowa� ? Kto chce słucha�  „wym� drzania”  si �  uczonych? Popularyzacja, 

czy publicystyka naukowa? Edukacja i popularyzacja nauki - czy to jest to samo? 
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9. Marketing nauki. Jak wprowadzi �  nowe osi � gni � cia na rynek w niełatwej sytuacji rynkowej? 
Reklama nauki. 

10. Czy mo� na nauk �  zainteresowa�  wszystkich? Poziom społecze
 stwa, a poziom popularyza-
cji. 

Uwaga: Wykład jest przeznaczony dla studentów specjalizacji „Dydaktyka i popularyzacja fizyki”  
oraz dla studentów wydziałów przyrodniczych. Studentom innych specjalizacj i Wydziału Fizy-
ki mo� e by �  zaliczony do godzin pozakierunkowych. 
Proponowane podr � czniki: 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:    
Forma zaliczenia:   
Egzamin 
 

* **  
 
Przedmiot:  558 Do� wiadczenia historyczne w fizyce 
Wykładowca: dr Anna Kaczorowska 
Semestr:  zimowy  Liczba godzin wykł./tydz.: 2 

Liczba godzin � w./tydz.:  0 
Kod:   13.205558 Liczba punktów kredytowych:   2,5 
Wykład ukazuje wybrane postaci fizyków i ich słynne do� wiadczenia na tle wydarze
  historycz-
nych i wydarze
  z dziedziny kultury. Studenci maj �  mo� l iwo� �  zapoznania si �  z tłumaczeniami 
oryginalnych tekstów uczonych, w których uczeni opisuj �  sposoby wykonania do� wiadcze
  i 
zwi � zane z nimi emocje, rozczarowanie, wzruszenie, zadziwienie. 
W czasie wykładu studenci korzystaj �  z tych tekstów w miar �  mo� l iwo� ci powtarzaj �  opisane w 
nich do� wiadczenia, porównuj � c ich interpretacj �  dawn�  i współczesn� , � ledz�  ewolucj �  wybra-
nych poj ���  fizycznych. 
Program:  
1. Galileusz i jego do� wiadczenie. Proces Galileusza. 
2. Poj � cie pró� ni, Arystoteles, do� wiadczenia W. Magniego, B. Pascala, E. Torricellego. 
3. Wybrane do� wiadczenia I. Newtona. 
4. Ewolucja pogl � dów na temat � wiatła. Do� wiadczenia Younga, Fresnela. 
5. Ewolucja pogl � dów na budow �  Układu Planetarnego. Ptolemeusz, Kopernik, Kepler, Tycho 

de Brahe. Odkrycie Neptuna, Urana, Plutona. 
6. Odkrycie pr � du elektrycznego. Do� wiadczenia Galvaniego, Volty, Oersteda, Amper’a. 
7. Wybrane do� wiadczenia M. Faradaya. 
8. Narodziny termodynamiki. Carnot, Laplace, Mayer, Joule. 
9. Ewolucja wyobra� e
  o budowie atomowej. Atomy Demokryta, Daltona, Do� wiadczenie 

Perrina, ruchy Browna. 
10. Narodziny mechaniki kwantowej. Widma emisyjne, zjawisko fotoelektryczne, odkrycie 

promieniotwórczo� ci naturalnej, do� wiadczenie Rutherforda, koncepcja Plancka promienio-
wania termicznego ciał. 

Uwaga: Wykład jest przeznaczony dla studentów specjalizacji „Dydaktyka i popularyzacja fizyki”  
oraz dla studentów wydziałów przyrodniczych. Studentom innych specjalizacj i Wydziału Fizy-
ki mo� e by �  zaliczony do godzin pozakierunkowych 
Proponowane podr � czniki: 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:    
Forma zaliczenia:   
Egzamin ustny 
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Wykłady 
�
wiadczone innym wydziałom 

 
Przedmiot: Z101 Wst 	 p do Informatyki (dla studentów Biologii) 
Wykładowca: dr Piotr J. Durka 
Semestr: letni 
   

Liczb godzin wykł./tydz.:   1 
Liczb godzin � w./tydz.:   2 

Kod:   11.001Z101  Liczba punktów kredytowych:  4  
Program: 
Wykład daje podstawy do � wiadomego i efektywnego korzystania komputerów i Internetu:  
• Co to jest komputer? Cyfrowy zapis informacji + korekcja bł � dów = rewolucja cyfrowa.  
• Dlaczego korzystanie z komputera jest proste? Jednolity interfejs: myszka, okna, rozwijane 

menu, paski narz� dziowe, pami ���  podr � czna.  
• Interfejs graficzny a interfejs tekstowy (linia polece
 )  
• Jak to działa? Algorytm -> j � zyk programowania -> program komputerowy. Zera i jedynki. 

Ponumerowa�  litery (ASCII). Pliki: rodzaje i lokalizacja ( � cie� ka dost � pu). Formaty (bmp 
jpg gif tiff png au wav mid... ).  

• Co to jest system operacyjny -- wielodost � pny, wielozadaniowy ...  
• Sieci komputerowe: lokalne i rozległe (LAN i WAN, Intranet i Internet) -- czemu słu� �  i 

czym si �  od siebie ró� ni � .  
• Internet - jak to działa? Adres: komputera w Internecie, pliku w komputerze, u� ytkownika... 

IP, URL, DNS, TCP, email, ftp, irc, ... Sie�  = standardy.  
• Czego potrzeba do korzystania z Internetu? Darmowy dost � p do Internetu i konta pocztowe, 

poł � czenia stałe... 
• � wiatowa paj � czyna - World Wide Web i j � zyk HTML. Wyszukiwanie informacji i tworzenie 

własnych stron WWW. 
• Krótko:  

• Programy komputerowe - wszystko co mo� na zalgorytmizowa� . Czy komputer my-� l i? Test Turinga.  
• Komputery dnia dzisiejszego: dlaczego Intel/PC jest standardem i co to znaczy. Po-

j � cie kompatybilno� ci - na poziomie sprz� tu i oprogramowania. Składniki kompu-
tera PC i ich znaczenie: megabajty, megaherce, akceleratory grafiki ...  

• Problemy stworzone przez Sie�  i komputery - mity i fakty:  
• Bezpiecze
 stwo i prywatno� �  w Internecie  
• Aspekty prawne  
• Etyka internauty  �

WICZENIA:  
1. Obsługa � rodowiska graficznego (np. GNU/Linux z KDE lub GNOME) i komputer jako 

maszyna do pisania: 
funkcje klawiszy Esc, Enter itp. Operowanie myszk � . Uruchamianie programów. Przesu-
wanie okienek. Znajdowanie aktywnych aplikacji i przeł � czanie mi � dzy nimi. Piszemy 
pierwszy krótki tekst. Zapisujemy na dysku (poj � cie pełnej � cie� ki, drzewo katalogów). 
Ró� nica pomi � dzy zawarto� ci �  pami � ci RAM a dyskiem (np. przy awarii zasilania). Ko
 -
czenie sesji.  

2. WWW: fizyczna lokalizacja zasobów w sieci/rozszerzenie dost � pnych zasobów poza sie�  
lokaln� . Co i jak mo� emy znale

� �  w � wiatowej Paj � czynie. Adres "http://...", czyli adres 
serwera i znajduj � ce si �  na nim pliki. Wyszukiwanie informacji i zgadywanie niekomplet-
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nych adresów. Ró� ne wyszukiwarki informacji i sposób ich działania. � wiczenie wyszuki-
wania informacji wedle zainteresowa
  studentów - z uwzgl � dnieniem informacji naukowej. 
Swobodne surfowanie po Internecie.  

3. Poczta elektroniczna (email): klasyczna struktura adresu: u� ytkownik@adres.komputera. 
� wiczenia w wysyłaniu listów na znany adres, odpowiadaniu na listy, zgadywaniu niedo-
kładnie podanych adresów emailowych itp. 

4. Zaawansowana edycja tekstu: wy� szo� �  komputera nad maszyn�  do pisania: poprawki, au-
tomatyczne zawijanie marginesów, automatyczne sprawdzanie ortografii i gramatyki. Atry-
buty tekstu (kursywa itp), justyfikacja (pełna, do lewej, do prawej). Czcionki - proporcjo-
nalne i stałej szeroko� ci, rozmiary czcionek. Przenoszenie tekstu mi � dzy okienkami (cli-
pboard), np. z edytora do okienka poczty elektronicznej. Wysyłamy plik jako zał � cznik 
przez email. Ró� nica mi � dzy zał � czeniem pliku (binarnego) edytora a wł � czeniem tekstu do 
wiadomo� ci.  

5. Dost � p do Internetu: poł � czenie stałe i przez modem.  Elementy potrzebne do uzyskania 
dost � pu do Internetu:  
• Biernego: komputer, modem, przegl � darka, znalezienie w Internecie informacji.  
• Czynnego: darmowe adresy email i strony WWW.  

6. Zało� enie własnego konta na jednym z serwerów oferuj � cych darmowy email i strony 
WWW. Ustawienie przekazu poczty elektronicznej (forward).  

7. Zaprojektowanie i opublikownie (j.w.) własnej strony WWW.  
8. Arkusz kalkulacyjny lub inne programy komputerowe (program graficzny, ew. baza danych) 

- mo� l iwo� ci i przykładowe zastosowania.  
Proponowane podr � czniki: 
P.J. Durka, Komputer. Internet. Cyfrowa Rewolucja,. PWN 2000, dost � pny równie�  w Internecie: 
http://komputer.durka.info 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:  --- 
Forma zaliczenia:   
Stworzenie własnej strony WWW na którym�  z 'darmowych' serwerów, przesłanie URL oraz 
tekstu html (bez rysunków) przez email na adres prowadz� cego � wiczenia.  

� wiczenie z obsługi edytora i arkusza kalkulacyjnego - ustalone przez prowadz� cego - wysłane 
przez email jako zał � cznik.  
Sprawdzian umiej � tno� ci praktycznych i zrozumienia podstaw z wykładu -- indywidualnie u 
prowadz� cego � wiczenia.  
 

* **  
 
Przedmiot:  OG11  Fizyka teoretyczna I : Teor ie klasyczne 
Fizyka teoretyczna I I : Teor ie kwantowe 
Wykładowca: prof. dr hab. Iwo Białynicki-Birula 
 
Semestr:  zimowy  Liczba godzin wykł./tydz.: 2 

Liczba godzin � w./tydz.:  2 
Kod:  13.204OG11 Liczba punktów kredytowych:   5  
Ogólna charakterystyka:  
Celem proponowanych dwóch wykładów jest zapoznanie słuchaczy z podstawami dwóch funda-
mentalnych teorii fizycznych: teorii wzgl � dno� ci i teorii kwantów. Powstanie obu tych kluczo-
wych teorii w XX wieku doprowadziło do dramatycznych zmian w naszym rozumieniu � wiata. 
Rozbicie wykładu fizyki teoretycznej na dwie cz� � ci - bez stałej Plancka i ze stał �  Plancka - 
zostało podyktowane przyj � t �  na wydziale MIMUW zasad� , i �  podstawow �  jednostk �  programo-
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w �  jest wykład jednosemestralny. Nale� y jednak podkre� l i � , � e znajomo� �  poj ���  i metod przed-
stawionych w wykładzie Fizyki Teoretycznej I jest niezb� dna do zrozumienia drugiej cz� � ci wy-
kładu. 
Fizyka Teoretycznej I i II nie b� dzie wykładem matematycznych metod fizyki. Nacisk zostanie 
poło� ony na poj � ciowe aspekty fizyki teoretycznej i na ich zwi � zek z rzeczywisto� ci � , za�  aparat 
matematyczny potrzebny do ich sformułowania  zostanie potraktowany raczej obrazowo ni �  for-
malnie. Wykorzystane b� d�  wła� ciwie jedynie standardowe poj � cia z analizy i algebry. Dzi � ki 
temu wykład b� dzie zrozumiały ju�  dla studentów III roku a nawet, w zasadzie, dla (ambitnych) 
studentów II roku. Zaawansowane poj � cia matematyczne (operatory w przestrzeni Hilberta i ich 
rozkład spektralny, rachunek wariacyjny, reprezentacje grup, itp.) zostan�  potraktowane opisowo. 
Wykładom w wymiarze 2 godziny tygodniowo b� d�  towarzyszyły � wiczenia  w tym samym wy-
miarze. Celem � wicze
  b� dzie pokazanie na konkretnych, mo� l iwie realistycznych przykładach, 
jak wygl � da warsztat pracy fizyka teoretyka. Proponowany poni � ej szczegółowy program wykła-
dów jest zgodny z ustalonym przez MENiS minimum programowym dla studentów matematyki. 
Program: 
Fizyka teoretyczna I : Teor ie klasyczne 
1. Skale wielko� ci oraz wybór i rola jednostek w teoriach fizycznych. 
2. Krótki przegl � d XIX-wiecznych teorii, które legły u podstaw współczesnych teorii fizycznych.

a. Mechanika Newtona-Lagrange’a-Hamiltona jako pierwowzór teorii fizycznej. 
b. Elektrodynamika Maxwella jako prototyp teorii pola. 
c. Fizyka statystyczna jako teoria z niepełn�  informacj � . 
d. Przegl � d podstawowych poj ���  fizycznych (stan, zmienne dynamiczne, ewolucja układu, symetrie, ni

zmienniczo� � ), które powstały na gruncie wy� ej wymienionych teorii. 
3. Szczególna teoria wzgl � dno� ci. 

a. Pozorne paradoksy teorii wzgl � dno� ci (wzgl � dno� �  poj ���  równoczesno� ci zdarze
  i kształtu ciała).
b. Przestrze
  Minkowskiego i jej symetrie (grupa Poincarégo i grupa konforemna). 
c. Niezmienniczo� �  relatywistyczna i jej konsekwencje. 
d. Dynamika relatywistycznych cz� stek. 
e. Pole elektromagnetyczne jako historycznie pierwszy relatywistyczny obiekt fizyczny. 

4. Ogólna teoria wzgl � dno� ci. 
a. Pochodzenie nazwy „ogólna teoria wzgl � dno� ci”  (przej � cie od szczególnej do ogólnej teorii wzgl dn� ci). 
b. Zasada wariacyjna Hilberta-Einsteina („Skok na gł � bok �  wod� ” ). 
c. Przykłady ciekawych i wa� nych rozwi � za
  równa
  Einsteina i ich interpretacja fizyczna.
d. Przewidywania ogólnej teorii wzgl � dno� ci i ich weryfikacja. 

 
Fizyka teoretyczna I I : Teor ie kwantowe 
1. Nierelatywistyczna teoria kwantów. 

a. Trudno� ci teorii klasycznej i narodziny teorii kwantów. 
b. Postulaty teorii kwantów. 
c. Mechanika falowa Schrödingera i mechanika macierzowa Heisenberga jako realizacje tych postul
d. Najbardziej spektakularne dowody poprawno� ci teorii kwantowej i zakres jej stosowalno ci.
e. Paradoksy teorii kwantów i zawiło� ci jej interpretacji (paradoks Einsteina-Podolskiego-Rosena i 

równo� ci Bella). 
2. Synteza teorii wzgl � dno� ci i teorii kwantów 

a. Równania Kleina-Gordona i Diraca jako pierwsze próby pogodzenia teorii kwantów z teori  wzgl dn� ci. 
b. Kwantowa teoria pola elektromagnetycznego (fotony i operatory pola). 
c. Elektrodynamika kwantowa: Wzorcowa relatywistyczna teoria kwantowa, jej sukcesy i trudn
d. Teoria pól z cechowaniem jako podsumowanie naszej obecnej wiedzy o elementarnych składnikach 
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materii. 
e. Co dalej? (struny, kwantowa grawitacja, wi � cej wymiarów, itp.) 

 
Proponowane podr � czniki: 
Zaj � cia wymagane do zaliczenia przed wykładem:    
Forma zaliczenia:   
Zaliczenie wykładu (bez stopnia) mo� na uzyska�  na podstawie obecno� ci na wykładach i � wicze-
niach. Uzyskanie stopnia wymaga zdania egzaminu pisemnego i ustnego po zako
 czeniu ka� dej 
cz� � ci wykładu. 
 
 


