HTML — jak zrobiC prostg strone www

Z tej prezentacji dowiemy sie:
- co to jest HTML

- Jak znajac podstawy HTML'a zrobicC prosta
strone



Co to jest HTML"?

HTML = HyperText Markup Language, czyli jezyk
znacznikow hipertekstu.

Po co HTML i jaka byta idea?

- W prostych, zwyktych edytorach tekstu (notatnik itp) mozna
wpisywac sam tekst, ale nie mozna nadawac tekstowi
dodatkowych wtasciwosci, jak np. kolor. Dlatego wymyslono,
ze mozna by wktadac fragmenty tekstu w nawiasy oznaczone
dodatkowymi specjalnymi stowami (Markup Language), ktore
opiszg atrybuty tekstu, takie jak np. wielkosc¢ i rodzaj czcionki,
kolor, wyrownanie itd... Tekst taki razem z tymi oznaczeniami
(HyperText) moze by¢ wczytany przez przeglgdarke
iInternetowg, nastepnie zinterpretowany | wyswietlony w
odpowiedniej formie.



Jakie narzedzia potrzebne do
Zrobienia strony www?

Nie potrzeba zadnych specjalnych narzedzi. Wystarczy miec
zwykty edytor tekstowy oraz przeglagdarke internetows.
Przegladarka internetowa wczytujgc plik z rozszerzeniem
,html” przetwarza opisany plik tak aby zostata wyswietlona
strona opisana w stworzonym pliku HTML.



HITML — jak to generalnie wyglgda

ZWykty tekst wyglada tak jak tutaj: to jest zwykty tekst :)

Przyktad tekstu opisany za pomocg HTML.:
<p> to jest tekst w paragrafie/akapicie </p>

Znacznik ,p” oznacza ze teks objety klamrami: rozpoczynajgca
<p>, | konczgcyg </p> zostanie wydzielony jako paragraf (wolne
miejsce przed i po tekscie).

Dodatkowe atrybuty tekstu mozna opisacC za pomocg parametru
style:
<p style="color:red”> to jest tekst czerwony </p>

W ten sposob otrzymamy:



HITML — jak to generalnie wyglgda

Generalnie wszystkie atrybuty w dokumencie opisuje

sie wiasnie w taki sposob: jest pewien znacznik jak
p,pre,div,a, (co one znaczg bedzie za chwile) ktory musi
wystepowac w klamrze rozpoczynajgcej (odpowiednio
<p>,<pre>,<div>,<a>) oraz w konczgcej (odpowiednio
</p>,<I/pre>,</div>,</a>). Dzieki temu przeglgdarka wie gdzie sie
zaczyna a gdzie konczy dana wtasciwosc tekstu.



Informacje podstawowe - nagtowek

Dokument HTML powinien miec nagtowek, w ktorym znajduje
sie informacje na temat jego zawartosci. Przyktadowy nagtowek
wyglada tak:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<meta name="Description" content=" Imie Nazwisko homepage">

<meta name="Keywords" content=" Imie, Nazwisko">

<meta name="Author" content=" Imie, Nazwisko ">

<title>HTML — Moja pierwsza strona</title>

<meta name="Keywords" content="strona, www, html" />

</head>

Nagtowek wystarczy wigsciwie skopiowac i zmieni¢ odpowiednio niektore
dane na nasze. Znajdujg sie tam m.in. ustawienia t.j. kodowanie tekstu
(charset=UTF-8), OpiS Strony (name="Description" content=" Imie Nazwisko homepage"), stowa
kluczowe (name="Keywords" content=" Imie, Nazwisko“>) - naich podstawie
wyszukiwarka szuka strony w internecie. Poza tym mozna tam jeszcze
wpisac autora i tytut strony.



Body — ciato tekstu

Pod nagtowkiem mozemy przejs¢ do umieszczania zawartosci
strony.

Pierwszg klamrg ktora obejmuje catosc widocznej zawartosci
tekstu jest body:

<body>
Jakis tekst
</body>

Zauwazmy, ze w nhagtowku (na poprzednim slajdzie) znajdowata
sie klamra rozpoczynajgca dokument HTML: <html>.

Dlatego po klamrze </body> nalezy jeszcze dodac klamre
konczacg </html>



Plerwsze zadanie

Otworzmy najprostszy edytor tekstowy | dodajmy nagtowek oraz
pierwszy tekst w body z atrybutem koloru tta oraz koloru czcionki:

<body style="background-color:blue; color:white;">
Jakis tekst
</body>

Atrybuty/wiasciwosci tekstu, umieszczamy w klamrze
rozpoczynajgcej w sposob podany powyzej: style="typ
wlasciwosci:wartosc¢;”. Typ witasciwosci i jego wartos¢ muszg
byC oddzielone dwukropkiem , : ”, natomiast kolejne typy
wtasciwosci wraz z wartosciami oddzielamy srednikami ,, ; .



Najwazniejsze znaczniki

P — paragraf/akapit — to juz znamy

PRE — podobny do P, ale traktuje dostownie znaki spacji,
tabulatora i enterow (w P bedg one pomijane).

DIV — dziat (mozna umieszczacC w réznych miejscach strony i
sterowac jego rozmiarem)

A — oznaczeni linkow/odnosnikow/hipertgczy

Rozne znaczniki moge miec rozne wiasciwosci, czasami te same,
czasami dodatkowe.

Oczywiscie tekst mozna ,,oklamrowac dwoma kilkoma rodzajami
znacznikow, w zaleznosci od oczekiwanego efektu, np:

<div><p> Tekst 123 </p></div>

Trzeba tylko pamietac o odpowiedniej kolejnosci domykania klamer.



DIV

Zrobmy sobie dziat:

<div style="background-
color:red;color:yellow;width:500px;height:100px;position:abs
olute;left:50px;top:20px;™>

Zolty tekst wewnatrz dziatu z czerwonym titem.

</div>

Mamy tutaj znaczniki:

Background-color — kolor tta dziatu/obszaru

Color — kolor tekstu

width,height — szerokosc, wysokosc¢ dziatu wyrazona w pikselach
left,top — odlegtosci dziatu od lewej i od gory strony (UWAGA —
dziata dostownie w potgczeniu z atrybutem ,position:absolute”)



DIV

Zadanie: prosze pobawic sie rozmiarami i zobaczycC co sie bedzie
dziato (zmienic plik, zapisac i przetadowac widok w przeglgdarce
ctrl+r).

Nastepnie sprawdziC jaki bedzie efekt dodania do atrybutow
kolejnych oznaczen:

font-family:courier;font-size:30px;font-weight:bold;

Oraz: padding:30px; nastepnie margin:100px; a pozniej: border-
style:solid;border-size:2px;border-color:black;



Tto — troche wiece] zabawy

W tle fajnie jest umiescic jakis obrazek: gradient lub teksture. Dzieki temu
stronka bedzie wyglgdata znacznie tadniej.

”n

Ja umiescic obrazek w tle? - wystarczy wpisa¢ w style="" nastepujgcy atrybuty:
background-image:url(’./Obrazek1.png’);

‘Obraze1.png' to sciezka do obrazka — jesli znajduje sie w tym samym katalogu wystarczy petna
nazwa obrazka. Moze to tez by¢ adres obrazka w internecie — prosze wyprobowac!

Dodatkowy atrybuty obrazka, ktore mozna dodac to

Background-repeat z jedng z wartosci: repeat, repeat-x, repeat-y, no-repeat —
bedzie powtarzac obrazek jesli zostanie miejsce (najlepiej wyprobowac dla
bardzo matego obrazka)

Background-color. Wartosc tej wtasciwosci (i w ogole kolorow) mozna podac na
Kilka sposobow: najlepiej po prostu nazwa (stgd) , lub wartos¢ RGB np:
rgb(100,50,200);

Maksymalne wartosci RGB to oczywiscie 255, minimalne 0.


http://www.kurshtml.boo.pl/html/kolor_czcionki,zielony.html

Tto — dla ambitnych

Najtadniejsze tta to gradienty. Aby zrobic tto gradientowe wystarczy otworzy¢
gimpa i namalowac gradient liniowy wybranego koloru.

Profesjonalisci wycinajg bardzo cienki pasek z kolorem — aby strona byta lekka =
obrazek maty.

Taki cienki pasek najlepiej zapisac jako plik typu png. Zanim zamkniemy gimpa
sprawdzmy jaki jest ,ostatni” kolor na dole paska i zapamietajmy go jako wartosc¢
RGB lub wartos¢ HTML (jest w gimpie cos takiego).

Teraz jesli ustawimy jako kolor tta — ten ostatni kolor oraz jak tto powtarzajgce
sie tylko w osi X (w prawo) to otrzymamy tadny gradient przechodzgcych
kolorow :]



Formatowanie tekstu

Aby formatowac tekst objety klamrami mozemy uzywac wielu réznych atrybutow:

font-family:nazwa; - rodzaj czacionki (np. Arial)

font-size:20px; - ustawia wielkos¢ czcionki

font-weight:wartosc; - ustawia czy czcionka ma by¢ pogrubiona (BOLD),
pochylona (ltalic), czy zwykta (PLAIN).

text-align:wartosc; - sposéb wyréwnania tekstu, moze by¢ LEFT, RIGHT,
JUSTIFY, CENTER

color:wartosc; - kolor czcionki

text-decoration:wartosc; - mozna ustawic, czy tekst ma byc¢ podkreslony,
przekreslony itd (none,underline,overline,line-through,blink).
line-height:wartosc; - okresla odlegtosci miedzy liniami tekstu.

Wiecej] wiasciwosci w tabeli na stronie
http://www.w3schools.com/css/css_text.asp


http://www.w3schools.com/css/css_text.asp

Formatowanie odnosnikow

Zeby zrobié link do innej strony, trzeba uzy¢ znacznika ,a”:

<a href="http://fuw.edu.pl”> Kliknij </a>

Spowoduje wyswietlenie sie aktywnego linku: Kliknij.

Atrybuty ,style” odnosnika/linku mogg byc takie jak tekstu:
style="font-size:15px;font-family:arial;color:white;text-decoration:none;

Sprawdzic co sie stanie po dodaniu takich wtasciwosci.


http://fuw.edu.pl/

Wstawianie obrazka

Uzywamy znacznika img — uwaga — tutaj tylko jeden raz, jednoczesnie
otwierajgc i domykajgc znacznik na koncu przez />

Mozna tak zrobi¢ poniewaz obrazek nie obejmuje zadnego tekstu — jest
oddzielnym obiektem.

Przyktad:
<img src="mojobrazek.qgif" />

W atrybucie src mozna podac petng sciezke takze do obrazka ze strony
internetowej, np. ,http://www.w3schools.com/images/w3schools_green.jpg”.
Przyktad.

Co wiecej mozna zrobic¢ z obrazkiem?
Po objeciu klamrami <a></a> moze on by¢ linkiem; przyktad.

Skalowanie - przyktad.

Optywanie — gdy obrazek jest otoczony tekstem, mozna ustawic jego optywanie
przez tekst oraz wyrownanie. Przyktad.


http://www.w3schools.com/images/w3schools_green.jpg
http://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml_images2
http://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml_imglink
http://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml_images_adj
http://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml_image_float

Zdanie koncowe

Zrobic prostg, tadng stronke, zawierajgcg rozne elementy wymienione

wczesniej: test formatowany na rézne sposoby, rozne dziaty, akapity, linki,
obrazki itp. itd...

Zatozyc¢ konto w witrynie http://www.yoyo.pl/ , nastepnie zatozy¢ tam strone.

Postaramy sie wrzucic przygotowang przez Was stronke na serwer yoyo aby
byta widoczna w internecie.

Wazne — trzeba zapamieta¢ dane potgczenia ftp!!!


http://www.yoyo.pl/
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