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Sport w (nie)odlegtej przysztosci

Juz od najdawniejszych czaséw ludzie rywalizowali ze sobg, na ringu, arenie badz hipodromie,
o tytut najwiekszego sitacza, najmezniejszego wojownika czy tez najszybszego sprintera. | tak
jak za czaséw Juliusza Cezara obywatele z umitowaniem ogladali igrzyska, tak tez w XXI wieku
uwielbiamy rywalizacje sportowg, niezaleznie od tego czy jestesmy kibicami czy zawodnikami.
Niewatpliwe jest rowniez to, ze spoteczenstwo przysztosci takze bedzie sie domagato igrzysk.
Jakie beda igrzyska przysztosci i jakie technologie zostang wykorzystane, aby uczynic
rywalizacje sportowgq uczciwg, bardziej spektakularng i bezpieczng dla zawodnikéw?

Nowoczesne technologie juz odgrywajg znaczng role w wielu sportach, s3 to stroje kapielowe
wykonane ze specjalnych nanowtdkien, systemy pomiarowe w szermierce czy tez
fotokomorki na biezni. Ale z dnia na dzien technologii w sporcie przybywa, juz lada chwila
bedziemy mogli ogladac tréjwymiarowe symulacje strzatéw karnych, mogac jednoznacznie
oceni¢ czy padta bramka czy tez nie, sportowcy bedg mieli dostepng cata game nano-
wspomagaczy poprawiajacych ich wytrzymatosé, site odbicia oraz koncentracje co sprawi, ze
ogladane zawody beda znacznie bardziej widowiskowe. Nieuniknionym nastepstwem tego
jest fakt, ze - czy tego chcemy czy nie - wkrdotce wszystkie wyscigi stang sie wyscigiem
technologii. Przysztos¢ to korzysci wynikajgce nie tylko dla petnosprawnych sportowcoéw, ale
takze dla tych niepetnosprawnych. Na paraolimpiadzie juz stosuje sie specjalne implanty, aby
umozliwi¢ $ciganie sie osobom pozbawionych nég, a w przysztosci mozliwos¢ startowania w
zawodach sportowych zostanie umozliwiona dla jeszcze szerszego grona osdb, a to dzieki
rozwojowi medycyny.

Czeka nas takze rewolucja w transmisji meczéw. Takie funkcje jak zatrzymywanie lub cofanie
transmisji na zywo jest na porzadku dziennym, lecz za jaki$ czas bedziemy mogli rdwniez
wybieraé ujecia z ktérych chcemy zobaczy¢ dang akcje, a specjalne drony latajgce nad
stadionem pozwolg nam S$ledzi¢ pojedynczych zawodnikéw. Mozliwe, ze bedziemy mogli
takze zobaczy¢ akcje z perspektywy zawodnika dzieki mini-kamerom zamontowanym na
super lekkich opaskach. Transmisje 3D pozwolg nam poczué¢ sie jakbysSmy siedzieli na
stadionie lub nawet biegali pomiedzy zawodnikami. Transmisje 3D muszg nam wystarczy¢
gdyz hologramy to jeszcze zbyt odlegta przysztosé.

Walki robotow, tak czesto pokazywane w filmach sci-fic, juz sie odbywajg, aczkolwiek poki co,
nie sg na tyle efektowne aby pokazywano je w telewizji, ale warto o tym wspomnie¢, bo
rozwazania na ten temat sg wrecz przesycone technologiami. Sprébujmy sobie wyobrazi¢
robota-fightera przysztosci. Robot otrzymujacy mndstwo cioséw zastuguje na godny pancerz,
a najlepszym kandydatem wydaje sie grafen o wysokiej wytrzymatosci mechanicznej,
znacznie wiekszej od stali, bedacy jednoczesnie bardzo lekkim, co zdecydowanie poprawi
zwinnos¢ naszego robota. Oczywiscie nasz robot mogtby takze unikac cioséw oraz koniecznie
je zadawac i tutaj przydatoby sie jakie$ zastepstwo dla starego, wystuzonego systemu
hydraulicznego. Opracowane przez prof. Ray'a Baughmana sztuczne miesnie wykonane z
nanorurek, bedgce 30 razy silniejsze od ludzkich miesni i reagujgce na impuls elektryczny
1000 razy szybciej, wraz z polimerowymi $ciegnami wydajg sie idealnym rozwigzaniem, a
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zastosowanie super-wydajnych baterii, wykorzystujgcych, po raz kolejny, nanorurki weglowe,
wyeliminuje nam konieczno$¢ trzymania naszego robota na smyczy w postaci kabla
podtgczonego do gniazdka. Obraz robota wieniczy cata masa detektoréw i wskaznikow
rejestrujgcych kazdy ruch przeciwnika i mini komputer ktéry analizujgc dane bedzie
podejmowat decyzje o kolejnych ruchach. Z takim przeciwnikiem nie miatby szans zaden
cztowiek, no chyba ze z mieczem Swietlnym...

Zaawansowane kontrolery ruchu, czego probke dostarcza nam Xbox Kinect, w potaczeniu z
technologiami 3D pozwolg nam catkowicie zapomnie¢ o prawach fizyki i przenies¢ sie do
wirtualnej rzeczywistosci. Przed naszymi oczami ukaze sie ring bokserski, olbrzymie pole do
painballa na ktérym rozgrywka bedzie przypominata te z gier komputerowych, lub tez stadion
do gry w rugby gdzie zmierzymy sie z zawodnikami z catego Swiata nie wychodzac z domu.
Tutaj wazna role odgrywajg komputery generujgce swiat, gdyz akcja nie toczy sie na realnej
lecz na wirtualnej arenie. Pojawia sie tutaj problem. Jak walczy¢ i jak skrzyzowac miecze z
powietrzem? Czy bedziemy mogli w ten sposdb uprawiac sporty kontaktowe? Odpowiedz na
to pytanie przyniosg nam technologie jutra. Dobrym pomystem wydaje sie, po raz kolejny,
zastosowanie kombinezonu ze sztucznych miesni. Komputer bedzie wiedziat, w ktérym
miejscu nasze ramie powinno napotkac opdr, przekazujac impuls elektryczny do sztucznych
miesni nasze ramie zatrzyma sie, a my poczujemy, ze skrzyzowalismy miecz z przeciwnikiem.
W ten sam sposéb napotkamy opdr prébujgc przesungé naszego oponenta z przeciwnej
druzyny w rugby. Technologie dajg nam taka mozliwos¢, a my musimy jg tylko wykorzystac i
pamietac, aby wirtualny swiat nie zastgpit nam tego prawdziwego...

Technologie zapewnig nam takie bezpieczenstwo i komfort, szczegdlnie przy sportach
wyczynowych. Alpinisci nie bedg musieli dZzwiga¢ ze sobg ciezkiego sprzetu. Grube kurtki i
kilka warstw ubrania zastgpig im bielizna termoaktywna oraz odziez piankowa, ktéra zapewni
odpowiednie ciepto, a jednoczesnie jest bardzo lekka. By¢ moze i raki alpinistéw zostang
zastgpione przez co$ bardziej wydajnego. Tutaj czerpiemy inspiracje z natury
i staramy sie nasladowac zwierzeta — np. gekony. Specjalny materiat wykonany z catego lasu
nanorurek weglowych zapewnia doskonatg przyczepnos$é do ptaskiej Sciany, co w przysztosci
na pewno zostanie wykorzystane we wszystkich sportach wspinaczkowych. Zastosowanie w
sporcie znajdg tez pewnie, niedawno odkryte, materiaty o ujemnej Scisliwosci, co byé moze
pozwoli zastgpi¢ grube materace na stadionach lekkoatletycznych cieniutkimi, a jednoczesnie
o wiele bardziej bezpiecznymi. Bedg rozwija¢ sie takze technologie wykorzystywane w
podeszwach butow sportowych, co znacznie poprawi komfort i jednoczesnie pozwoli
zapobiegaé¢ kontuzjom w takich sportach jak koszykdowka czy siatkéwka, oraz ich
przysztosciowym odpowiednikom, a takze obnizy to eksploatacje kolan i innych stawdw.

Jak widzimy sport w przysztosci nie obedzie sie bez duzego wktadu technologii, nie
powinnismy rozwazac czy sg to zmiany na lepsze czy gorsze, poniewaz sg one nieuniknione,
wiec powinnismy je po prostu zaakceptowaé i czerpaé przyjemnos$é z tych wszystkich
mozliwosci, ktére dajg nam technologie. Oczywiscie w pracy zawartem tylko pewng
mozliwos$é tego, jak mogg sie potoczy¢ losy sportu, a przysztosc i tak pewnie nas zaskoczy...
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