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Jak zwiekszy¢ moc komputerow

Zgodnie z dobrze znanym nam prawem Moore’a, najlepiej zwieksza sie moc
komputeréow poprzez dodawanie kolejnych i kolejnych, coraz mniejszych tranzystoréw. | o ile
wielko$¢ i zejscie ponizej pewne]j wielkosci pojedynczych ukfadéw jest zdecydowang granica
to kto powiedziat, ze nie mozina upakowac kilku procesoréw na jednej ptycie gtéwnej?
Oczywiscie, miniaturyzacja jest niezbedna, ciensze telefony, mniejsze zapotrzebowanie na
energie i tak dalej. Ale w praktyce do trudnych zadan dalej uzywamy wielkich skrzyn
wazacych po kilka kilo. Jesli chcemy zagra¢ w gre to nie odpalamy z zasady naszego laptopa
tylko komputer stacjonarny.

W przysztosci widze trzy mozliwosci. Kiepskie, Realne i Optymistyczne.

Kiepskie: Doda¢ wiecej procesoréw.

Nie ma barier mdéwigcych nam, ze nie mozemy umiesci¢ wiecej niz jednego procesora na
ptycie gtéwnej. Lepiej, takie rozwigzanie jest stosowane od wielu lat w przypadku
wysokowydajnych serwerdw. Teraz tylko napisa¢ system, ktéry bedzie potrafit wyciggnac
moc z dodatkowego procesora i voila, zapotrzebowanie na moc spetnione. Ale tylko
pozornie, jest to rozwigzanie najgorsze, bo oznacza stagnacje w rozwoju oraz zwiekszenie
energochtonnosci jednostek. Dodatkowo w przypadku urzadzen zminiaturyzowanych takich
jak telefony, pojawia sie problem odprowadzania dodatkowego ciepta. Nie mamy przeciez
matych wiatraczkdédw na naszych smartfonach.

Realne: Optymalizacja oprogramowania i metoda klockéw LEGO.

Predzej czy pdzniej twdrcy oprogramowania bedg musieli witgczy¢ sie do walki o wydajnosé
komputerdow. Do tej pory mogli wrzuca¢ dziesigtki funkcjonalnosci z ktdorych uzytkownik
potrafit nie korzysta¢ przez caty okres uzytkowania komputera. A to dodatkowe dane ktére
tylko przeszkadzajg i zabierajg cenng moc. Ale mogli to robi¢, bo wiedzieli, ze dziat hardware
za nimi nadaza. Niestety, to sie powoli zmienia. Po pierwsze nalezy optymalizowad
oprogramowanie tak aby procesy w tle zabieraty jak najmniej mocy, ale wazniejszym w
przypadku systemow operacyjnych jest metoda klockédw LEGO. Wyobrazmy sobie
uzytkownika, ktory chce kupi¢ system, nazwijmy go Frank. Frank poprzez strone internetowg
lub w sklepie stacjonarnym zamawia system, na poczatku dostaje bardzo podstawowa
wersje systemu. Ma ona za zadanie instalowad i uruchamiac¢ programy i obejmowac inne
podstawowe czynnosci. Ale Frank nie jest zwyktym uzytkownikiem. Potrzebuje aplikacji do
zarzadzania kalendarzem, aplikacji do modelowania 3D, funkcjonalnosci rozpakowywania
plikdbw skompresowanych i kilku innych. Dodaje je wiec do koszyka razem z wersjg
podstawowg i po zakupie dostaje do pobrania skompilowany plik z wybranymi przez niego
aplikacjami. W ten sposob otrzymujemy idealnie zoptymalizowany system, ktdry pozbawiony
jest zbednych nam funkcjonalnosci systemu.

Optymistyczne: Chmury.

Serwery jak wiemy sg wyspecjalizowanymi komputerami o ogromnej mocy. | to sie nie
zmieni. Internet jest coraz szybszy, w perspektywie kilku lat predkos$¢ na poziomie 100Mb/s
bedzie czyms normalnym. Rozwigzaniem wiec naszego problemu z mocg komputerdow jest
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potaczenie tych dwdéch faktow. Wykorzystajmy serwery i ich potezne zasoby mocy do tego,
aby to one byly naszymi komputerami. Przyszto$¢ widze jako wielkie farmy serwerdéw i
szeroki dostep do Internetu co pozwoli nam na uzywanie komputeréow malutkiej mocy, bo
ich jedynym zadaniem bedzie komunikacja z farmg i wyswietlanie tresci tam zgromadzonej i
uruchomionej. | nie jest to takie sci-fi. Préby podobnego rozwigzania byly juz
przeprowadzane, ale byto za wczes$nie, aby mogty sie przyja¢. Mowa tu o systemie Chrome
OS oraz komputerach Chromebook autorstwa Google i platformie On Live. Ciggle
prowadzone sg takie préby, ale tak dtugo jak nie staniemy na granicy wydajnosci tak dtugo
nie beda powszechne. Mozemy wiec méwié o swego rodzaju Disruptive Technology.

Era komputerdéw jakie znamy powoli dobiega konca. Rozwigzaniem jeszcze przez lata
nie bedg komputery kwantowe a wtasnie przeniesienie naszych komputeréw do sieci.
Tworzy sie inne pytanie. Czy wtedy bedziemy potrzebowali komputeréw kwantowych?
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