
Jak TO działa? Urządzenia kwantowe. Wydział Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego 

 

Sprawozdanie studenckie 2022/23  1 

 

Oskar Piwowar 
Wydział Zarządzania 

Czy w przyszłości silniki graficzne będą potrafiły zastąpić 
rzeczywistość? 

 

Tematem dzisiejszego referatu jest pytanie dotyczące tego, czy w przyszłości silniki graficzne 
będą potrafiły zastąpić rzeczywistość. Obecnie świat technologii i gier komputerowych rozwija się w 
zawrotnym tempie. Powstają coraz bardziej złożone mechanizmy i narzędzia, które umożliwiają 
tworzenie coraz bardziej realistycznych środowisk. 
 

Idea wirtualnej rzeczywistości istnieje od dziesięcioleci, ale technologia umożliwiająca jej 
realizację stała się dostępna dopiero niedawno. Wirtualna rzeczywistość to technologia, która pozwala 
użytkownikom zanurzyć się w całkowicie sztucznym środowisku, gdzie mogą wchodzić w interakcje z 
otoczeniem tak, jakby było ono prawdziwe. Technologia ta została zbadana na wiele sposobów, od gier 
po zastosowania edukacyjne. Pytanie, czy przyszłe silniki graficzne będą w stanie zastąpić 
rzeczywistość, jest interesujące, a do rozważenia są zarówno pozytywne, jak i negatywne aspekty. 
 

Najbardziej oczywistą korzyścią z posiadania silnika graficznego, który mógłby zastąpić 
rzeczywistość jest to, że pozwoliłby on ludziom doświadczyć świata poza ich własnym. Zapewniłoby to 
ludziom sposób na odkrywanie nowych miejsc, doświadczanie nowych kultur, a nawet odwiedzanie 
miejsc, które są niedostępne w świecie rzeczywistym. Byłoby to szczególnie przydatne dla ludzi, którzy 
są niepełnosprawni lub nie mogą podróżować z jakiegokolwiek powodu. Pozwoliłoby to również 
ludziom na doświadczenia, których nigdy nie mogliby mieć w świecie rzeczywistym, takie jak 
doświadczenie uczucia lotu lub interakcji z istotami z mitów i legend. 
 

Z drugiej strony, istnieją pewne wady posiadania silnika graficznego, który mógłby zastąpić 
rzeczywistość. Jedną z głównych obaw jest to, że może to doprowadzić do tego, że ludzie staną się zbyt 
zależni od wirtualnej rzeczywistości i stracą kontakt z rzeczywistością. Może to doprowadzić do tego, 
że ludzie staną się odizolowani i nie będą w stanie poradzić sobie w realnym świecie. Inną obawą jest 
to, że może to prowadzić do tego, że ludzie będą mniej aktywni fizycznie, ponieważ będą mogli czerpać 
rozrywkę ze świata wirtualnego. Wreszcie, istnieje kwestia etyczna, czy słuszne jest zastępowanie 
świata rzeczywistego światem wirtualnym. Jest to niesamowicie kontrowersyjny temat, ponieważ 
ludzie boją się tego, że technologia zastąpi w przyszłości praktycznie wszystkie aspekty ludzkie, a 
roboty zastąpią ludzi w prawie wszystkich czynnościach powodując niesamowicie wysoki rozwój 
bezrobocia 
 

Ogólnie rzecz biorąc, pomysł silnika graficznego, który mógłby zastąpić rzeczywistość, jest 
zarówno ekscytujący, jak i niepokojący. Z jednej strony, może zapewnić ludziom sposób na odkrywanie 
i doświadczanie rzeczy, których nigdy nie byliby w stanie zrobić w prawdziwym świecie. Z drugiej 
strony, istnieją pewne potencjalne zagrożenia związane z tym, takie jak ludzie stają się zbyt zależni od 
wirtualnej rzeczywistości i tracą kontakt z rzeczywistością. Ostatecznie to, czy taki silnik graficzny 
będzie w stanie zastąpić rzeczywistość, będzie zależało od tego, jak ludzie zdecydują się go użyć. 
Najważniejsze jest, żeby ludzkość nie zatraciła się w tym co sama wytworzyła i nie pozwoliła, żeby nasz 
własny twór zdobył władzę nad nami. 

 
 


