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Struktura programu 

#include <iostream> 

using namespace std; 
 

int main() { 

 

  int a = 10; 

  a++; 

        cout << "Hello world\n";  

  cout << a; 

   

  return 0; 

} 

Włączenie pliku 
nagłówkowego biblioteki 

Używamy przestrzeni 
nazw std 

Funkcja main() 







double srednia(double x, double y) { 

 return (x+y) / 2; 

} 
 

 

 

double srednia(double x) { 

 return x; 

} 
 

 

 

double srednia(double x, double y, double z) { 

 return (x+y+z) / 3; 

} 



// Funkcja zwraca srednia arytmetyczna lub geometryczna 

double srednia(double x, double y, bool arytmetyczna = true) { 

  if(arytmetyczna) 

   return (x+y)/2; 

  else  

  { 

  if(x < 0)  

   return 0; 

  if(y < 0) 

   return 0; 

  return sqrt(x*y); 

  } 

} 


