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* material z wykladu zawiera informacje dostepne na stronie Wikipedii
oraz w podreczniku ,,Nie za krotkie wprowadzenie do systemu LaTex”




ATRX

[XTEX is a document preparation system for the TEX typesetting pro-
oram. It offers programmable desktop publishing features and extensive fa-
cilities for automating most aspects of typesetting and desktop publishing,

including numbering and cross-referencing, tables and figures, page layout,
bibliographies, and much more. I£I'EX was originally written in 1984 by

Leslie Lamport and has become the dominant method for using TEX; few
people write in plain TEX anymore. The current version is IXTEX 2¢.

E = mc” (1)
m = (2)

Autorstwa jacobolus - Praca wtasna, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=595184



[ATRX

Jest to darmowy system sktadu tekstu wykorzystywany miedzy innymi do
orzygotowywania dokumentacji oraz publikacji naukowych. Umozliwio
tworzenie dokumentow o spojnym wyglgdzie, w duzej mierze niezaleznie od
olatformy, na ktorej sg opracowywane.

Dokument sktada sie z preambuty (konfiguracja) i tresci wtasciwej. Uzywo
sie komend tokich jaok \section, \textbf, a skomplikowane wzory
wpisuje sie miedzy znakami dolara, np.

E = mc*



[ATRX

Kod zrédtowy lLaTeX-a jest zwyktym plikiem tekstowym
Z rozszerzeniem Jtex. Taki plik mozna utworzyc w dowolnym edytorze tekstu.
/Zawiera on zarowno tresc dokumentu, jok i1 polecenia dla LaTeX-a
okreslajgce sposob jego sformatowania.

Kod zrodtowy mozna przygotowac w dowolnym edytorze tekstowym, jednak
dla wygody warto korzystac z programow oferujgcych podswietlanie

sktadni. Dostepne sqg takze wyspecjalizowane srodowiska utatwiajgce
orace, Na przyktad:

. Kile - darmowe srodowisko dla systemu Linux,

- LaTeX Editor (LEd) - darmowe srodowisko dla systemu Windows.

- Edytor online: Overleaf, czyli ,LATEX w chmurze”



Przyktadowa zawartosc p.

KU plik.tex

\documentclass[12pt]{article}

\usepackage[utf8]{inputenc} % kodowanie
znakow

Moz liwe kodowania:

latin2 lub utf8 (Linux),

cpl250 (Windows),

macce (Mac).

Kodowanie ustawione w pliku musi byc
takie samo jak kodowanie ustawione
w edytorze tekstu.

O\O O\O O\o O\O O\O O\o

o\’

\begin{document}
Krotki dokument w \LaTeX.

\end{document}



Przyktadowa zawartosc pliku plik.tex

\documentclass[12pt]{article}

\usepackage [utf8]{inputenc} % kodowanie Plik zawiera deklaracje typu

Znakow
dokumentu, ustawienie
% Mozliwe kodowania: kodowania znakdw oraz
% latin2 lub utf8 (Linux), o . |
% cp1250 (Windows), WIASCIiwQg tresC umieszczong
% macce (Mac). pomiedzy poleceniami
% Kodowanie ustawione w pliku musi by(¢ |
% takie samo jak kodowanie ustawione \begm{document}

0P

w edytorze tekstu. ,
| \end{document}.

\beginidocument; W tym miejscu wpisuje sie

Krétki dokument w \LaTeX. tekst, ktory ma zostac
orzetworzony przez LaleX.

\end{document}



Klasy dokumentow w LaTeX

Okresla ogolny wyglad i strukture dokumentu. Definiuje m.in. uktad strony, wielkos¢ czcionki,
SPOSOD NuMerowania rozdziatow czy format tytutow.

Klase dokumentu wybiera sie na poczagtku pliku zrodtowego za pomocg polecenia:
\documentclass[opcje]l{klasa}

gdzie klasa oznacza typ dokumentu, a opcje pozwalajg ustawic dodatkowe parametry, np.
wielkosc czcionki.

Najczescie] uzywane klasy dokumentow

. article - uzywana do krotszych dokumentow, artykutow naukowych, sprawozdan czy
referatow.

. report - przeznaczona do dtuzszych dokumentow, np. raportow lub prac dyplomowych.

- book - stosowana do przygotowywania ksigzek; obstuguje rozdziaty i bardzie]
rozbudowang strukture.

. letter - uzywana do tworzenia listow.



Przykiad uzycia klasy dokumentu

\documentclass[12pt]{article}
\begin{document}

Przyktadowy dokument.
\end{document}

W przyktadzie:
. zastosowano klase article,
. ustawiono wielkosc¢ czcionki 12 punktow.

Najczescie] stosowane opcje to:
- 10pt, 11pt, 12pt - wicelkosc czcionki,
- adpaper - format papieru A4,

- twocolumn - dokument w dwoch kolumnach,
. twoside - druk dwustronny.



Pak

ety w LaleX

Pakiety w LaTeX-u to zbiory dodatkowych po
rozszerzajg mozliwosci podstawowego systemu.
wstawianie grafiki, obstuge roznych jezykow,
zaawansowane formatowanie tekstu.

ecen i funkcji, ktore

JUmozliwiajg one m.in.
tworzenie tabel czy

Pakiety wtgcza sie w preambule dokumentu, czyli w czesci znajdujgcej sie
pomiedzy poleceniaomi \documentclass oraz \beginidocument}.

DO zatadowania pakietu uzywa sie polecenia:

\usepackageinazwa_pakietu}



Przykiad uzycia klasy dokumentu

\documentclass{article}
\usepackage [utf8]{inputenc}
\begin{document}
Przyktadowy tekst dokumentu.
\end{document}

W przyktadzie uzyto pakietu inputenc, ktory umozliwia korzystanie z odpowiedniego kodowanio
znakow (np. UTF-8).

Przyktadowe popularne pakiety:
. inputenc - obstuga kodowania znakow,
- graphicx - wstawianie obrazow do dokumentu,
- amsmath - rozszerzone mozliwosci zapisu wzorow matematycznych,
- babel - obstuga roznych jezykow w dokumencie,
- geometry - ustawienia marginesow strony.




Srodowisko document w LaTeX

Srodowisko document jest najwazniejszg czescig pliku LaTeX. To wiasnie
W Nnim znajduje sie wtasciwa tres¢c dokumentu, ktora zostanie przetworzona

| wyswietlona w wygenerowanym pliku (np. PDF).

Srodowisko to rozpoczyna sie poleceniem:
\beginidocument}

a konczy poleceniem:
\end{document }

Wszystko, co znajduje sie pomiedzy tymi poleceniami, stanowi tresc
dokumentu. Wszystkie polecenia lub tekst znajdujgce sie poza nimi nie
bedqg przetwarzane przez LaTeX.




Tytury, srodtytuty 1 punkty w La”

W klasie article LaTeX automatycznie numeruje sekcje i podsekcije:

Sekcja:

\section{Tytut sekcji}
Podsekcja:

\subsection{Tytut podsekcjir

Podpodsekcja:

\subsubsection{Tytut podpodsekcji}

Opcjonalnie mozna uzyc gwiazdki *, aby usungc numeracije:
\section*x{Nie numerowana sekcjar

W klasach report i book mogg rowniez wystepowac rozdziaty:
\chapter{Tytut rozdziatu}

eX



Listy pun.

Jowane 1 numerowane

Lista punktowana (bullets):
\begin{itemize}
\item Pierwszy punkt e Pierwszy punkt
\item Drugi punkt e Drugi punkt
\end{itemize}

Lista numerowana (enumeration):

\beginienume

\1tem Pierwszy punkt
\1tem Drugi punkt

\end{enumera

rate}
1. Pierwszy punkt

2. Drugi punkt
te}



W LaTeX mozna tworzyc listy w listach, czyli
to na bardzie] szczegotowq s

Pozwalo

Listy pun

Jowane 1 numerowane

zagniezdzac punkty i podpunkty.

gtownych tematow na podtematy.
\begin{enumerate}
\1tem Punkt 1

\beginiitemize}

\1tem Podpunkt a
\1tem Podpunkt b

\end{itemize}
\1tem Punkt 2
\end{enumerate}

‘rukture informaciji, np. podziaf

1. Punkt 1

e Podpunkt a
e Podpunkt b

2. Punkt 2



Otoczenia flushleft, tlusnright i center w LaleX

flushleft - wyrownanie do lewe;

Tekst w tym otoczeniu jest wyrownany do lewej strony, a prawa strona
00OzOSstaje nierowna.

\beginiflushleft}

To jest tekst wyrownany do lewej.
Mozna tu pisac wiele linii.
\end{flushleft}

To jest tekst wyrownany do lewe;.
Mozna tu pisa¢ wiele linii.



Otoczenia flushleft, tlusnright i center w LaleX

flushright — wyrownanie do prawej

Tekst w tym otoczeniu jest wyrownany do prawej strony, a lewa strona
00OzOSstaje nierowna.

\begin{flushright}

To jest tekst wyrdownany do prawej.
Mozna tu pisac wiele linii.
\end{flushright}

To jest tekst wyrownany do prawe].
Mozna tu pisa¢ wiele linii.



Otoczenia flushlett, flushrignt i center w

center - wysrodkowanie

Tekst w tym otoczeniu jest wysrodkowany na stronie.
\beginicenter}

To jest tekst wysrodkowany.

Mozna tu pisac wiele linii.

\end<{center}

To jest tekst wysrodkowany.
Mozna tu pisac¢ wiele linii.

leX



Wyrazenia matematyczne w LaleX

Do wyswietlania rownan na osobnej linii mozna uzyc:

o Otoczenie equation (numerowane rownania)
\begin{equationy}
E = mc™2
\end{equation}

Spowoduje to, ze rownanie bedzie wycentrowane i otrzyma numer w dokumencie (wazne
orzy numerowaniu i odwotywaniu sie do wzoru).

o Otoczenie \| ... \| (rownania nienumerowane)

\ [
\frac{a+b}{c} = x
\ ]

Rownanie zostanie wycentrowane, cle bez numeru.



Podstawowe elementy matematyczne

° Potegiiindeksy dolne: x"2, \quad a_i — xz, a.

o Utamki: \frac{a}{b} — %

o Pierwiastki: \sqrt{x}, \quad \sqrt[nl{x} = \/x, /x

o Greckie litery i symbole:
\alpha, \beta, \gamma, \pi, \sum, \int = a, p, v, x, Z : [

o Suma i catka:
]

\sum_{i=1}"{n} i, \quad \int O™ x"*2 \, dx — Z 1, J x2 dx
i=1 0



Wyrazenia ztozone

Mozna tqgczycC rozne elementy, Np.:

\ |

y = \frac{a”~2 + b”2}{\sqrt{c”2 + d”*2}} \quad
\text{gdzie } a,b,c,d \in \mathbb{R}

\ ]
-fekt:

y =— gdziea,b,c,d € R



oPI1sy W LaleX-u

LaTeX umozliwia automatyczne generowanie spisow, ktore utatwiajg nawigacie
w dokumentach. W systemie zdefiniowano trzy gtowne rodzaje spisow:

1. Spis tresci - generowany poleceniem: \tableofcontents

Tworzy liste wszystkich sekcji, podsekcji i podpodsekcji w dokumencie.

2. Spis rysunkow - generowany poleceniem: \ listoffigures

Tworzy liste wszystkich rysunkow w dokumencie, ktore zostaty oznaczone
poleceniem \captioni...} w otoczeniu figure.

3. Spis tabel - generowany poleceniem: \li1stoftables

Tworzy liste wszystkich tabel w dokumencie, ktore zostaty oznaczone
poleceniem \captioni...} w otoczeniu table.



Otoczenie tapular - tworzenie tapel w LaTeX

W LaTeX do tworzenia tabel uzywa sie otoczenia tabular. Pozwala ono definiowac liczbe kolumn,
wyrownanie tekstu i dodawac poziome linie.

Podstawowa sktadnia:
\begin{tabular}{wyrdownanie_kolumn}
komérkal & komorka2 & komdérka3 \\
komérka4 & komorka5 & komdérka6 \\
\end{tabular}

& - oddziela kolejne komorki w wierszu,

\\ - konczy wiersz tabel,

{wyrownanie_kolumn} - okresla wyrdwnanie kazdej kolumny:
L - do leweg],

C - wysrodkowana,

r - do prawej.



Otoczenie tabular - tworzenie tabel w L.

\begin{tabular}{wyrdownanie_kolumn}
komérkal & komdérka2 & komorka3 \\
komérkad4 & komorka5 & komdérka6 \\

\end{tabular}

komoérkal komorka2 komorkad
komoérkad komorkad komorkab

eX




Dodawanie poziomychn [inij

Poziome kreski wstawia sie poleceniem \hline, np.:
\begin{tabular}{|c|c]|c|}

\hline

Kolumna 1 & Kolumna 2 & Kolumna 3 \\
\hline

A& B & C \\

D & E & F \\

\hline

\end{tabular}

. Linia w gornej czesci tabeli powstaje dzieki \hl1ine przed pierwszym wierszem,

. |inia miedzy wierszami dzieki \hline miedzy nimi,
. |inia koncowa dzieki \h1line po ostatnim wierszu.

- Symbol | w definicji kolumn tworzy pionowe kreski miedzy kolumnami.



Dodawanie poziomychn [inij

\begin{tabular}i|c|c|c|}

\hline

Kolumna 1 & Kolumna 2 & Kolumna 3 \\

\hl1ine

A& B & C\\

D & E & F \\

\hline

\end{tabular}

Kolumna 1 | Kolumna 2 | Kolumna 3

A B C
D E F




Przyktad tapell w dokumencie

\documentclass{article}
\usepackage [utf8]{inputenc}

\begin{document}

\begin{tabular}{|l|c|r]|} Nazwa, Liczba | Cena
\hline

Nazwa & Liczba & Cena \\ Jablka. d 3,00
\hline Gruszki 3 4,20
Jabtka & 5 & 3,50 \\

Gruszki & 3 & 4,20 \\ Banany 7 2’80
Banany & 7 & 2,80 \\

\hline

\end{tabular}

\end{document}



Wstawkiw LaTeX

W LaTeX-u wstawki stuzg do umieszczania obiektow takich jak rysunki
i tabele w dokumencie w sposob, ktory umozliwia automatyczne
rozmieszczenie ich na stronie. Wstawki tworzy sie za pomocqg otoczen:

- figure - do rysunkow,
- table - do tabel.

Oba otoczenia przyjmujg opcjonalny parametr, ktory okresla preferowane
miejsce umieszczenia wstawki na stronie.



Parametr . miejsce

Sktadnia:
\begin{figure}[miejscel

\end{figure}
\begin{table}[miejsce]

\end{table}
miejsce to sekwencja od 1 do b znakow okreslajgcych, gdzie LaTeX moze umiescic wstawke:
- h - tutgj (here), czyli w miejscu, w ktorym wstawka zostata zadeklarowana,
- t- gora strony (top),
- b - dof strony (bottom),
- P - Na 0sobnej stronie przeznaczonej dla wstawek (page of floats),

- - wymuszenie bardziej elastycznego traktowania migjsca.



Parametr . miejsce

Przyktad parametru:
[ 'hbp]

. 1 —jgnoruje czesc ograniczen ustawionych przez LaTeX,

 h - sprobuj umiesci¢ w miejscu deklaracii,
- b - jesli nie uda sie w miejscu, na dole strony,

- p - jesli nadal nie, na osobnej stronie dla wstawek.



Przyktadowa tapela w otoczeniu taple

\begin{table}['hbpl
\centering
\caption{Przyktadowa tabela}

\begin{tabular}{|c|c|} Tabela 1: Przyktadowa tabela

\hline
A & B \\ [X B

\hline 1 2
1 & 2 \\ 3 4
3 & 4 \\
\hline
\end{tabular}
\end{table}

* \centering - wysrodkowuje tabele na stronie,

* \captiond..} - nadaje tabeli podpis, ktory pojawi sie w spisie tabel (\listoftables)



Aby wstawiac grafi

kontrole rozmiaru,

ki w dokumentacl

Rysunkiw LaTeX

LaTeX, korzysta sie z pakietu graphicx, ktory umozliwia

K<gta obrotu i innyc

N parametrow obrazu.

Pakiet dodaje sie w preambule dokumentu:

\usepackage[opcjel{graphicx}

. dvips - jesli dokument bedzie konwertowany do formatu PostScript (.ps lub .eps) za pomocg

orogramu advips,

- pdftex - jesli uzywasz pdflatex i wstawiasz obrazki w formatach PDF, PNG, JPG.

Najczesciej dla pdflatex uzywa sie:

\usepackage [pdftex]{graphicx}



Wstawianie obrazka

Do wstawiania grafiki uzywa sie polecenia:

\includegraphics[klucz=wartosé¢,...]1{plik}
. plik - nazwa pliku graficznego (bez podawania sciezki, jesli jest w tym samym katalogu
CO .tex),
- Najwazniejsze klucze:
- width=w - skalowanie do szerokosci w (np. O.b\textwidth),
- height=h - skalowanie do wysokosci h,
» Scale=s - rownomierne przeskalowanie w skali s,

» angle=a - obrot o kgt a przeciwnie do ruchu wskazowek zegara.



Otoczenie figure

Obrazki umieszcza sie w otoczeniu figure, ktore umozliwia ich numerowanie, podpisy oraz
automatyczne tworzenie spisu rysunkow:

\begin{figure}[h]
\centering
\includegraphics[angle=90,width=0.5\textwidth]{rys.png}

-4

Rysunek 1: Caty tytut do obrazka

\caption{Caty tytut do obrazka}
\end{figure}

- [h] - sugeruje LaTeX, aby wstawke umiescit ,tutaj” w dokumencie,

- \centering - wysrodkowuje rysunek,

- \caption{...} - dodaje podpis rysunku i numeruje go automatycznie,
- angle=90 - obraca rysunek o 90 stopni,

- width=0.5\textwidth - ustawia szerokosc¢ rysunku na potowe szerokosci tekstu.



Wstawkl dla rysunkow

\beginifigure}['hbp]

\centering

\includegraphics [width=0.5\textwidth]{rysunek.png}
\caption{Przyktadowy rysunek}

\end{figure}

* \includegraphics wymaga pakietu graphicx,

* wstawka zostanie automatycznie numerowanda i pojawi sie w  spisie
rysunkow (\ lListoffigures).

* Wstawki umozliwiajg eleganckie rozmieszczenie tabel i grafik w dokumencie,
ZOChowujgc spojnosc numeracji i automatyczne tworzenie spisow.




Bipliogratia w LaTeX

W LaTeX bibliografie umieszcza sie zwykle na koncu dokumentu, wewngtrz srodowiska thebibliography.
Pozwala to tworzyc liste zrodet i cytowac je w tekscie przy uzyciu polecenia \cited..}.

Podstawowa sktadnia tworzenia bibliografii:

\begin{thebibliography}{}

\bibitem{unikatowa_nazwa} Autor, \textit{Tytut pracy}, Czasopismo
\textbf{tom}, strona, (rok).

\end{thebibliography}

- \bibitem{unikatowa nazwa} - definiuje jednqg pozycje w bibliografii;
- unikatowa_nazwa stuzy do odwotywania sie do tej pozycji w tekscie,
- Nazwa Mmusi by¢ unikatowa w catej bibliografii.

- Pozostata czesc zawiera dane bibliograficzne: autor, tytut (w kursywie), czasopismo, numer tomu,
strona i rok.




Odwotanie w tekscie

Do cytowania pozycji bibliograficznej uzywa sie polecenia:
\cite{unikatowa nazwa}

LaTeX automatycznie numeruje pozycje w bibliografii i wstawia odpowiedni numer w miejscu
cytowania.



Przykiad kompletnej bibliogratfil

\begin{thebibliography}{}

\bibitem{sternheimer1971} R.~M.~Sternheimer, R.~F.~Peierls,

\textit{General Expression for the Density Effect for the Ionization Loss of
Charged Particles},

Phys. Rev. \textbf{B3}, 3681, (1971).

\bibitem{kowalski2020} J.~Kowalski,
\textit{Wprowadzenie do LaTeX-a}, Wydawnictwo Naukowe, Warszawa, (2020).

\end{thebibliography}
W tekscie mozna sie do nich odwotac tak:

Jak pokazano w pracy \cite{sternheimer1971}, ...

- Numeracja w cytowaniach i w bibliografii odbywa sie automatycznie,

- Wszystkie pozycje w bibliografii muszg miec¢ unikatowe identyfikatory w \bibitem.
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Moj pierwszy dokument

Jan Kowalski

9 marca 2026

1 Tytul sekcji

1.1 Tytul podsekcji
1.1.1 Tytul podpodsekcji

Nienumerowana sekcja

e Pierwszy punkt
e Drugi punkt
1. Pierwszy punkt

2. Drugi punkt

1. Punkt 1

e Podpunkt a
e Podpunkt b

2. Punkt 2

To jest tekst wyréwnany do lewe;.
Mozna tu pisa¢ wiele linii.

To jest tekst wyréwnany do prawe;j.
Mozna tu pisa¢ wiele linii.

To jest tekst wysrodkowany.
Mozna tu pisa¢ wiele linii.

Oto przyklad wzoru w tekscie: a? + b% = 2.

E = mc? (1)

a—l—b_
=

X

komoérkal komérka2 komodrkad
komérkad komoérkad komodrka6

Kolumna 1 | Kolumna 2 | Kolumna 3
A B C
D E F
Nazwa | Liczba | Cena
Jablka 5 3,50
Gruszki 3 4,20
Banany 7 2,80

Tabela 1: Przykiadowa tabela
A|B

1] 2
3|4

ot

Rysunek 1: Caly tytul do obrazka

Krétki dokument w ETEX. [1]
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