Metody Monte Carlo
W flzyce medycznej

11.10.2023 - zajecia nr 2 (czesC praktyczna)



Nasza plerwsza symulacja

/e strony https://www.tuw.edu.pl/~atartas/MCwEM.htm!

pobleramy symulacije.

Rozpakowujemy komenda unzip nazwa_pliku.zip


https://www.fuw.edu.pl/~atartas/MCwFM.html




olik GateMaterials.db: |Elements]| | [Materials]

* Mozliwosc¢ definiowania wtasnych materiatow.

* Wszystkie definicje elementow wymagane przez aplikacje
muszg byC zawarte miedzy tymi dwoma nagtowkami.

* Format wprowadzania pierwiastka jest okreslony przez
nazwe plerwiastka, sympol, liczbe atomowg | mase molowa.



na razie pusty...



olikl hello_world.mac, verbose.mac, vis.mac



olik verbose.mac

Wyswietlanie szczegotowych informacje o procesie.

Wartosc , 0" oznacza pbrak drukowania, wartosc ,,1°
oznacza jeden wydruk na poczatku akwizycji, a wartosc
.2 jeden wydruk na kazdym poczagtku runu.



STEP

Nadrzedng jednostka symulacjl |est
Run.

Hun sktada sie z szeregu zdarzen
(Event) przeprowadzonych dla
okreslonych warunkow
poczatkowych (geometrii | procesow
fizycznych).

Proces transportowania czastek
plerwotnych | wtérnych odbywa sie
w krokach (Step).



/vis/viewer/zoom 1.5 # wspotczynnik

/vis/viewer/flush

plik vis.mac

/vis/open OGLSX # biblioteka graficzna
/vis/viewer/set/viewpointThetaPhi 60 60 # kat widzenia

powiekszenia

/vis/drawVolume # komenda do rysowania objetosci

ftracking/verbose 0 # poziom gadatliwosci, czyli ile informac|i wyswietlac w terminalu

podczas obliczer

/tracking/storeTrajectory 1 rysowanie trajektorii dla kazdego runu

/vis/scene/add/trajectories
/vis/scene/endOfEventAction accumu
na koniec wydarzenia lub gromadzen

ate # prosba o odswiezenie trafien, sciezek itp.

la wszystkiego na rysunku



Nasza plerwsza symulacja

Nasz plerwszy swiat jest
porosty. Sktada sie ze:

e Swiata
* pudetka z woda
e zrodta

Wazne! relacje matka-corka Swiat 7 oudetkiem z wody



Uruchamianie symulacii

W terminalu:
cd Documents/symulacja_1

Gate
control/execute mac/hello world.mac



Modyfikacje: zmiana wiazki

Edytujemy plik hello_world.mac w czesci Source.

Wybleramy kolejng czastke, zmieniamy energie, wymiary
swiata lub fantomu wodnego | ponownie wigczamy
symulacie.

cd Documents/symulacja_1

(Gate
control/execute mac/hello world.mac



Czy zawsze chcemy mie¢ podglad na
symulacje”

Ponownie edytujemy plik hello_world.mac

Komentujemy linijke, w ktore| uruchamiamy wizualizacje
(komentowanie odbywa sie za pomoca ,#").

Ponownie wigczamy symulacije.
cd Documents/symulacja_1
Gate
control/execute mac/hello_world.mac



