Zadanie5  Pomiary na gamma kamerze DST-XLi (SLCJ) — fantom Jaszczaka

Tworzenie mapy wspélczynnikéw oslabienia i wlaczenie jej do rekonstrukcji iteracyjnej

1. Na podstawie zrekonstruowanych obrazéw  aktywnosci  skonstruowaé

wspotczynnikéw ostabienia promieniowania dla danego fantomu zaktadajac, ze caty jego
obszar jest wypetniony woda. Przyjaé, ze efektywny liniowy wspotczynnik ostabienia
promieniowania o energii 140 keV w wodzie wynosi 0.12 cm™. Efektywny wspotczynnik
ostabienia uwzglednia w sposob przyblizony fakt, ze fotony gamma rozproszone pod

matymi katami sg nierozroznialne od fotonéw geometrycznych nie podlegajacych
oddziatywaniom w fantomie. Mapa wspotczynnikow ostabienia powinna by¢ w jednostkach

[piksel™].

2. W celu utworzenia mapy wykona¢ maske¢ obszaru niezerowej aktywnos$ci
zrekonstruowanego fantomu zgodnie z instrukcja ogdlng instrukcja2.1l.pdf (na samym
koncu). Dobra¢ progi aktywnosci tak, aby wewnatrz fantomu nie bylo ,,dziur”, a jego
rozmiary zewngtrzne zgadzaly si¢ z rzeczywistymi (por. dane o fantomie Pro-spect

performancel.pdf).

3. Ustawi¢ typ danych mapy jako 32-bit (menu Image->type). Przeskalowa¢ niezerowe
warto$ci pikseli maski (Process->Math->Multiply) tak, zeby byty one rowne efektywnemu

liniowemu wspotczynnikowi ostabienia * rozmiar piksela w cm.

4. Zapisa¢ mape (Save as ) w formacie surowym binarnym (Raw data) z rozszerzeniem ,,.bin”.
Weczesniej upewni¢ si¢ ze jest ZAZNACZONA opcja Edit->Options->Input/output: Save

TIFF and raw in Intel byte order.

5. W pliku z parametrami dla danych projekcji wpisa¢ $ciezke i nazwe mapy ostabienia w polu
oznaczonym  "sAttFile” (5-tce od dolu). Mozna wykorzysta¢ zalaczony plik
parametry_z_mapa_oslabienia.prm. Plik z parametrami (*.prm) musi mie¢ takg sama nazwe
jak plik binarny z projekcjami (*.proj). Tak przygotowang par¢ plikéw mozna wczyta¢ do

programu Rekonstruktor.



