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1 Budowa drogi pomi¦dzy miastami

Zadanie polega na znaleziemu optymalnych ±cie»ek ª¡cz¡cych miasta na mapie. Mapa
skªada si¦ z kwadratowych pól - niektóre z nich s¡ zaj¦te przez miasta, inne nale»y
zapeªni¢ drogami tak, »eby poª¡czy¢ wszystkie miasta z punktem startowym.

Przyjmujemy nast¦puj¡ce warunki:

1. Mapa nie jest "ci¡gªa", tylko skªada si¦ z kwadratowych pól. Za s¡siednie uwa»amy
jedynie pola kontaktuj¡ce si¦ ze sob¡ kraw¦dzi¡ (nie naro»nikiem na ukos!).

2. Mapa ma dokªadnie 9 wierszy i zmienn¡ liczb¦ kolumn.

3. Punkt startowy znajduje si¦ w pierwszej (skrajnej) kolumnie, w ±rodkowym wier-
szu.

4. Lista pól zaj¦tych przez miasta znajduje si¦ w osobnym pliku do wczytania.

5. Map¦ mo»na reprezentowa¢ jako macierz o 9 wierszach i N kolumnach, gdzie N
to najdalsza kolumna, w której znajduje si¦ jakiekolwiek miasto.

6. Koszt budowy drogi na pustym polu (bez miasta) jest zale»ny od kolumny. Ka»da
kolumna ma swój wªasny koszt pól (wyra»ony w punktach). Lista kosztów po-
szczególnych kolumn powinna zosta¢ wczytana z osobnego pliku.

7. Pola z miastami i pole startowe nie wymagaj¡ budowania drogi. Miasta "przewo-
dz¡" drog¦ - je±li jedna droga dochodzi do miasta z jednej strony, a druga dochodzi
z drugiej, to obie drogi s¡ ze sob¡ poª¡czone.

8. Zadaniem jest znale¹¢ tak¡ list¦ pól, na których nale»y zbudowa¢ drogi, »eby
wszystkie miasta zostaªy poª¡czone z punktem startowym i »eby sumaryczny koszt
w punktach byª jak najmniejszy.
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Rysunek 1: Przykªadowa mapa poª¡cze« miast. Zakreskowane pola, to te, na których
nale»y zbudowa¢ drog¦. Zwró¢ uwag¦, »e do miasta w wierszu 3 nie prowadzi prosta
droga - koszt budowy na kolumnie pi¡tej to 9 pkt, ale dwóch pól na kolumnie czwatej
to tylko 8 pkt.
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