Programowanie II R

Zadania — seria 4.

Lancuchy tekstowe — typ std: :string.

Zadanie 1. palindrome — Palindromy.

Palindromem nazywamy wyrazenie brzmiace tak samo przy czytaniu od lewej strony do prawej, jak i od-
wrotnie. Przy badaniu, czy dane wyrazenie jest palindromem, nie nalezy bra¢ pod uwage wielkosci liter ani
znakow interpunkcyjnych. Palindromami sa na przyktad: ,Anna”,  kajak”, O, ty z Katowic, Iwo? Tak,
Zyto!”

Napisz funkcje
bool IsPalindrome(const std::string& str)

ktora przyjmuje jako argument referencje tancucha tekstowego i zwraca warto$¢ true, jesli jest on palindro-
mem, lub false w przeciwnym przypadku.

Korzystajac z tej funkcji napisz program palindrome, ktéry przyjmuje jako argumenty wywolania dowolnie
wiele tanicuchow tekstowych i wypisuje na standardowe wyjscie te z nich, ktére sa palindromami.

Zadanie 2. caesar — Szyfr Cezara.

Szyfr Cezara, nazywany tez szyfrem przesuwajgcym, to jedna z najstarszych i zarazem najprostszych technik
szyfrowania tekstu.

Szyfrowanie tanicucha tekstowego szyfrem Cezara z przesunieciem n € Z polega na zastapieniu kazdej z liter
tego lanicucha litera wystepujaca w alfabecie n pozycji za litera oryginalna, gdy n > 0, lub |n| pozycji przed
litera oryginalna, gdy n < 0. Przyjmujemy przy tym, ze litery wielkie i male tworza odrebne zbiory (a wiec
litera wielka zawsze zostanie zastapiona litera wielka, za$ litera mala — litera mala) oraz ze zbiory te sa
uporzadkowane cyklicznie (tzn. przed litera A wystepuje litera Z, za$ za litera Z — litera A; analogicznie
dla liter maltych). Znaki, ktére nie sa literami (np. cyfry, znaki specjalne), nie sa w zaden sposéb zmieniane.
Na przyklad szyfrujac tancuch tekstowy ProgramowanielSw@$C++ szyfrem Cezara z przesunieciem 3 dla
26-literowego alfabetu lacinskiego otrzymamy Surjudprzdqlhl32zQ$F++.

Napisz funkcje
std::string Caesar(int n, const std::string& str)

ktéra przyjmuje jako argumenty liczbe catkowita oraz referencje tancucha tekstowego. Funkcja ta powinna
szyfrowaé przekazany jej jako drugi argument lancuch za pomoca szyfru Cezara z przesunieciem zadanym
liczba calkowita przekazang jako pierwszy argument oraz zwracaé zaszyfrowany tancuch.

Korzystajac z tej funkcji napisz program caesar szyfrujacy i deszyfrujacy tancuchy tekstowe omoéwiong me-
toda. Program powinien przyjmowa¢ trzy argumenty wywolania. Pierwszy z nich to encrypt dla szyfrowania
lub decrypt dla deszyfrowania, drugi — liczba catkowita okreslajaca przesuniecie szyfru, trzeci za$ — tancuch

tekstowy do zaszyfrowania lub odszyfrowania. Zaszyfrowany lub odszyfrowany tancuch tekstowy powinien
zosta¢ wypisany na standardowe wyjécie.

Przyjmij, ze litery pojawiajace sie w tancuchach tekstowych naleza do 26-literowego alfabetu tacinskiego.



Zadanie 3. todec — Konwersja liczb na system dziesietny.
Napisz funkcje

int ToDec(int n, const std::string& str)
ktorej zadaniem jest konwersja liczby calkowitej zapisanej w dowolnym liczbowym systemie pozycyjnym
o podstawie nie wiekszej niz 20 na liczbe w systemie dziesietnym. Funkcja ta przyjmuje dwa argumenty: n jest
liczba calkowita oznaczajaca podstawe systemu liczbowego, w ktérym zapisana jest konwertowana liczba, zas
str — referencja lancucha tekstowego zawierajacego zapis konwertowanej liczby w tym systemie. Wartoscia
zwracang przez te funkcje powinna byé wartos¢ konwertowanej liczby zapisana w systemie dziesietnym.
Korzystajac z tej funkcji napisz program todec, ktory przyjmuje jako argumenty wywotania liczbe calkowita
oznaczajaca podstawe systemu liczbowego oraz tancuch tekstowy zawierajacy liczbe zapisana w tym systemie
oraz wypisuje na standardowe wyjscie wynik konwersji tej liczby na system dziesigtny.
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