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Przedmowa

Otaczają nas urządzenia cyfrowe:

• specjalizowane komputery są dziś „sercem” (a raczej mózgiem) telefonów,
silników, magnetowidów, pralek, notesów, samolotów, aparatów fotogra-
ficznych, kamer. . .

• mechaniczna maszyna do pisania staje się reliktem — piszemy prawie
wyłącznie „na komputerach”,

• coraz więcej osób nie wyobraża sobie pracy bez Internetu i poczty elek-
tronicznej,

• pieniądze na naszym koncie to nic innego jak ciąg zer i jedynek na dys-
kach komputerów. . .

Dlatego zebrałem i opisałem w przystępny sposób najważniejsze wiadomo-
ści, potrzebne każdemu z żyjących w tym cyfrowym świecie:

1. Ogólne zasady korzystania z komputerów i Internetu.

2. Najważniejsze reguły rządzące ich działaniem.

Dzięki ich zrozumieniu można przełamać opory i zyskać zdolność samodziel-
nego znajdowania rozwiązań, a uzyskana wiedza nie zdezaktualizuje się przez
wiele lat. Podstawowe treści tej książki, od pierwszego wydania 1 cztery lata
temu, nie straciły aktualności.

1 Internet. Komputer. Cyfrowa Rewolucja, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2000.
Oprócz uaktualnienia przykładów, niniejsze wydanie poszerzono i poprawiono pod kątem łatwości
czytania, szczególnie część II.
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Jak korzystać z tej książki

Można ją oczywiście po prostu przeczytać od deski do deski — kolejne rozdziały
tworzą logiczny ciąg i poruszają tematy o stopniowo rosnącej trudności. Ale
można też skorzystać z podziału na części:

1. Część pierwsza to przewodnik dla początkującego użytkownika kompute-
rów i Internetu, takie „podstawy survivalu w cyfrowej dżungli”. Spośród
innych „instrukcji obsługi” wyróżnia go uniwersalność — nie jest zwią-
zany z konkretnymi programami czy systemem operacyjnym, co przy
okazji pokazuje, że wszystkie one są do siebie dość podobne. . .

2. Część druga to już podstawy działania „tego wszystkiego”. Niektóre z roz-
działów mogą być trochę ciężkie w czytaniu dla początkujących, choć na
pewno dostępne bez wykształcenia informatycznego. Można je pominąć
i wrócić do nich później: wysiłek ten zaowocuje lepszym zrozumieniem
świata, w którym żyjemy.

3. Dodatki można oczywiście przeglądać osobno, a zamieszczony w czę-
ści IV słowniczek terminów informatycznych warto mieć pod ręką na
wszelki wypadek.

Warszawa, czerwiec 2004



Wstęp do pierwszego
wydania

Jesteśmy świadkami rewolucji cyfrowej, która zmieniła, zmienia bądź zmieni
większość dziedzin naszego życia. W porównaniu z rewolucją przemysłową
XVIII i XIX wieku zmiany zachodzą znacznie gwałtowniej. Przestajemy rozu-
mieć podstawowe mechanizmy rządzące światem, w którym żyjemy. W tej
sytuacji warto wiedzieć, że:

• Obsługa programów komputerowych staje się coraz łatwiejsza i jednolita.
Nie warto uczyć się „na pamięć” korzystania z jakiegoś programu, który
za kilka miesięcy będzie już i tak nieaktualny. Lepiej poznać ogólne
zasady, które przetrwają znacznie dłużej (rozdział 1).

• Internet to przede wszystkim Ogólnoświatowa Pajęczyna (WWW), która
stała się ogólna i światowa dlatego, że łatwo z niej korzystać. W roz-
dziale 2. opisujemy najkrótszą drogę do wyszukiwania informacji.

• Zrozumienie podstawowych mechanizmów pozwala lepiej wykorzystać
każde urządzenie. Wszystkie komputery, nie tylko te z klawiaturą i moni-
torem 2, działają według tych samych reguł (algorytm, kod, program. . . ),
opisanych w rozdziale 3. Na tych podstawach w następnym rozdziale
wyjaśniamy m.in. budowę PC, systemy operacyjne i problem wirusów.

• Zasady rządzące działaniem sieci komputerowych — w tym Internetu — to
naturalna konsekwencja sposobu działania maszyn cyfrowych, czyli opi-
sanych w rozdziale 4. komputerów. Dzięki temu w rozdziale 5. podajemy
w zwięzłej formie podstawy do świadomego i optymalnego wykorzysta-
nia oferowanych przez Sieć możliwości. Tłumaczymy również kryptogra-
ficzne podstawy bezpiecznej wymiany informacji, bez której w Internecie
nie byłoby sklepów ani banków.

2 Specjalizowane komputery sterują większością otaczających nas urządzeń — współczesnymi
magnetowidami, pralkami, silnikami samochodów. . .
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Na koniec czas uświadomić sobie skalę i powszechność zmian, jakie Inter-
net wprowadza w naszym świecie: zanik barier wymiany informacji, poczta
elektroniczna, e-biznes, praca na odległość czy rozwój darmowego oprogramo-
wania (rozdział 6).

W Dodatkach znajdziemy trochę historii z uwzględnieniem polskich akcen-
tów, porady dla chcących „podłączyć się” do Internetu i obszerny Słowniczek.

Przy większości terminów informatycznych podajemy ich angielskie pierwo-
wzory (kursywą), adresy internetowe i nazwy plików piszemy
czcionką maszynową, a teksty pojawiające się na klawiszach lub guzikach (na
ekranie) pismem bezszeryfowym.


