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Przedmowa

Otaczaja nas urzadzenia cyfrowe:

e specjalizowane komputery sa dzi$ ,sercem” (a raczej mozgiem) telefonow,
silnikéw, magnetowidéw, pralek, noteséw, samolotéow, aparatéow fotogra-
ficznych, kamer. ..

e mechaniczna maszyna do pisania staje sie reliktem — piszemy prawie
wylacznie ,na komputerach”,

e coraz wiecej osdb nie wyobraza sobie pracy bez Internetu i poczty elek-
tronicznej,

e pieniadze na naszym koncie to nic innego jak ciag zer i jedynek na dys-
kach komputerow. ..

Dlatego zebralem i opisalem w przystepny sposéb najwazniejsze wiadomo-
§ci, potrzebne kazdemu z zyjacych w tym cyfrowym Swiecie:

1. Ogdlne zasady korzystania z komputeréw i Internetu.
2. Najwazniejsze reguly rzadzace ich dzialaniem.

Dzigki ich zrozumieniu mozna przelamac opory i zyska¢ zdolno$¢ samodziel-
nego znajdowania rozwiazan, a uzyskana wiedza nie zdezaktualizuje si¢ przez
wiele lat. Podstawowe treéci tej ksiazki, od pierwszego wydania! cztery lata
temu, nie stracily aktualnosci.

! Internet. Komputer. Cyfrowa Rewolucja, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2000.
Oprocz uaktualnienia przykladéw, niniejsze wydanie poszerzono i poprawiono pod katem latwosci
czytania, szczeg6lnie czes¢ 11



8 PRZEDMOWA

Jak korzystac z tej ksiazki

Mozna ja oczywiscie po prostu przeczyta¢ od deski do deski — kolejne rozdzialy
tworza logiczny ciag i poruszaja tematy o stopniowo rosnacej trudnosci. Ale
mozna tez skorzysta¢ z podzialu na czesci:

1. Czes¢ pierwsza to przewodnik dla poczatkujacego uzytkownika kompute-
row i Internetu, takie ,podstawy survivalu w cyfrowej dzungli”. Sposrod
innych ,instrukcji obstugi” wyréznia go uniwersalno$¢ — nie jest zwia-
zany z konkretnymi programami czy systemem operacyjnym, co przy
okazji pokazuje, ze wszystkie one sa do siebie dos¢ podobne...

2. Czgé¢ druga to juz podstawy dzialania ,tego wszystkiego”. Niektore z roz-
dzial6w moga by¢ troche ciezkie w czytaniu dla poczatkujacych, cho¢ na
pewno dostepne bez wyksztalcenia informatycznego. Mozna je pominaé
i wroci¢ do nich poézniej: wysilek ten zaowocuje lepszym zrozumieniem
Swiata, w ktérym zyjemy.

3. Dodatki mozna oczywiscie przeglada¢ osobno, a zamieszczony w cze-
§ci IV stowniczek terminéw informatycznych warto mie¢ pod reka na
wszelki wypadek.

Warszawa, czerwiec 2004



Wstep do pierwszego
wydania

JesteSmy $wiadkami rewolucji cyfrowej, ktéra zmienila, zmienia badz zmieni
wiekszoé¢ dziedzin naszego zycia. W poréwnaniu z rewolucja przemyslowa
XVIII i XIX wieku zmiany zachodza znacznie gwaltowniej. Przestajemy rozu-
mie¢ podstawowe mechanizmy rzadzace Swiatem, w ktéorym zyjemy. W tej
sytuacji warto wiedziec¢, ze:

e Obsluga programéw komputerowych staje sie¢ coraz latwiejsza i jednolita.
Nie warto uczyc sie ,na pamiec¢” korzystania z jakiego$ programu, ktory
za kilka miesiecy bedzie juz i tak nieaktualny. Lepiej pozna¢ ogolne
zasady, ktére przetrwaja znacznie dluzej (rozdzial 1).

e Internet to przede wszystkim Ogolnoswiatowa Pajeczyna (WW W), ktoéra
stala si¢ ogodlna i Swiatowa dlatego, ze latwo z niej korzystaé. W roz-
dziale 2. opisujemy najkrétsza droge do wyszukiwania informacji.

e Zrozumienie podstawowych mechanizméw pozwala lepiej wykorzystaé
kazde urzadzenie. Wszystkie komputery, nie tylko te z klawiatura i moni-
torem ?, dzialaja wedltug tych samych regul (algorytm, kod, program...),
opisanych w rozdziale 3. Na tych podstawach w nastepnym rozdziale
wyjasniamy m.in. budowe PC, systemy operacyjne i problem wiruséw.

e Zasady rzadzace dzialaniem sieci komputerowych — w tym Internetu — to
naturalna konsekwencja sposobu dzialania maszyn cyfrowych, czyli opi-
sanych w rozdziale 4. komputeréw. Dzigki temu w rozdziale 5. podajemy
w zwiezlej formie podstawy do $wiadomego i optymalnego wykorzysta-
nia oferowanych przez Sie¢ mozliwosci. Tlumaczymy réwniez kryptogra-
ficzne podstawy bezpiecznej wymiany informaciji, bez ktérej w Internecie
nie byloby sklepéw ani bankoéw.

2 Specjalizowane komputery steruja wiekszoécia otaczajacych nas urzadzen — wspélczesnymi
magnetowidami, pralkami, silnikami samochodéw. ..



10 WSTEP

Na koniec czas uSwiadomi¢ sobie skale i powszechno$¢ zmian, jakie Inter-
net wprowadza w naszym $wiecie: zanik barier wymiany informacji, poczta
elektroniczna, e-biznes, praca na odlegloé¢ czy rozwoéj darmowego oprogramo-
wania (rozdzial 6).

W Dodatkach znajdziemy troche historii z uwzglednieniem polskich akcen-
tow, porady dla chcacych ,podlaczy¢ sie” do Internetu i obszerny Slowniczek.

Przy wigkszosci terminéw informatycznych podajemy ich angielskie pierwo-
wzory (kursywaq), adresy internetowe i nazwy plikow piszemy
czcionka maszynows, a teksty pojawiajace si¢ na klawiszach lub guzikach (na
ekranie) pismem bezszeryfowym.



