Zagadnienia na egzamin

. Podaj przyktad uzycia petli for piszgc program wypisujacy tabliczke mnozenia 10x10.
. Podaj przyktad uzycia petli while piszgc program wczytujacy liczby catkowite ze
standardowego wejscia i koriczacy swoje dziatanie po wpisaniu liczby 100.

. Napisz program zawierajgcy dwuargumentowg funkcje potega, ktéra podnosi do
potegi n liczbe x.

. Napisz program, ktéry w podanym pliku tekstowym zamienia wszystkie kropki na
przecinki. Przyktadowe wywotanie: nazwa programu plik.txt

. Napisz klase opornik, reprezentujgcg obiekt typu opornik i zawierajgcg dwa
przetadowane operatory + oraz *, ktére odpowiadajg kolejno odpowiadajg tgczeniu
opornikdbw szeregowo i rdwnolegle.

. Napisac program, ktéry pobierze z ekranu liczbe dodatnig catkowitg N, zaalokuje
tablice typu double o rozmiarze N i wypetni jg liczbami pseudolosowymi z przedziatu
[0,1].

. Napisac¢ program, ktéry wypetni liczbami pseudolosowymi tablice rozmiaru 3 x 3, a
nastepnie wypisze na ekran: adresy kazdego wyrazu tablicy oraz kazdy wyraz tablicy.
Przy wypisywaniu mozna postugiwac sie wytacznie operatorem *.

. Napisac funkcje, ktéra sprawdzi czy dwa C-stringi (podane jako jej argumenty) sg
swoimi anagramami. Zat6z, ze podane stringi majg takg samg dtugosé.

. Napisz program, ktéry wczyta z klawiatury date urodzenia i sprawdzi jednoczes$nie, czy
podane dane sg prawidtowe oraz wypisze wiek uzytkownika.

10. Napisz funkcje silnia zwracajacg silnie swojego argumentu.
11. Napisz klasg¢ Punkt reprezentujgcg punkt w przestrzeni 3D. Przetaduj operatory + i - by

mozna byto odpowiednio dodawac¢ i odejmowac punkty.

12.Napisz program, ktéry bedzie pobierat z pliku tekstowego o nazwie "input.txt"

liczby z dwoch kolumn, a nastepnie wypisywat w pliku "output.txt", w jednej
kolumnie, wyniki mnozenia wyrazéw z danego wiersza pliku "input . txt".
Przyktadowo, jesli w pliku "input.txt" mamy w danym wierszu liczby A, B, to w pliku
wynikowym powinno zosta¢ wypisane: A * B.

13. Napisz funkcje sin(x+y), pobierajgcg argumenty poprzez wskazniki. Funkcje main

zaprogramuj tak, by uzytkownik podawat x i y z klawiatury,
przyktadowo ./prog sin 0.4 2

14. Napisz program, ktéry wczyta z klawiatury dwa c-stringi C1 i C2 o dowolnej dtugosci

(zatéz, ze nie powinny przekraczaé¢ 20 znakdéw kazdy). Nastepnie zaalokuj nowy c-
string o dlugosci rownej sumie znakéw C1 i C2 i wypetij go znakami wpierw C1, a
pbdzniej C2.

15. Napisz klase fiszka, ktérej elementami bedg nazwisko i imie studenta, rok urodzenia i

ocena. Niech klasa zawiera metode "Wiek", zwracajac wiek studenta w zaleznosci od
aktualnego roku, bedgcego argumentem wejsciowym. W funkcji main zdefiniuj tablice
pieciu fiszek, wypetniajgc je z gory przygotowanymi danymi. Wypisz zawartos¢ fiszek
na ekran, a nastepnie wypisz wiek studentéw, korzystajgc z metody Wiek i podajgc
bierzacy rok.



Zagadnienia na egzamin

16. Przygotuj plik wejsciowy input.dat, ztozony z 10 zapisanych pod sobg liczb, gdzie na
kazdg sktada sie 10 przypadkowych cyfr. Nastepnie napisz program, ktéry wczyta
input.dat, a nastepnie analizujgc kazdg zapisang cyfre, wypisze na ekran "0", jesli cyfrg
byto 5, a "x" w pozostatych przypadkach. Przyktadowo, dla liczby 7354650135,
komputer powinien wypisa¢ XXOXXOXXXO.

17.Napisz program, ktory pobierze z ekran dodatnig liczbe catkowitg N, dwie liczby x, y, a
nastepnie wyrysuje na standardowe wyjscie nastepujacy wzorek:

Xyxy

Xyxy

Xyxy

Xyxy

(przyktad dla N = 4)



