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3 EYES BOY / Nintendo / ,STRZELEC"

Nie mozesz w 2 levelu wskoczyt na phke? MNic dzwne-
go, musisz wezwal Tajng brod”™ — widaznig: Weibng
i tzymal B + DOL" lub B” + GORA". Gdy pucisz
rzucisz wiicznig, kitra po chwili zawriicl. Wekocz na nig
wlocie, zatrzyma sig | juz masz dodatkowy stopien, Gdy
na niebie widzisz jakas pitke to za .wezelkg cene” (op-
rbez rycia) dostar sig tam i strzelaj na odlep, gdae po-
padnie. Jest gdzies tam niewidnalny ptak, kitey daje
grubg forsg (na statku jest na maszcie). Gdy cheesz
mieé wigee] kasy strzelaj w monety, ich warlodé waros-
nie. Pajakl i glowy w koronach {glowy, kibre strzaly tylko
zatrzymuja, a nie przesuwajg) da sig Zniszczyt, dosta-
niesz za to plenigdze. Gdy me mozesz gdzias wekoczyd
hub czegoéd przeskoczyt pamigtaj o witczni,

ADVENTURE ISLAND / Nirtendo / Ryszard Kostecki
Przed kofcem 1 poziomu odwrdc sie | strzelaj. Pod-
skocz tam, gdzie znikng twe pociski.

ADVENTURE ISLAND 3/ Ninterdo / Ryszard Kostacki
1. Jesli wygrasz bonus, dostaniesz krysztal.

2. Zaden stworek, pricz fioletowego, nie moze dotkngt
wody.

ALADDIN / Game Boy f Ry#y
Podczas gry zrbh pauze | wstukaj ABBAABBA.

ARKANOID / Pagasus / MR SIMON
Na pierwsze] planszy naciéng o + B".

BAD DUDES / Pagasus / GAMBIT FROM X-MEN
Przytrzymaj (A", Gdy zaczniesz Swiecit, pusé — bomba.
Wetsnij na raz A, B i kiarunak - kolajna magia.

BARBIE / Nirtendo / Magic, Koceio
Na poczatiu gry wcisnif Select, A | B - bpdziesz magl
wybrat Kena lub Barbie.

BATTLE TOADS / Nintendo / STRZELEC”

W levelu 1.1. Gdy atakuje Cig przeroénigty robot, nie
prisbu] doifié do jamy, tylko padnoé jego pociski | mu ja
odrzucaj. Gdy pojawi sip 26ity dryblas na dwich no-
gach, zalatw go | wed jego noge jako brod.

W levalu 1.3. Gdy choesz przeskoczyC na inng wyspe,
star pray doine] krawpdzi swojel” wyspy, wef rozbisg
i skacz (Pamigiaj! Nigdy nie manipuluj swym muchoja-
dam, gdy jest w powietrzu podczas zmiany wyspy).

BIGNOSE 1 (THE CAVEMAN) / Nintendo / Fyszard
Kostecki

1. Oto wyjasnienia niektorych rzeczy, kiére moina kupié
w sklepia:

JFAST STONING" - twe pociski lecg szybeie),

AUMP SPELL" - skaczesz wyzej,

JLIGHT SPELL" — zabljasz wszysiko, co jest w zasipgu
ekranu,

SLOW SPELL" -wezysthie potwory poruszaja sie woiniej,
JEXTRA LIFE" - dodatkowe 2ycie,

DOUBLE STONE™ - jednym pociskiem zabijasz cwich
przeciwnikiw,

JNVICIBLE™ — nisémiertainods.

2. Wszystho, oo ma w nazwie ,SPELL", INVICIBLE",

JHARD FEET, ,QUICK STOP" dziala tylko na jednym le-
velu. Pozostabe dzialaja do stracenia kamieni.

3. Na 2 wyspie w 1 jaskini wal w pierwszy kamied przez
10 sekund - przelecisz plansze:

BIGNOSE 2 (FREAKS OUT) / Nintendo / Ryszand Kostecki
Ma 2 levelu podskocz w misjecy, w kddrym starujesz -
ukryte kodci.

DARKMAN / Nirtendo / Adrian Magic™ Korcz
Wyprucie wngtrznodel — 3 razy do przodu i B. Franken-
szajna mona przejst uderzalye 9o z barbary i grabiami.
DIGGER / Nirttendo / Ryszard Kostecki

1. Na 2 levelu na dole, z howej strony postukaj w sufit,
wypadie z niago muchomor. Kopnij go i ziap kulke. Na-
cignij DO + B - przebijesz sig przez $ciany.

2. Za przechodzenie przez Sciany s punkly,
amﬂmmwmmm

DIPLODO 2 / Game Boy / Facat ze Szezecina
Dinozaury w 2 leveiu ominiesz kopige tunel.

D.J. JOY / Nintendo / Adrian ,Magic™ Korcz
Jezel choesz zdobyt tykwo-rolkd musisz zatatwit drugie-
go Bossa baz utraty enargi.

DOUBLE DRAGON Ili / Pegasus / GAMBIT FROM X-
MEN

Rozbiegni sig, wskocz na Sciane i prytrzymaj A lub
B i weisnij odwrotny kierunek. Gosé odbje sig. Dziala
tez dia dwédch graczy.

DUCK TALES / Nimtendo / Ryszard Kostacki

W AMAZON wid? na 4 liang | wapina] sig ciagle do
pory. Dostaniesz sig 0o ukrytej komnaty.

FREDDY'S DEAD'84 / Nintendo / Facet ze Szczecina

Dynamit kidrym zniszczysz Fraddy'ego kuplsz w ukry-
tym sklepia. Aby go znalef¢ musisz wykwietiic plan 3-go
miasta (select+A+B), wedlug mrego it do punkiu nay-
bardziej wysunigtago na pbinoc. Gy ju? tam bedziesz
woibnij START,

GET AWAY / Nintendo / Ryszard Kostecki

t. Jodii Zhwarzesz A" to nic Ci nie zrobig karabay i nozs.
2. Tajoy cios: turbo A™ + turbo B".

3. Wehod# do dombow, furgonabek, jaskid — mozesz tam
zobraé LIFY", kasety, #p.

4. Na 3 levelu lasery moZesz jedynie przejé trymajac
ciagle obytwa przyciski .TURBO™.

GOLDEN AXE Il | SEGA Megadrive / The Bilathor
Kotofak ma 2 ukryte ciosy:

2xprzdd + A;

przdd, tvt, przidd + A.

JOGGING MARIQ BROS / Nantendo / Ryszard Kostecki
1. ¥ éwiscie 1-2 przed koficam planszy 2 win-
dy na sulit - mo2esz przejdé do Swiata 2-1, 31, 4-1. To
BaAMo Mozesz powidrzyt w Swiace 4-2.

2. W dwiecie 1-1 za 4 rurg przejd kilka krokow i pod-
shocz — ukryty JUP.

JUNGLE BOOK / Pagasus | GAMBIT FROM X-MEN
W drugiej planszy, zanim wedmiesz ostatni diamen za-
by malpe na czubku grzewa. Weé fopate. Po pokonaniu
weia wejdnesz do BONUS LEVEL,

KIRBY'S DREAM LAND / Game Boy / Ryty

Na ekranie tytulowym wed krzyzak do gory | dwnoczed-
nis naciénd B i Select - tajne menu, a krzyzak do dol
1 réwnoczesnie A | Selact — extra game.

KIW| KRAZE / Nintendo / Facet ze Szczecina

zydrwwhniejmiwdmncwm

MARIO 3 / Nintendo / Ryszard Kostacki

1. Nacignij ,B°, potem .SELECTEM" wyhierz JUINISKE”,
weibni A" - wybor éwiatiw,

2. Oto whadciwoécl réitmych rzeczy w tabelce na dole
ekranu:

JGRZYBEK" - zaczynasz grg duzy;
thEK'-mmmmndﬂylmMMM

quZDKA przez 10 sskund masz niasmisrainodd:
JCHMURKA" - nie traciaz dodatiu, jedh zginiesz;
JHKOTWICA™ — zatrzymige statex w misjscu, w kidrym byt

poprzednic; _
LINIKA - wybdr fwiatiw;
JLISTEK" — podezas gry, kisdy skoczysz naciény ,TUR-
BO B - dhuzaj utrzymasz sig w powietrzy;
LZABA" - platwia sterowanie Manem w wodzie, podczas
WODNEGO LEVELU" mie poruszajac si, N opusz-
cza.s:dp

F" - podczas gry mozesz latat (,TURBO B7);
MIS" - gdy nacimesz 46" + B" MIS przemieni sie na
kilka sakund w posag | nic go nie bierze, przez ten czas
moEesz gig pofuszad;
AUDZIK" - szczegbime przydatny w zamku, strzela
miotkami; jedyna posta, kitra moie zabi¢ [DUSZKI,
JKOLCZASTE KAMIENIE™ | FOLWIO - MUMIE".
3. W B Swiecie, na 3 mapce, w zamku jest tasmociag
i obok rvego dwie kostii. Podbij jedna, a ukate sig NIE-
BIESKIE P". Wskocz naf, obok pojawia sig drzwiczikd.
Idé w tamta eirone, ale nie wehods do nich. Dalej 5§ dru-
gie —w o weyd?.
4. W ostatnim zamiu, kiedy dojdziesz do smoka stari po
$rodku, Jedyny sposéh na zalatwienie go, ko doprowa-
dzenie do tego, aby wybl dziurg w ceglach i do riej
wpad.

MARIC RIDER / Nintendo / Ryszard Kostacki
MNie ufywaj A" - wypadniesz z foru na zakrpcie.

MARVEL FIGHTER / SNES / Facet 2¢ Szezecing

Z huczem idt do misjace w kidrym kofczy sie rzska.
Wakocz tam, otwdrz kuczem drzwi | wat karabin,
W BLUES WORLDZUE broi na bossa dostanieaz od

2mmm.«awmmm
po inkiach oberwiesz przechwni-
kowi kosz.

OLYMPIC GAMES (CAPCOM 82} / Nintendo / BERGER
Podczas zawoddw w plywaniu géra + Turbo A - skapre-
sowe nabranie powietrza. Szybkost / sikp nabierasz na-
ciskajge Turbo A. Jezedl potrzebujesz je] jeszcze wiges),
‘dap dodatkowo w B.

PINK FLOYD HARD WAY / Wazystide konsole / Facet
ze Srczecina
W levelu z murem wskocz w 3 przepasé - ukryta kom-
nata, Profesora na kovcu tego levelu zabjesz Richar-
dam Wrightam

PROWRESTLING / Nintendo / Facet ze Szezacing
ZM&MM*MWWMMN

W Mmasce, a
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RACE AMERYKA / Nintendo |/ Magic, Kocisio
Dopalacze — wrzut ostatni twag, strzalka na dil, do
obry B.

Gey
BO A+ TURBO B - bdziesz mial dodatkows ycia.
ROBIN HOOD ~ PRINCE OF THIEVES / Nintendo /

BERGER

Po zabiciu 3 stwortw w magicziym jeziorku napelni
mtuqumq[npqlmidquﬂhm
2 druzyny - maks wylrzymaiosci.

ROBOCOP 3 / SNES / GAMBIT

W 2 levelu windzie nia rozwalaj robota T-1000. Pomoze
Ci on pokonat goéol wylatujacych Z prawej strony, By
rozwalié bonusa w fym levelu trzeba wzigé potrijne
strzaly oraz shakad | nawalad w nisgo e Sig da.

SKI OR DIE / Pegasus / GAMBIT FROM X-MEN
W SNOWBOARD™ weid? na zbocze | woibng A" 7 jakimé
kerunkiam. Po kafde udaney skrobach dostaniesz punkty

SKULL MEN / Game Gear / Facet ze Szczecina
Jazeli podczas gry choesz zmisnid bohatertw, musiez

orzec Jiniy vowroczaénie SE.
LECT + START.
MICKEY IN LETTERLAND / Pegasus / GAM-
BIT FROM X-MEN
Gy wybierasz planeze woidnjj Select”, teraz:
A-ary, B - zadanie, Start” - émiech.

zhmml

STREET FIGHTER / Nintendo / STRZELEC"
Przyymimy sietty ,G* - géea, J0" — doi, FR™ — fire rpka,
JFN° = fire nogs, SO - start obok prescwnika, JBOD” -
bok wkieruria przeciwnika, JBO" — bok od przechwnika.
Tajné ciosy:

1.RYU - D" + DBD" + BD" + FA"; D" + DBD" +
N, BD” + BO" + BD/G" + 6" + FR"; RZUT - 50"
+BD" + FA".

2 CHUNLI - 0" + G* + FN"; Praytizymaj tuibo noga;
BO" + BO™ + JA (RZUT).

3.ZANGIEF - 507 + "+ FR". S0"+ JBO"+ R (RZU-
TY), A" + FN' - przycisicaj raz za razem
4.GULS~- B0+ BOD"+ JR" 50"+ 50"+ FN". 50
om‘i-fﬂ‘.ﬁmﬂm.‘mmb
runiami. W tej czpdel tajemniczym mistrzem jest Viga.

SUPER MARIO BROS. 2/ SNES, NES / Olek

Ly Py (lgczrve

azyrid wyskoczy warzywho | bedzie lecialo w lewo — Zap
je. Nastopnie slkocz 7a jaszcrura i starh przy ficisnie Z pra-
wej strony. Gdy obworzy pysk — wal go warzywem. Potem
wrié na lewg kiadke | powltez kilka razy caly manowr.

SUPER MARIO BROS. 3/ SNES / GAMBIT
Uizyj Mty twa razy - B fwiat. Jazel masz medska wat dal
+ ¥ - nisdmiereinodt.

SUPER MARIC LAND / Game Boy / MR SIMON
Podczas gry naciini SELECT + START + B+ A- RESET.

TAAGET RENEGADE / Pegasus | GAMBIT FROM X-MAN
Closy:
B +pora~ m:m

(wiecie gizie). 3 bazp trzsba walngé piecha, a 4 podcinat.

TERMINATOR / Nintendo / Kocielo® Magic™
Super cos: dwa razy do tylu z przycisidem B turbo.

TETRIS / Game Boy / MR SIMON
Na planszy tyhulows; {tam, pdne wyblerasz Bodd graczy)
przytrzyima AT | woiboy start”.

TOM AND JERRY / Nintendo / Ryszard Kostack

1. W 1 Jevelu musisz zebraé culderka. Uzyjesz go w 4 le-
veiu, aby sie przedostaé na wysoko polozong bedke.

2. Przy drugim bossie waid? na najwysza polke. Strzel
raz w dyrandol — wylec mucha. Wirsirzel w nig drugs raz
~ nablje kotu guza.

TOP GUN 2 / Nintando / BERGER
Podezas gry na dwoch graczy, dwa razy gora Wb ddl
{szybko) — beczka.

TURTLES 2 / Nintendo / Ryszard Kostecki
.n'o_j'-mmnmmmm

przechwika.
TURTLES 3 / Nintandso / Ryszard Kostecki
AT+ B - tajny cos, u kaidego dolwia inny.

TURTLES TOURNAMENT FIGHTERS / Pegasus /
GAMBIT FROM X-MAN

- o, przdd + A
iyt - ddf, przéd + B
Rzucanis mags — dix, przod A (ub B, Wickey dysporuse
dwoma rodzagamil.

WIDGET / Nintendao / JKociesko™

Zmiana levok: start | strzalka do gory.

WINGS / Nintendo / Ryszard Kostacki

1 MWWMWMWW
2. Strzslaj do wszystiich dziakolk, w ych g ukry

borusy.
3 Kindy sirzelasz falami moZesz dostaé 3 razy i nic Ci
sig nie stania,

WRESTLEMANIA / Nintando / Kocielo®
Super sirzal — dwa razy sirzalka na ddl | iwnoczadnie
A+ B turbo.




