Programowanie Zaawansowane FM i NI (C++)
Cwiczenia 1

Zadanie 1 (rama kodu, cout, kompilator)

W Srodowisku programiz zakoduj program, ktory wyswietla Hello World .
Zadbaj o wciecie w srodku nawiasow { }. Wykonaj kod.

Nastepnie zaloguj sie do srodowiska repl.it i przekopiuj swoj kod. W terminalu
("shell”) skompiluj ten kod (np. g++ mojkod.C -o mojkod), a otrzymany plik
wykonywalny wiacz. Teraz skompiluj bez opcji —o i sprawdz nazwe utworzonego pliku.

Zadanie 2 (proste zmienne i ich zakres)

W srodowisku programiz zadeklaruj zmienne a i b, nadajac obu typ int
i przypisz im wartosci, np. 7 i 5. Nastepnie zadeklaruj zmienng c typu int i przypisz jej
wynik dzielenia a przez b. Wyswietl wartos¢ zmiennej c na ekran.

Poprawmy otrzymany wynik. Wpierw typ zmiennej c przepraw na float. Czy
to rozwigzato problem? Czy domyslasz sie, dlaczego? Co zaproponujesz?

Przepisz kod w srodowisku replit . Skompiluj go i wykonaj.

Zadanie 3 (cin)

Zmien powyzszy kod tak, aby wartosci do zmiennych podawat uzytkownik z
klawiatury. Sprawdz dziatanie kodu. Co sie stanie, gdy do b uzytkownik wpisze 0 ?

Zadanie4 (if/else)

Popraw kod: wykorzystaj blok instrukcji warunkowych if/else, aby wykonywac
dzielenie tylko wtedy, gdy b # 0. Operator logiczny # w C++ ma postac: !=
Dla wariantu, gdy b = 0, zakoduj wyswietlanie ostrzezenia, np:

Proba dzielenia przez 0...
Zadanie 5 (petla while)

Zmien powyzszy kod tak, aby w petli komputer powtarzat pytanie o sktadniki i
wyswietlanie wyniku. Najtatwiej uzy¢ petli while. Warunkiem zakonczenia programu
niech bedzie sytuacja, w ktorej uzytkownik z klawiatury do obu zmiennych poda zera.

Na wypadek, gdyby juz przy poczatkowej deklaracji zmiennych komputer
wstawiat do nich zera, przypisz tam dowolne inne wartosci “startowe”.
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Zadanie6 (if / else if / else. Funkcga sgrt w bibliotece cmath)

Napisz program rozwigzujacy rownanie kwadratowe (ax* + bx + c = 0),jesli
uzytkownik poda z klawiatury a, b i c. Kod powinien wyliczy¢ A tréjmianu
kwadratowego, a nastepnie uzalezni¢ postepowanie od wartosci tej A . W kazdym z
wariantéw wypisz wyniki.

Zadanie 7 (petla do .. while, funkcja fmod w cmath)

Bieg ParkRun na Polu Mokotowskim ma dtugos¢ 50 km w 3 okrazeniach.
Zaczynajac we wspolnym miejscu, jeden zawodnik biegnie z predkoscig v1 = 12 km/h,
a drugi — idzie z predkoscig v2 = 4 km/h. W efekcie, w pewnym miejscu zawodnik
biegnacy drugie okrazenie przekroczy idacego.

Napisz kod, w ktorym w petli bedziesz aktualizowac potozenie obu zawodnikéw
co dt = 10 s i wypisywac status: aktualny czas oraz dla kazdego zawodnika: nr
biezgcego okrazenia i odlegtos¢ od startu.

Zakoncz petle, gdy zawodnik biegnacy przekroczy idacego.

Zadanie 8 (petla for, funkcjamax w cmath, znak vs napis)

Napisz program pobierajacy od uzytkownika trzy nieujemne liczby catkowite i
wypisujacy na ekranie ,histogram” dla tych danych, to znaczy trzy ,stupki” ztozone ze
znakéw '*', wyrédwnane od dotu, o wysokosciach réownych wartosciom trzech
wczytanych liczb.

Wykonanie programu mogtoby zatem wygladac tak:

$ ./histo
Enter three non-negative numbers: 3 1 8
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Zadanie 9 (zmienne, blok i1 f/else)

Do oporu zastepczego ztozonego z 2 opornikdw R1 i R2 przytozono napiecie U.
Napisz program, ktory pyta uzytkownika o wartosci oporéw, przytozone napiecie oraz
maksymalne natezenie pradu w sieci Imax (zmienne typu double). Na koniec niech
pyta o to, jak oporniki zostaty potgczone: gdy uzytkownik wpisze s, to szeregowo, a
gdy r, to rownolegle.

W zaleznosci od odpowiedzi, podaj wartos¢ oporu zastepczego. Nastepnie podaj
wartosc¢ fgcznego natezenia pradu przechodzacego przez urzadzenie. Na koniec, w
zaleznosci od tego, czy natezenie miesci sie w normie, czy jg przekracza — niech
komputer napisze adekwatny komunikat.

Wskazéwka: do postugiwania sie pojedynczym znakiem stuzy zmienna typu char. Np:

char znak;
cin >> znak;
if ( znak = '"s') {

}



