Programowanie - kolokwium I

30 marca 2016

Uwaga! Rozwigzania umiesé w katalogu imie_nazwisko_nrindeksu. Przed
oddaniem zadan usun wszystkie pliki wykonywalne (ze skompilowanym pro-
gramem,). Podczas kolokwium mozna korzystaé z wlasnych programéw i no-
tatek, dokumentacji w Internecie, strony cwiczen oraz strony wykladu. Nie
wolno sie komunikowac! Kazde podejrzenie o Scigganie skutkuje zakon-
czeniem kolokwium z wynikiem 0 pkt.

Zad. 1. (13 pkt)

Student wraca zmeczony po spotkaniu ze swoimi znajomymi. Jest srodek
nocy, autobusy i tramwaje nie kursuja. Student musi dotrze¢ do akademika
piechota. Do akademika prowadza dwie drogi, o tej samej dtugosci n. Nie-
stety w wyniku zmeczenia, potowa szarych komorek studenta nie funkcjonuje
poprawnie. Co objawia si¢ tym, ze student stawia kroki w sposéb losowy -
w prawo lub w lewo. Wykonaj symulacje powrotu studenta do akademika i
sprawdz czy tam dotrze.

Program wczytuje z wejscia standardowego odlegtos¢ miedzy studentem a
akademikiem. Nastepnie program losuje, czy student robi krok w prawo (idzie
droga nr 1) czy w lewo (idzie droga nr 2). Losowanie krokéw konczy sie wraz
z dotarciem studenta do akademika. Narysuj przebieg trasy studenta po kaz-
dym jego kroku. Przyktad ponizej dla n=5:



Zad. 2. (12 pkt)

Napisz program, ktory znajduje miejsce/miejsca zerowe funkcji. Program
musi zawiera¢ dwie funkcje o takiej samej nazwie (nalezy przeciazy¢ nazwe
funkeji). Funkcja powinna znajdowaé miejsce zerowe funkcji liniowej ax—+b,
gdy przyjmuje 2 argumenty, lub miejsce/miejsca zerowe funkcji kwadratowej
ax?+bx-+-c, gdy przyjmuje 3 argumenty.

Uzytkownik decyduje, jaki problem chce rozwiazaé¢ (nalezy wykorzystaé wy-
razenia warunkowe). Wspétezynniki funkeji liniowej lub kwadratowej podaje
uzytkownik. W przypadku, gdy funkcja nie ma miejsc zerowych, program
powinien wypisa¢ odpowiedni komunikat.

Funkcja liniowa:

o=
Funkcja kwadratowa:

m = it

A = — dac

Wskazowka: W przypadku szukania miejsc zerowych funkcji kwadratowej
nalezy skorzystac¢ z typu void.

Zad. 3. (2 pkt - dla chetnych)

Uwaga! Aby otrzymac punkty za to zadanie, problem musi byc¢ rozwigzany
idealnie (tzn. oceniam binarnie 2 pkt lub 0 pkt).

Napisz program, ktory rozwiaze problem plecakowy... Przecietny student po-
siada plecak o nosnosci do 15 kg. Uzytkownik programu podaje ciezar kolej-
nych przedmiotéw, ktore chece spakowaé do plecaka. Uzytkownik moze zapa-
kowaé do plecaka tylko tyle przedmiotéw, ile miesci sie w nosnosci plecaka
(doktadnie tyle lub mniej). W przypadku gdy plecak jest peten, zakoncz dzia-
tanie programu i wypisz odpowiedni komunikat. Jesli uzytkownik probuje
spakowac¢ do plecaka przedmiot, ktory sie tam nie zmiesci, zakoncz program,
wypisz odpowiedni komunikat (podpowiedz - takiego przedmiotu nie mozna
policzy¢, jako spakowanego do plecaka). Sprawdz ile przedmiotéw uzytkow-
nik spakowat do plecaka studenta i wypisz ten wynik na ekranie.

Rozwiaz ten problem rekurencyjnie.



