Technologie Informacyjne i Komunikacyjne
Linux

Zad. 1. Rozpocznij prace w $rodowisku graficznym systemu Linux.

Zad. 2. Przetwicz przetaczanie pomiedzy trybem graficznym a trybem
tekstowym.

Zad. 3. Pracujac w trybie graficznym, znajdz i uruchom emulator trybu
tekstowego - terminal.

Zad. 4. Zapoznaj sie z programami tree, pwd, 1s,mkdir,rmdir rm, ... za
pomocg programu man.

Zad. 5. Wyswietl strukture drzewa katalogdéw korzystajac z polecenia tree.
e aby wyswietli¢ 1 poziom plikow wzgledem katalogu /root/
e aby wyswietli¢ 3 poziom plikow wzgledem katalogu /root/

e aby wyswietli¢ wszystkie poziomy plikéw wzgledem katalogu /root/

Zad. 6. Korzystajac z polecenia cd przejdz do swojego katalogu robo-
czego (_work_) i sprawdz, gdzie znajdujesz siec LOGICZNIE i FIZYCZNIE.
Nastepnie wréé do katalogu domowego (w tym samym terminalu!).

Zad. 7. Wyswietl zawarto$¢ zawartosé katalogu domowego (korzystajac z
roznych opcji programu 1s. Wyswietl wszystkie mozliwe pliki ukryte wraz z
doktadnymi informacjami i ich rozmiarem.

Zad. 8. Wyswietl zawarto$¢ zawartos¢ katalogu /etc/. Sprawdz czy mo-
zesz wyswietli¢ zawartos$¢ tego pliku rekurencyjnie.

Zad. 9. W katalogu domowym utworz nowy katalog o nazwie tik. Nastep-
nie bedac nadal w katalogu domowym utwoérz katalog tik_work w katalogu
roboczym.

Zad. 10. Przejdz do katalogu tik work w katalogu roboczym. Nastep-
nie utwérz tam 3 pliki tekstowe (np.: plikl.txt, ...). Wr6é do katalogu
domowego.

Zad. 11. Przejdz do katalogu tik w katalogu domowym. Nastepnie usun
plik plik2.txt z katalogu tik work w katalogu roboczym. Wykorzystaj
opcje programu rm, ktora pyta uzytkownika o zgode na usuniecie pliku.



Zad. 12. Przejdz do katalogu tik w katalogu domowym i skopiuj plikl.txt
z katalogu tik_work do katalogu, w ktérym sie znajdujesz. Nastepnie prze-
nies plik plik3.txt z katalogu tik_work w katalogu roboczym do katalogu,

w ktorym sie znajdujesz.

Zad. 13. Otwoérz plikl.txt w wybranym edytorze tekstu (np. gedit lub
nano) z poziomu terminala. Wpisz ok. 30 linijek dowolnego tekstu do tego
pliku.

Zad. 14. Usun caly kalatog tik work w katalogu roboczym. Nastepnie
przejdz do katalogu domowego i skopiuj katalog tik z zawartosciag do katalogu
roboczego.

Zad. 15. Korzystajac z polecenia ssh zaloguj sie na serwer primus i upew-
nij sie, ze masz tam dostep do tych samych plikéw, co na serwerze tempac.

Zad. 16. Korzystajac z polecenia umask sprawdz jakie ustawienia dostepu
beda dodawane nowym plikom i katalogom domyslnie. Nastepnie, utworz
pusty plik nowy.txt w katalogu tik i sprawdz, jakie uprawnienia mu przy-
pisano. Podobnie utworz nowy katalog nowy_dir w katalogu tik i sprawdz,
jakie uprawnienia mu przypisano.

Zad. 17. Korzystajac z polecenia umask zmien domyslne prawa dostepu
tak, aby uzytkownik nie moégt zapisywaé i czyta¢ nowych plikow. Nastepnie,
utworz pusty plik nowy2.txt w katalogu tik i sprawdz, jakie uprawnienia mu
przypisano. Czy uzytkownik moze odczyta¢ plik nowy2.txt? Po wykonaniu
zadania przywroé¢ domyslne prawa dostepu do stanu poczatkowego.

Zad. 18. Poeksperymentuj z uprawnieniami pliku nowy . txt. Sprobuj usta-
wic je tak, abys:

e nie mogl/-a go obejrzeé, ale mogt wykonywaé i zmieniaé
e nie mogl/-a zmienié
e mial/-a pelne uprawniania do pliku, ale inni nie mieli zadnych upraw-

nien.

Zad. 19. Poeksperymentuj z uprawnieniami katalogu nowy_dir. Za kaz-
dym razem zobacz, czy mozesz wyswietli¢ zawartos¢ katalogu i czy mozesz
otworzy¢ plik.

(1))

e (Co sie dzieje, gdy odbierasz uprawnienie “r”, a co kiedy “x”?



Zad. 20. Bardzo wazne zadanie! W katalogu domowym utwoérz
katalog public_html. Zadbaj, zeby nowopowstaly katalog, a takze
sam katalog domowy mial odpowiednie uprawnienia - mozliwosé
czytania i wykonywania dla wszystkich. Nastepnie skopiuj dowolny
plik (np. pliki.txt) do katalogu public_html. Upewnij sie, czy ka-
talog public_html jest widoczny w przegladarce pod adresem:
studenci.fuw.edu.pl/~ab123456/

gdzie ab123456 symbolizuje Twdj login.

Zad. 21. Wyswiet] zawartos¢ zawartos¢ katalogu nadrzednego wzgledem
katalogu domowego:

e pelng zawartoscé
e zawarto$¢ zaczynajaca si¢ na litere “a” lub “b” lub “c¢”

e zawarto$¢ zaczynajaca si¢ Twoje inicjaty

Zad. 22. Stworz w swoim katalogu domowym katalog o Sciezce:

~/ _work_/doc

Nastepnie skopiuj do tego katalogu wszystkie pliki i katalogi z katalogu
/usr/share/doc zaczynajace sie od frazy “gnome” lub “x11” lub “xserver”.
Wrylistuj katalogi ~/ work_/doc i /usr/share/doc i poréwnaj ich zawartosc.

Zad. 23. Przejdz do katalogu tik, nastepnie za pomoca réznych polecen
wys$wietlania plikow wyswietl w terminalu zawartos¢ pliku plikl.txt.

Zad. 24. Wyswietl w terminalu poczatek a nastepnie koniec pliku plik1.txt.
Korzystajac z dokumentacji odpowiednich pocelen, wyswietl 5 pierwszych i
3 ostatnie linie pliku plik1.txt.

Zad. 25. Sprawdz ile linii, stéw i znakéw znajduje sie¢ w pliku plikl.txt
w katalogu tik.

Zad. 26. Przy pomocy operacji przekierowania strumienia wyjsciowego
wezytaj/wylistuj zawarto$¢ katalogu /usr/1lib/ do pliku 1ib dir.txt.

Zad. 27. W katalogu tik utwoérz plik, info.txt Korzystajac z dowolnego
edytora tekstu napisz dowolny nagtéwek w pliku info.txt (np. ,Informacje
o procesorze” ). Nastepnie korzystajac z polecenia przekierowania strumienia
wyjsciowego dopisz do tego pliku informacje techniczne o Twoim kompute-
rze, ktore znajduja sie¢ w pliku /proc/cpuinfo



Zad. 28. Przy pomocy polecenia stuzacego do listowania katalogdéw, ope-
ratora pipe oraz polecenia stuzacego do zliczania stow, skonstruuj polecenie,
ktore wyswietli ze szczegotamizawartosé katalogu nadrzednego wzgledem ka-
talogu domowego i zliczy liczbe linii w tym katalogu.

Zad. 29. Korzystajac z programu find znajdz wszystkie pliki o nazwie
README znajdujace sie w czesci drzewa katlogowego rozpoczynajacej sie od
katalogu /usr. Wynik zapisz w pliku ~/tik/find.out.

Zad. 30. Postugujac si¢ programami find i wc znajdz liczbe plikéw o
rozmiarze wiekszym od 1,000,000 bajtow znajdujacych sie w czedci drzewa
katalogowego rozpoczynajacej sie od katalogu /usr.

Zad. 31. Korzystajac z polecen du, sort i tail wskaz w swoim katalogu
domowym podkatalog, ktéry zajmuje najwiecej i najmniej miejsca.

Zad. 32. Korzystajac z polecen history i grep wyswietl wszystkie uzycia
komendy 1s.

Zad. 33. Korzystajac z polecen cat, grep oraz wzorcow wyswietl ta za-
wartos¢ pliku .bash history, ktéra zawiera cyfry.

Zad. 34. Korzystajac z polecenia ps z opcjami -ef pokazujacego liste
wszystkich, operatora pipe i polecenia grep wyswietl w terminalu wszyst-
kie procesy uruchomione przez sibie. Nastepnie, znajdZ proces-rodzica dla
swojego terminala i zamknij okno terminala usuwajac stosowny proces przy
pomocy polecenia kill.



Rozwizania zadan

Zad. 2. (dziala tylko bezposrednio na Linux’ie)
Ctrl+AltFn, n € {2,3,4,...} z trybu graficznego do tekstowego i A1t+F1 z
trybu tekstowego do graficznego.

Zad. 4.
Np.: man 1s
q - wyjscie z dokumentacji

Zad. 5.

e aby wyswietli¢ 1 poziom plikow: tree -L 1 /
e aby wyswietli¢ 3 poziom plikow: tree -L 3 /
e aby wyswietli¢ wszystkie poziomy plikéw: tree /

Zad. 6.

cd _work_
e logicznie: pwd lub pwd -L
e fizycznie: pwd -P

cd ~

Zad. 7.
1ls -1lah

Zad. 8.
1ls /etc/
1s -R /etc/

Zad. 9.
mkdir tik
mkdir _work_/tik_work

Zad. 10.
cd _work_/tik work
touch plikl.txt plik2.txt plik3.txt cd



Zad. 11.
cd tik
rm -i ../_work /tik work/plik2.txt

Zad. 12.

cd tik

cp ../ work_ /tik work/plikl.txt ./
mv ../ _work /tik work/plik3.txt ./

Zad. 14.

rm -r ../_work_/tik_work/
cd ..

cp -r tik/ ../_work_/

Zad. 15.
ssh -X ab123456 (at) primus.okwf.fuw.edu.pl

Zad. 16.

umask touch tik/nowy.txt
1s -1 tik/

mkdir tik/nowy_dir

1s -1

Zad. 17.

umask 0602 touch tik/nowy2.txt
1s -1 tik/

umask 0002

Zad. 18.

e nie mogl/-a go obejrzeé, ale mogt wykonywaé i zmieniaé:
chmod u=wx tik/nowy.txt
1s -1 tik/
e nie mogl/-a zmienié:
chmod u-w tik/nowy.txt
1s -1 tik/

e mial/-a pelne uprawniania do pliku, ale inni nie mieli zadnych upraw-
nien:



chmod 700 tik/nowy.txt
1s -1 tik/

Zad. 19. chmod u-r tik/nowy._dir
1s -1 tik/

1ls -1 tik/nowy_dir

chmod u-x tik/nowy dir

1s -1 tik/ cd tik/nowy_dir

Zad. 20. cd ~

mkdir public_html

cp tik/plikl.txt public_html
cd ..

chmod go=rx ab123456

chmod -R go=rx public_html

Zad. 21.

e pelng zawartosc:
1s ..

e zawartos$¢ zaczynajaca sie na litere “a” lub “b” lub “c”:

1ls ../[abc]l*
e zawarto$¢ zaczynajacg sie Twoje inicjaty:
ls ../ab*
Zad. 22.

mkdir ~/_work_/doc

cp /usr/share/doc/{gnome*,x11%,xserverx} ~/ work_/doc
1ls ~/_work_/doc

ls /usr/share/doc/

Zad. 23.

cd tik

less plikl.txt
cat plikl.txt
more plikl.txt

Zad. 24.
head -n 5 plikl.txt
tail -n 3 plikl.txt



Zad. 25.

wc -1 plikl.txt
wc -w plikl.txt
wc —-c plikl.txt

Zad. 26.
ls /usr/lib > lib_dir.txt

Zad. 27.

touch info.txt

nano info.txt

<dopisz tytut>

Ctr+o, Ctr+x

cat /proc/cpuinfo >> info.txt

Zad. 28.
ls .. | wec -1

Zad. 29.
find /usr -name README > /tik/find.out

Zad. 30.
find /usr -size +1000000c | wc -1

Zad. 31.
du | sort -g | tail -1

Zad. 32.
history | grep 1s

Zad. 33.
cat .bash history | grep [0-9]

Zad. 34.
ps —ef | grep ‘‘ab1234567°
kill <PID>



