Technologie Informacyjne i Komunikacyjne R
Linux

Zad. 1. Rozpocznij prace w srodowisku graficznym systemu Linux.

Zad. 2. Przetwicz przetaczanie pomiedzy trybem graficznym a trybem
tekstowym.

Zad. 3. Zapoznaj si¢ z programami 1s, rm, mv... za pomocg programu man.

Zad. 4. Do Sciezki przeszukiwania okreslonej przez zmienna $rodowiskowa
PATH dopisz na poczatku katalog biezacy . (kropka). Wynik operacji sprawdz
poleceniem printenv lub echo.

Zad. 5. Wyswietl zawarto$¢ zawartosé katalogu domowego (korzystajac z
roznych opcji programu 1s.

Zad. 6. Korzystajac z polecenia cd przejdz do swojego katalogu robo-
czego (_work_) i sprawdz, gdzie znajdujesz sie¢ LOGICZNIE i FIZYCZNIE.
Nastepnie wr6¢ do katalogu domowego (w tym samym terminalu!).

Zad. 7. Poleceniem alias sprawdz istniejace aliasy, a nastepnie zdefiniuj:

alias cp="cp -1i"
alias mv="mv -i"
alias rm="rm -i"
alias la="1ls -la"

Sprawdz ich dziatanie.

Zad. 8. Usun alias zdefiniowany na polecenie cp, a pozostate dopisz do
pliku .bashrc w katalogu domowym uzytkownika (aby polecenia wykony-
waly si¢ automatycznie po otwarciu nowego terminala). Na koncu pliku wci-
$nij ENTER. Otwoérz nowy terminal i sprawdz, czy nowe aliasy sg zdefinio-
wane.

Zad. 9. Wyswiet]l zawarto$¢ katalogu nadrzednego. Nastepnie wyswietl
tylko katalogi i pliki zaczynajace si¢ na m. Po czym wyswietl tylko elementy,
ktorych ostatnig cyfrag nazwy jest 3.

Zad. 10. Przy pomocy operacji przekierowania strumienia wejsciowego
wezytaj zawarto$é katalogu nadrzedny do pliku lista

Zad. 11. Sprawdz jakiego typu jest plik i nadaj mu odpowiednie rozsze-
rzenie.



Zad. 12. Wyswietl zawartos¢ pliku za pomoca programéw do wyswietlania
i edycji plikow tekstowych: more, less, cat, nano, gedit, vi... (dowolnie).

Zad. 13. Sprawdz ile linii ma plik 1lista.txt

Zad. 14. Wyswietl nagtéwek i stopke pliku 1ista.txt, nastepnie pierwsze
1 ostatnie 15 linii tego pliku.

Zad. 15. Utworz katalog cwl, przekopiuj do niego plik lista.txt. Usun
plik lista.txt z katalogu domowego.

Zad. 16. Zapomoca polecenia sort, posortuj losowo zawartos$c pliku lista
i wynik dziatania przekieruj do pliku random. txt.

Zad. 17. Korzystajac z programu find znajdz wszystkie pliki o nazwie
README znajdujace sie w czesci drzewa katlogowego rozpoczynajacej sie od
katalogu /usr. Wynik zapisz w pliku /cwl/find.out.

Zad. 18*. Korzystajac z programu sed na pliku find.out zamien Sciezki
do katalogu /usr/ na Sciezke do swojego katalogu domowego.

Zad. 19. Poleceniem umask odczytaj maksymalne uprawnienia dla nowo-
tworzonego pliku, a nastepnie ogranicz je a taki sposow, aby odczytywac i
tworzy¢ plik mogt wytacznie wtasciciel pliku.

Zad. 20. Utworz pusty plik info.txt w katalogu cwl i sprawdz, czy przy-
pisano mu uprawnienia zdefiniowane w zadaniu powyzej.

Zad. 21. Korzystajac z edytora tekstu nano napisz dowolny nagtowek w
pliku info.txt (np. ,Informacje o procesorze”). Nastepnie korzystajac z po-
lecenia przekierowania strumienia wejsciowego dopisz do tego pliku informa-
cje techniczne o Twoim komputerze, ktore znajduja sie w pliku /proc/cpuinfo/.

Zad. 22. Plikowi info.txt nadaj takie uprawnienia dostepu, aby mogt
by¢ wyswietlany lecz nie modyfikowany przez Twojego sasiada. Natomiast
Twojemu uzytkownikowi nadaj uprawnienia do tworzenia, ale nie do czytania
tego pliku. Sprobuj wyswietli¢ plik info. txt.

Zad. 23. W katalogu domowym utworz archiwum, kompresujac katalog
cwl wraz z zawartoscia.

Zad. 24. Za pomocy programéw: archiwizujacego tar i programu zlicza-
jacego znaki wc oraz z wykorzystaniem przestania wyniku dziatania polecenia
na wejscie kolejnego polecenia (tzw. pipe), zlicz liczbe plikéw w utworzonym
archiwum.



Zad. 25. Postugujac sie programami find i wc znajdz liczbe plikéw o
rozmiarze wiekszym od 1,000,000 bajtéw znajdujacych sie w cze$ci drzewa
katalogowego rozpoczynajacej sie od katalogu /usr.

Zad. 26. Przy pomocy programéw tar i wc odpowiedz na pytanie jaki
bedzie rozmiar archiwum (bez kompresji) zawierajacego caty Twdj katalog
domowy. Nastepnie sprawdz ile miejsca bedg wymagaly te dane po kompresji
programem gzip.

Zad. 27. Korzystajac z polecen du, sort i tail wskaz w swoim katalogu
domowym podkatalog, ktéry zajmuje najwiecej i najmniej miejsca.

Zad. 28. Polecenie ypcat passwd wypisuje na ekranie baze danych uzyt-
kownikéw Osrodka Komputerowego Wydziatu Fizyki.

e Postugujac sie programami grep i we dowiedz si¢ ilu uzytkownikéw ma
na imie tak samo jak Ty i ile 0s6b jest na Twoim roku studiow.

e Wypisz same imiona i nazwiska tych oséb do pliku o nazwie nazwiska. txt
(wskazdéwka: mozna skorzystaé z polecenia cut).

Zad. 29. Korzystajac z polecenia ps z opcjami -ef pokazujacego liste
wszystkich proceséw uruchomionych na komputerze, zapisz do pliku procesy. txt
tylko wtasne procesy. Sprobuj wykonaé to zadanie korzystajac z polecenia ps
tylko z opcjami -ef i polecenia grep. Nastepnie, znajdz proces-rodzica dla
swojego terminala i zamknij okno terminala usuwajac stosowny proces przy
pomocy polecenia kill.

Zad. 30. Za pomoca polecenia ssh potacz sie z komputerem
primus.okwf.fuw.edu.pl

i sprawdz, czy masz dostep do tych samych plikow co w pracowni kompute-
rowej i czy nowe aliasy sg automatycznie zdefiniowane. Roztacz si¢ z kompu-
terem za pomoca polecenia logout.

Zad. 31. 7 poziomu terminala uruchom przegladarke WWW, a nastepnie
nie konczac pracy programu, przywrd¢ mozliwosé wydawania kolejnych po-
lecen w tym terminalu, odsuwaja¢ dziatanie przegladarki w tryb pracy w tle.

Zad. 32. W katalogu roboczym _work_ utworz katalog test. Nastepnie w
katalogu pracownial utworz katalog-link do katalogu test, a sciezke do tego
katalogu wyeksportuj do nowej zmiennej.

Zad. 33*. Upewnij sie, ze alias rm="rm -i’ jest aktywny. W katalogu
test utworz 1000 pustych plikéw z rozszerzeniem .dat, korzystajac z petli



for i polecenia wyswietlajacego sekwencje liczb seq. Nastepnie, positkujac
sie programem yes, wypisujacym litere y w terminalu, usun wszystkie pliki.

Zad. 34. Napisz skrypt first.sh, ktory wyswietli na ekranie “Hello world!”
(wazne aby pamigtaé¢ o przejéciu do nowego wiersza w ostatnim wierszu).

Zad. 35. Korzystajac ze zmiennych srodowiska stworz skrypt, ktory
po uruchomieniu bedzie wypisywal na ekran nastepujace komunikaty:

Witaj KKK

Pracujesz na komputerze LLL
Uzywasz systemu MMM
Uzywasz powZzoki NNN

Twoj katalog domowy to 000

Symbole KKK, LLL, MMM, NNN, OOO powinny automatycznie zostaé za-
stapione odpowiednio przez: nazwe uzytkownika, nazwe komputera, nazwe
systemu operacyjnego, nazwe uzywanej powtoki i nazwe katalogu domowego.

Zad. 36. Napisz skrypt, ktéory doda do siebie dwie liczby podane jako
dwa kolejne argumenty wejsciowe skryptu, a wynik wyswietli w terminalu.
Nastepnie zmodyfikuj ten skrypt tak, aby argumenty byly wezytywane po
uruchomieniu skryptu.

Zad. 37*. Napisz skrypt—gre—generator liczb pseudolosowych, w ktorej
uzytkownik podaje liczbe (w czasie dziatania skryptu) w przedziale od 1 do
100. Uzytkownik wygrywa jesli poda liczbe wieksza, niz liczba wylosowana
przez generator. Skrypt powinien wyswietli¢ wynik gry, liczby: podana przez
uzytkownika i wylosowana przez generator. Wskazowka: Liczba pseudowo-
sowa nie powinna zmienia¢ wartosci podczas dziatania skryptu.

Zad. 38. Napisz skrypt, ktory stworzy katalog o nazwie podanej jako
pierwszy argument wywotania skryptu, a nastepnie skopiuje z katalogu poda-
nego jako drugi argument wywotania skryptu wszystkie pliki o rozszerzeniach
podanych (bez kropki) jako trzeci argument wywolania skryptu. W skrypcie:

e powinno by¢ sprawdzane czy podano wszystkie niezbedne argumenty i
jesli nie, nalezy wyswietli¢ odpowiedni komunikat;

e powinno by¢ sprawdzane czy katalog docelowy istnieje i jezeli nie ist-
nieje to trzeba go utworzy¢, a jesli istnieje, to wypisa¢ komunikat ze
podano nazwe istniejacego katalogu.



Zad. 39. Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlal z biezacego katalogu na-
zwy wszystkich plikow o rozszerzeniach *.txt. Skorzystaj z petli for.

Zad. 40*. Napisz skrypt startujacy i konczacy dziatanie aplikacji. Skrypt
powinien przyjmowaé 2 argumenty wejsSciowe: polecenie start lub stop i
nazwe aplikacji, ktora ma odstuzy¢. Skrypt powinien sprawdzi¢ poprawnosé
polecen wejsciowych, a jezeli polecenia nie sa poprwne, wyswietli¢ odpowiedni
komunikat. Aplikacja powinna zosta¢ uruchomiona w tle. Wskazowki: Warto
skorzysta¢ z instrukcji warunkowej case, polecen ps, grep, cut i kill z
odpowiednimi opcjami. Nalezy uwaznie odczyta¢ ID procesu oplikacji. Mitej
zabawy!



