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1 Cwiczenia 4

1.1 Zadanie 1

Napisz program, ktéry sprawdza czy liczby sa podzielne przez siebie. Sprawdzenie ma odby¢ sie w oddzielnej
funkcji, ktéra ma zwracaé¢ zmienng typu bool. Sprawdzenie czy dzielnik nie jest rowny 0 ma si¢ odby¢ w funkcji.
Jesli jest rowny 0 to program ma sie zakoriczy¢ (mozna uzy¢ np. exit(EXIT FAILURE); )

1.2 Zadanie 2

Napisz program, ktoremu na poczatku podasz string z nazwa figury (np. kwadrat, koto, prostokat). Dla kazdej
figury zdefiniuj funkcje liczaca pole. W zaleznosci od podanej nazwy figury wezytaj odpowiednig ilo$é¢ parametrow i
policz wartos¢ pola. Jesli ktos poda zty parametr (np. ujemny promieri albo figure ktorej program nie zna) wyswietl
ta informacje i zakoncz program.

1.3 Zadanie 3

Napisz program, ktory liczy n! metoda rekurencyjng.

1.4 Dodatkowe zadanie 1

Napisz program, ktoéry rekurencyjnie przeksztalci z liczbe z systemu dziesietnego na dwojkowy.

1.5 Dodatkowe zadanie 2

Napisz program, ktoéry policzy miejsce zerowe funkcji liniowej metoda bisekcji rekurencyjnie.
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