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1 Cwiczenia 5

1.1 Zadanie 1

Napisz program, ktéry zamienia ze soba dwie liczby:
e w main()
e w oddzielnej funkcji void uzywajac referencji,

e poréwnaj dziatanie do dzialania funkcji void, ktéra jako argument dostaje wartosci.

1.2 Zadanie 2

Napisz funkcje, ktora oblicza sume i liczbe dzielnikéw danej liczby. Suma ma by¢é zwrocona przez funkcje, a liczba
dzielnikow przez referencje.

1.3 Zadanie 3

Napisz funkcje void, ktora liczy sume liczb parzystych i nieparzystych z przedziatu od a do b. Sumy maja byé
przekazane do funkcji za pomoca referencji.

1.4 Dodatkowe zadanie 1

Przeanalizuj dzialanie ponizszego programu:
void nie zwieksz (int i)
++i; // tak naprawde funkcja nie robi mic, bo zmieniona zostaje tylko lokalna kopia
void zwieksz ¢ (int =i)
++(x1); // ta funkcja jest mapisana w stylu C
void zwieksz cpp (int& i)
++i; // ta funkcja wykorzystuje mozliwosci Ct+
int main ()
{
int a =0, b
nie zwieksz

(a)
zwieksz ¢ (&b);
zwieksz cpp (c)

0, ¢c = 0;

)

)



cout << a << "_" << b << "_" << c;
// wypisze "0 1 1"

return 0;

}
Kod wziety z Wikipedii

1.5 Dodatkowe zadanie 2

Powtorz zadanie 1 z zamiang liczb, ale uzywajac wskaznikow zamiast referencji.

1.6 Dodatkowe zadanie 3

Roznice miedzy wskaznikami a refrencjami. Przeanalizuj ponizszy program. Zwroé uwage, kiedy zmieniany jest
adres zmiennej, a kiedy jej wartosc.

#include <iostream >
using namespace std ;

int main ()

{
int a=1,b=2,c=3,d=4;
cout << "referencje" << endl;
int &ref = a;
cout << a << "_" << &a << endl;
cout << ref << "_" << &ref << endl;
ref=b;
cout << ref << "_" << &ref << endl;
//niemozliwe !
//Eref=c;
a=1,b=2,c=3,d=4;
cout << "wskazniki" << endl;
int xwsk = &b;
cout << b << "_" << &b << endl;
cout << xwsk << "_" << wsk << endl;
xwsk=c ;
cout << sxwsk << "_" << wsk << endl;
wsk=&d ;
cout << xwsk << "_" << wsk << endl;
}

1.7 Dodatkowe zadanie 4

Tablica a wskazniki. Przekazywanie tablic jako argument funkcji. Przeanalizuj dziatanie tego programu.

#include<iostream >
using namespace std ;

void funkcja( int tablica[] )
//lub: void funkcja( int tablica[10] )
//lub: woid funkcja( int x tablica )

{
cout << "poczatek_funkcji" << endl;
cout << tablica[3] << "_" << tablica+43 << "_" << x(tablica+3) << endl;
tablica [3]=3;
cout << tablica[3] << "_" << tablica+43 << "_" << x(tablica+3) << endl;
cout << "koniec_funkcji" << endl;

}

int main()

{



int tablica| 10 |={0};
tablica [2] = 2;
cout << tablica[2] << "_" << tablica+2 << "_" << x(tablica+2) << endl;

funkcja( tablica );
cout << tablica [3] << "_" << tablica+3 << "_" << x(tablica+3) << endl;
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