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1 Cwiczenia powtdrzeniowe

1.1 Zadanie 1

Dwie rowne liczby naturalne sa zaprzyjaznione, jesli suma dzielnikow wlasciwych (mniejszych od tej liczby) kazdej
z tych liczb rowna si¢ drugiej liczbie. Przykladem takich liczb jest para (220, 284):

220 =1+ 2 + 4 + 71 + 142 (dzielniki wlasciwe 284)
284 =1+2+4+5+10+ 11 + 20 + 22 + 44 + 55 + 110 (dzielniki wtasciwe 220)

Napisz program, ktéry znajduje wszystkie pary liczb zaprzyjaznionych gdzie obie liczby sa mniejsze niz 3000

1.2 Zadanie 2

Napisz funkcje, ktora wypelni wektor N losowymi liczbami catkowitymi z zakresu [0,250], znajdzie ich sume,
$rednia, odchylenie standardowe oraz warto$¢ maksymalna i minimalna.

1.3 Zadanie 3

Napisz program, ktory zapisze do pliku tekstowego "mirror.txt"odbicie lustrzane pliku tekstowego "kartkowka.txt",
tj. odwroci kolejnosé stow oraz liter w kazdym stowie. Do odwrocenia stow mozna uzyé funkceji reverse() z biblioteki
algorithm, a do odwrdcenia kolejnosci stow mozna poczatkowo wezytaé stowa do vector<string>.

1.4 Zadanie 4
Napiszcie Klase Uczen, ktéra bedzie miala:
e prywatna zmienne imie i nazwisko,
e prywatny wektor intéw przechowujacy oceny,
e konstruktor przyjmujacy imie i nazwisko ucznia (jako dwa oddzielne stringi),
e metode "add mark"do dodawania ocen,
e dwie metody get name, get surname,
e metode wypisujaca wszystkie oceny ucznia,

e metode liczaca $rednig ucznia.
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