ZADANIA DO SAMODZIELNEGO CWICZENIA

Iteratory

Tteratory sa specjalnymi obiektami, ktére umozliwiaja poruszanie si¢ po kolekcjach z biblioteki standardo-
wej C++. Do tej pory poznaliSmy juz iterator std :: vector < T >:: iterator, ktérego czasem uzywaliSmy
w petli for do iterowania po kolekcji std::vector.

Do zrobienia zadan z tej serii wystarczy wiedzieé, ze bedziemy uzywaé iteratoréw jednokierunkowych,
a wiec takich dla ktorych zdefiniowane sa operatory inkrementacji(++), tozsamosci (==, !=) oraz dere-
ferencji (*). Operator dereferencji uzyty na iteratorze pozwala uzyskaé¢ dostep do wskazywanego obiektu
w kolekgji.

Niektére z iteratoréw uzytych w przyktadach posiadaja wiecej operatoréw i dodatkowe metody, ale
do zrobienia zadan wystarczy uzycie wymienionych 4 operatoréw.

Cwiczenie 0

Napisz szablon funkcji, ktéry przyjmuje dwa iteratory z kolekcji standardowej i zwraca przez referencje
wartosci najmniejszego i najwickszego elementu pomiedzy tymi iteratorami. Wykorzystaj ponizszy szablon

#include <iostream>
#include <vector>

template <class T>
void findMaxMin (double &max, double &min, T start, T end);

int main ()

{
std::vector<int> v = {-5, 4, 12, 3, 0, 24};
double max;
double min;
findMaxMin (max, min, v.begin(), v.end());
for Cauto val : v)
{
std::cout << wval << " ";
}
std::cout<<std::endl;
std::cout << "min="<<min<<" max="<<max<<std::endl;
return O;
}

Cwiczenie 1

Wykorzystaj funkcje std::rotate z pliku nagtéwkowego < algorithm > aby przesunaé cyklicznie w lewo
elementy std :: vector < double > wypelnionego kolejnymi dziesiecioma cyframi tak, zeby cyfra 7 byla
pierwsza.



Cwiczenie 2

Wykorzystaj funkcje std :: distance zeby dla wektora 100 kolejnych liczb naturalnych od 29 poczawszy
wypisac tylko te liczby, ktérych odlegtosé od poczatku wektora nie jest podzielna przez 2 ani 3. Przetestuj

dziatanie programu.



