ZADANIA DO SAMODZIELNEGO CWICZENIA

Cwiczenie 0

Napisz klase, ktora bedzie reprezentowaé pierwiastek chemiczny. Klasa powinna mieé¢ kilka pdl na A,
7, grupe, okres itp. Napisz metode liczaca liczbe neutronéw. Niech wszystkie sktadowe beda publiczne.
Utwérz w mainie kilka obiektéw tej klasy i wypisz dla nich liczbe neutronéw.

Cwiczenie 1

Napisz klase reprezentujaca osobe. Klasa powinna zawiera¢ prywatne pola takie jak imie, nazwisko czy
pesel. Napisz komplet metod get/set. Uzyj funkcji strepy() zeby napisaé¢ konstruktor, ktéry poprawnie
ustawi imie i nazwisko. Ta funkcja bedzie tez potrzebna w setterze do imienia i nazwiska. Utwérz w mainie
kilka obiektéw i wypisz ich dane w kolejnych wierszach.

Cwiczenie 2

Napisz klase punkt, do reprezentacji punktu w 3D w ukladzie kartezjanskim. Napisz metode liczaca
odlegtosé punktu od poczatku wspoélrzednych. Napisz konstruktor domyslny (x=y=z=0), konstruktor
przyjmujacy 3 wspotrzedne jako argumenty, oraz konstruktor kopiujacy. W mainie utworz kilka obiektdw
i umiesé je w wektorze. Wypisz dla nich wspélrzedne i odlegtosci od srodka uktadu. Dla utatwienia, niech
wszystkie skladowe beda publiczne.

Cwiczenie 3

Napisz klase Funkcja, ktora bedzie zawiera¢ dwa wskazniki na wektory do ktérych beda zapisywane ar-
gumenty i wartosci tej funkeji (funkcja jest 1D). Napisz konstruktor domyslny oraz kopiujacy, w ktérych
utworzysz na stosie wektory na iksy i igreki. Napisz metode do dodawania pary (x,y) do obiektu. Na-
pisz destruktor, w ktérym zwolnisz zaalokowana pamieé. Dla utatwienia, niech wszystkie sktadowe beda
publiczne. Przetestuj w mainie.



