Ogolne zalecenia:

Programy z danego tygodnia powinny mie¢ wtasne katalogi.
Kazdy program ma mie¢ wtasny plik/pliki zrédtowe i wtasny plik
wykonywalny.
Kompilujemy z nadaniem nazwy i flagami -Wall oraz -std=c++11 :

g++ -Wall -std=c++11 -0 nazwa zrodlo.cpp
Zawsze myslimy o przypadkach szczegdlnych (np. w zadaniu z f.
kwadratowa mozliwe byto podanie a=0).
Programy majg by¢ idioto-odporne, tzn. zawsze zaktadamy, ze uzytkownik
uzyje go w zty sposob (chyba, ze w zadaniu jest napisane dla prostoty, ze
nie musimy czegos sprawdzac). Oznacza to, ze musimy sprawdzaé, czy
dane z konsoli czy zewnetrznego pliku majg sensowne wartosci itp.
Niedopuszczalne jest, zeby program po niepoprawnym uzyciu nie
wyswietlit zadnej informacji zwrotne;.
Programy muszg komunikowac sie z uzytkownikiem, np. prosi¢ o podanie
liczby itp.
Wypisywane na konsole wyniki dziatania programu majg by¢ czytelne,
nalezy stosowac biate znaki ’ ’ oraz znaki nowej linii "\n’ lub std::endl.
Nalezy scisle trzymac sie wytycznych. Jezeli program ma cos robi¢ po
napisaniu ’s’ to ma to robi¢ po napisaniu ’s’ a nie np. ’a’.
Kod powinien by¢ czytelny, nazwy zmiennych powinny mie¢ sens.
Nalezy robi¢ wciecia.
To co nie jest zabronione, jest dozwolone.

ZADANIE O

Napisz program z dwiema funkcjami rekurencyjnymi:

int silnia(int n)
double potega(double x, int k)

Pierwsza funkcja liczy silnie z liczby naturalnej. Druga funkcja podnosi liczbe
rzeczywista do potegi naturalne;j.
Pamietaj o warunku na zakonczenie rekurenciji.

Program ma poprosic¢ uzytkownika o podanie n,x,k oraz wyswietlic czytelnie
wyniki. Ma to wyglada¢ mniej wiecej tak:

Podaj liczbe naturalng n




3 =6

1.574 = 5.0625

Mozna zatozy¢, ze sg n i k sg catkowite.

ZADANIE 1

Napisaé program, ktéry prosi uzytkownika o wpisanie liczby w systemie binarnym i
wyswietla liczbe w systemie dziesietnym. Mozna zatozy¢, ze liczba jest nie wieksza niz
1024. Zaktadamy, ze uzytkownik podaje liczbe dodatnig zapisang poprawnie w systemie
dwoéjkowym, bez 0 z przodu.

Podaj liczbe naturalng w systemie binarnym

ZADANIE 2

Wykorzystaj (skopiuj) funkcje z zadania 0 i napisz program, ktory liczy przyblizong
wartosc¢ funkcji sin(x) korzystajgc z rozwiniecia w szereg MclLaurina. Napisz dwie nowe
funkcje, jedng liczacg wartos¢ n-tego wyrazu, drugg sumujgcg wyrazy od zerowego az do
n-tego:

long double wyraz(long int n, long double x)
long double ciag(long int n, long double x)

W funkcji cigg uzyj rekurenciji. Dziatanie programu wyglada nastepujaco:

Sinus(3.14159) = 2.67601e-06 z doktadnoScig do 8 wyrazu.

UWAGA: Zadbaj o jak najlepszg doktadnosc¢ obliczen.
ZADANIE 3

Napisac gre w 20 pytan. Uzytkownik mysli badz zapisuje na kartce pewng liczbe z
przedziatu [1-1076]. Program zadaje w petli pytania: Czy to n? na co uzytkownik
odpowiada:

+ s (jak small) jesli jego liczba jest mniejsza niz wyswietlana

+ b (jak big) jesli jego liczba jest wieksza niz wyswietlana

+ vy (jak yes) jesli jego liczba jest wyswietlana

Program powinien konczyc¢ sie wyswietleniem komunikatu

Pomyslana liczba to...

i podaniem prawidtowej odpowiedzi oraz liczby pytan.
UWAGA: Nie uzywa¢ tablic, napiséw ani zadnych innych kolekgciji.



