ZADANIA MOZNA ROBIC W DOWOLNEJ KOLEJNOSCI.

Zadanie 0 (2/3 pkt)

Liczba pierwsza nazywamy liczbe naturalng wicksza od 1, ktora ma doktadnie dwa dzielniki natu-
ralne: 11 samg siebie. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie liczby, sprawdza czy ta
liczba jest pierwsza i wyswietla stosowny komunikat.

Przyktad dziatania:

Podaj liczbe:
-2
Podana liczba nie jest pierwsza.

Podaj liczbe:

2

Podana liczba jest pierwsza.

Uwaga: Nie musisz sprawdzaé, czy liczba jest catkowita, mozesz to zatozy¢.
Uzyj operatora reszty z dzielenia (modulo).

Zadanie 1 (1 pkt)

Napisz program, ktéry wezytuje w petli cigg liczb catkowitych az do momentu, gdy uzytkownik
poda liczbe 0, ktora jest tylko sygnatem konca danych i nie jest dalej brana pod uwage. Nastepnie
program wypisuje wartosci najmniejszego i najwiekszego elemenentu wezytanego ciagu oraz liczbe
wystapien tych wartosci w calym ciagu. Na przyktad dla ciagu (-9, 2, 11, 10, 11, -9, -9, -8, 0)
program powinien wypisac:

Min = -9 3 razy
Max = 11 2 razy

Uwaga: Nie wolno stosowaé tablic ani innych kolekcji. Nie trzeba sprawdzaé, czy podane licz-
by sa catkowite — mozna to zalozy¢. Mozna rowniez zaltozy¢, ze podawane liczby nie sg bardzo
duze albo bardzo male, np. w przedziale [—10°, 10°].

Uzyj petli, ktéra nie wymaga, zeby z géry znaé ilos¢ iteracji. Zacznij od zrobienia
jednego wariantu (min/max), a drugi zréb w analogiczny sposéb.

Zadanie 2 (1 pkt)

Napisz program wygladajacy tak:

#include <iostream>

void rekur ()

{

+



int main ()

{
std::cout << "Podajyliczby" << std::endl;
rekur () ;
return O;

+

Program powinien wezytywac liczby catkowite z konsoli az uzytkownik poda 0. Wtedy wszystkie
wezytane liczby (bez konczacego zera) powinny byé wypisane w odwrotnej kolejnosci niz byty po-
dawane.

Przyktad:

Podaj liczby:
513-4930
39-4135

Uwaga: Uzupemij tylko definicje funkcji rekurencyjnej rekur. Nie zmieniaj i nie dodawaj niczego
innego. Nie uzywaj tablic, kolekcji ani petli. Zatoz, ze wpisywane sa liczby catkowite w jednej linii.

Funkcja rekurencyjna wota sama siebie i ” czeka” na wynik tego wywotania. Oznacza
to, ze wywotujac funkcje rekurencyjng tworzymy coraz gtebsze ”poziomy”. Jako pierwszy wykona
sie najgtebszy poziom, pdzniej poziom od niego wyzszy, pézniej kolejny az do pierwszego. Jezeli
w ciele funkcji rekurencyjnej umiescimy instrukcje po wywotaniu rekurencyjnym (samej siebie)
to te instrukcje zostang wykonane dopiero po zakonczeniu rekurencji, czyli po wyjsciu z nizszego
poziomu.

Zadanie 3 (1 pkt)

Najwiekszy wspélny dzielnik NWD - dla danych dwéch (lub wiecej) liczb catkowitych naj-
wieksza liczba naturalna dzielaca kazda z nich.

Napisz program, ktory poprosi uzytkownika o wpisanie dwoch liczb catkowitych dodatnich a i b
(nie musisz sprawdza¢ czy sa catkowite, ale jesli sa niedodatnie to wypisz btad i zakoncz dziatanie
programu). Nastepnie program wykona ponizszy algorytm w celu znalezienia dla nich NWD:

1. oblicz ¢ jako reszte z dzielenia a przez b
2. zastap a liczba b, a nastepnie b liczbg c

3. jesli wartos¢ b wynosi 0, to a jest szukang wartoscia NWD, w przeciwnym wypadku przedz
do kroku 1

Przyktad dziatania:
Podaj dwie liczby catkowite dodatnie
50

Zte dane! Koncze prace!

Podaj dwie liczby catkowite dodatnie



513
NWD =1

Podaj dwie liczby catkowite dodatnie
80 60
NWD = 20

Uwaga: Prosz¢ trzymac sie algorytmu, nie ma potrzeby uzywania tablic, kolekcji czy matema-
tycznych funkcji z bibliotek. Mozna to zrobi¢ rekurencyjnie, ale nie jest wymagane.



