Zadanie 0 — To co ostatnio (1 pkt)

Napisz funkcje

void minMaxRep(int al[l], size_t size, int& mn, size_t& in,
int&% mx, size_t& ix);

ktora pobiera tablice intow a, jej wymiar size oraz, przez referencje, cztery zmienne, do ktorych
wpisany ma by¢ wynik dziatania funkcji: mn, in, mx i ix. Funkcja znajduje wartosci najmniejszego i
najwiekszego elementu tablicy i wpisuje je do zmiennych mn i mx, a do in i ix wpisuje, odpowiednio,
liczbe wystapien tej najmniejszej i najwiekszej wartosci w catej tablicy.

Na przyktad program:

#include <iostream>

void minMaxRep (int all, size_t size,
int& mn, size_t& in, inté&mx, size_t& ix)

{
}
int main ()
{
using std::cout;
int all] = {2,3,4,2,7,4,7,2};
size_t size = sizeof(a)/sizeof (*xa);
int mn, mx;
size_t in, 1ix;
minMaxRep(a,size,mn,in,mx,ix);
cout << "Array: [ ";
for (size_t i = 0; i < size; ++1i)
cout << afi] << " ",
cout << "J\n";
cout << "Min = " << mn << " " << in << " times\n";
cout << "Max = " << mx << " " << ix << " times\n";
+

powinien wydrukowac:
Array: [2,3,4,2,7,4,7,2]
Min = 2 3 times
Max = 7 2 times
Uwaga: nie wolno stosowa¢ zadnych dodatkowych tablic ani kolekcji. Funkcja moze przebiec w
petli po elementach tablicy tylko raz. Liczby w tablicy sg zaréwno ujemne jak i dodatnie.
Mozna wykorzysta¢ kody z poprzednich zadan. Mozna zatozy¢, ze liczby w tablicy
sq z jakiego$ rozsadnego przedziatu, np. (—10°,10°).

Zadanie 1 — Odwrécenie tablicy (1 pkt)
Napisz program, ktory:



1. poprosi uzytkownika o podanie n=10 liczb catkowitych i wezyta je do tablicy,

2. odwrdéci podana tablice, czyli z [1, 12, ... 5, 4] zrobi [4, 5, ... 12, 1] wykonujac nie wiecej niz
n/2 zamian,

3. wyswietli odwrécona tablice,
4. policzy dla odwroconej tablicy wariancje i wyswietli ja na standardowe wyjscie.

Liczenie wariancji i odwracanie tablicy ma sie odbywaé za pomoca (co najmniej) dwoch funkeji,
ktére beda przyjmowaly argumenty typu int* (wskaznik na int) oraz size_t (rozmiar tablicy).
Program powinien umozliwia¢ tatwa zmiane n na inng liczbe, jesli potrafisz to uzyj stalej do
zdefiniowania n. Program ma wyswietla¢ zrozumiate i czytelne komunikaty.

Uwaga: Nie stosowaé kolekeji ani gotowych funkcji do operacji na tablicach. Zeby zdobyé¢ pelng
liczbe punktéw nalezy $cisle spetni¢ podane warunki. Zatozyé, ze uzytkownik podaje 10 liczb
catkowitych i nie trzeba tego sprawdzac.

n jest zdefiniowane w kodzie, nie jest pobierane od uzytkownika.

Output:

Podaj 10 liczb odzielonych spacja i wcisnij ENTER
-101-101-1010

010-110-110-1

Wariancja wynosi: 0.6

Zadanie 2 — utamki egipskie (1,67 pkt)

Napisz funkcje, ktory wypisuje utamki w postaci egipskiej, tj. jako sume mozliwie najmniejszej
liczby utamkoéw o liczniku rownym 1. Wykorzystaj ponizszy szablon:

#include <iostream>

int main ()

{
int num[] = {3, 7, 0, 7, 123};
int den[] = {4, 9, 8, 0, 43};
for (int ii=0; ii<5; ii++)
{
int n = num[ii];
int d = den[ii];
std::cout << n << 7/’ << 4 << " -> ",
egyptian(n, d);
std::cout << std::endl;
}
+
Output:

3/4 —>1/2 +1/4
7/9 —>1/2 + 1/4 + 1/36
0/8 —> 0



7/0 — > Denominator is 0!!!
123/43 — > 2 +1/2 4+ 1/3 + 1/37 4+ 1/9546
Uwaga: Nie trzeba sprawdza¢ czy liczby sa ujemne, zaktadamy ze sa nieujemne.

Mozna to zrobi¢ rekurencyjnie. Zastanow si¢ jak mozna wykorzystac¢ operator modulo,
zeby znalez¢ najwickszy utamek egipski nie mniejszy niz dany utamek. Pamigtaj, zeby rozwazy¢
rozne przypadki liczb podawanych do funkcji, zeby rekurencja zawsze dobrze sie konczyta.



