ZADANIA DO SAMODZIELNEGO CWICZENIA

Cwiczenie 0

Napisz program, ktéry utworzy obiekt typu std :: vector < double >, wypeni go dziesigcioma
losowymi liczbami rzeczywistymi z przedziatu [-1,1) a nastepnie wypisze na standardowe wyjscie.

Cwiczenie 1

Napisz funkcje, ktora przyjmuje dwa argumenty: pierwszy typu int a drugi typu unsigned. Funkcja
zwraca wskaznik na std::vector typu int. Zadaniem funkcji jest utworzenie nowego wektora na
stosie, wypeltnienie go liczbami i zwrocenie przez wskaznik. Liczby, ktorymi wypetliamy to pierwszy
argument, ich ilos¢ to drugi.

Cwiczenie 2

Napisz program, ktéry zaimplementuje kwadratowa macierz liczb catkowitych jako dwuwymiarowsa
kolekcje. Uzyj do tego celu typu

std::vector<std::vector <int> >

Wypehij macierz liczbami naturalnymi od 1 do 16 i wypisz w eleganckiej formie (kazdy wiersz w
nowej linii) na standardowe wyjscie. Nie uzywaj zadnych bibliotekowych funkcji dla macierzy.



