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Zadanie 0 — zabawa napisami

Napisz program string.py, ktéry prosi uzytkownika o podanie imienia i nazwiska. Nastepnie wyswietl litery wyste-
pujace w imieniu i nazwisku wraz z liczba wystapien. Pomin spacje i éredniki z podwojnych nazwisk. Nie rozrézniaj
miedzy wielkimi i matymi literami. Uzyj kolekcji set, zeby dostaé litery wystepujace w wyrazie bez powtérzen.

Zadanie 1 — odwrécone cyfry

Napisz funkcje, ktéra przyjmuje liczbe catkowita i zwraca liczbe powstala z odwrécenia kolejnosci cyfr, np. —145 —
—541. Przetestuj dla kilku liczb.

Zadanie 2 — move_zeros

Napisz funkcje, ktéra przyjmuje liste liczb i zwraca liste, w ktorej wszystkie zera zostaly przesuniete na koniec
(bez zmieniania kolejnosci innych liczb). Przetestuj w programie dla dwoch dowolnych list zawierajacych zera i inne
liczby.

Zadanie 3 — sortowanie bgbelkowe

Napisz funkcje bubbleSort, ktéra przyjmuje dwa argumenty: liste z liczbami rzeczywistymi oraz napis. Zaimple-
mentuj w funkcji sortowanie babelkowe (link), ktére w zaleznosci od napisu bedzie sortowaé rosnaco lub malejaco.
Funkcja ma zwracaé posortowana liste.

Stosujac stowo kluczowe __main__ oraz warunek if napisz reszte programu, w ktérym poprosisz uzytkownika o
wpisanie 10 liczb. Wprowadzone liczby umiesé w liscie, posortuj ja raz rosnaco a raz malejaco i wypisz. Zadbaj o
przejrzyste komunikaty informujace uzytkownika co powinien zrobi¢ oraz co jest wy$wietlane przez program.

Zadanie 4 — Srednia ruchoma

Napisz funkcje, ktéra przyjmuje dwa argumenty: liste oraz liczbe n. Funkcja ma liczyé srednia ruchoma z n liczb z
listy przy kroku jeden. Nastepnie ma zwrocié liste z wartosciami tych srednich. W programie stworz liste ok. 30 liczb
od 0 do 10 i policz dla tej listy srednie ruchome. Nastepnie wypisz zaréwno liczby jak i wartosci érednich. Nastepnie
narysuj na wykresie liczby i srednie, dbajac o estetyke wykresu. Przetstuj program dla kilku réznych wartosci n.


 https://pl.wikipedia.org/wiki/Sortowanie_b�belkowe

Zadanie 5— plotsin

Napisz funkcje frange, przyjmujaca jako argumenty trzy liczby rzeczywiste a, b i d. Funkcja powinna zwracaé liste
liczb rzeczywistych z przedzialu [a, b[, z ktérych pierwsza jest réwna a, za$ kolejne sa wieksze od poprzedniej o d.
Wykorzystujac funkcje frange, napisz funkcje plotf, przyjmujaca cztery argumenty. Pierwszy z nich po- winien by¢
dowolna funkcja przyjmujaca jako argument liczbe rzeczywista i zwracajaca liczbe rzeczywista, zas trzy pozostale
— liczbami rzeczywistymi a, b i d. Funkcja plotf powinna rysowa¢ wykres funkcji, ktéra otrzymala jako pierwszy
argument, w przedziale [a, b[ z krokiem d, a nastepnie wy$wietlaé¢ go na ekranie.

Korzystajac z funkcji plotf, napisz program plotsin, ktéry prosi uzytkownika o podanie trzech liczb rzeczywistych
a, bid, a nastepnie rysuje wykres funkcji f(z) = xsinz —x? w przedziale [a,b) z krokiem d. Zadbaj o to, by wykres
mial odpowiedni tytul i opisy osi. Uzyj biblioteki matplotlib i moduty pyplot.

Zadanie 6 — trigplot

Napisz funkcje generujaca gfrange, przyjmujaca jako argumenty trzy liczby rzeczywiste a, b i d. Funkcja powinna
zwracaé kolejne liczby rzeczywiste z przedziatu [a, b[, z ktérych pierwsza jest réwna a, zas kolejne sa wieksze od
poprzedniej o d.

Korzystajac z funkcji gfrange, napisz program trigplot, ktéry na jednym rysunku wykresla krzywe y = z, y = sinzx
iy=tanz dla x € [-1,1), a nastepnie wy$wietla ten rysunek na ekranie. Zadbaj o to, by wykres mial odpowiedni
tytul, legende i opisy osi.

Po zakonczeniu wys$wietlania rysunku program trigplot powinien zapyta¢ uzytkownika o format, w ktorym rysunek
ma by¢ zapisany na dysku, i jedli uzytkownik odpowie png, jpg, svg lub pdf, program powinien zapisa¢ rysunek we
wskazanym formacie, w biezacym folderze, w pliku o nazwie trigplot.abc, gdzie abc jest wlasciwym rozszerzeniem.
Gdy uzytkownik udzieli odpowiedzi innej niz jedna z wymienionych, program nie powinien zapisywaé rysunku,
wyswietlajac odpowiedni komunikat.



