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Wstep

W miar¢ jak rozwijat si¢ program Internet dla Szkdét 1 zwigkszata si¢ liczba
przytaczanych instytucji, rosto rowniez zapotrzebowanie na prosty podrecznik pomagajacy
stawia¢ w Internecie pierwsze kroki. Szczegdlnie potrzebny wydawat si¢ skrypt do instalacji, i
konfiguracji programéw dostarczanych na dyskietkach w pakiecie IdSu. Adresatem tej
ksigzeczki jest wigc osoba, ktora do tej pory z siecig nie miala zbyt wiele (lub wcale) do
czynienia 1 ktéra chce "od podstaw" nauczy¢ si¢ obstugi najwazniejszych internetowych
programow. Mamy nadziej¢ ze ten samouczek pomoze oswoic si¢ z siecig 1 utatwi wilasny
start w Internecie.
o Wyrazenia pisane kursywg wyjasnione s3 w SEOWNICZKU na kofcu skryptu.

SEOWNICZEK zawiera rowniez wiele innych pozytecznych haset.

o Wyrazenia wyrdznione inna czcionka oznaczaja komunikaty pojawiajace si¢ na

ekranie komputera lub tekst, ktory nalezy wpisa¢ do komputera w czasie konfiguracji.

Szczegdlowe omowienie ustug oferowanych przez Internet znajduje si¢ juz w
ksigzeczkach:
o Elementarz Internetu Macieja Uhliga
o ABC Internetu Jakuba Polcia i Antka Sawickiego.

Polecamy te pozycje jako doskonaty wstep do tego samouczka!

Zespot Internetu dla Szkot

Podzigkowania
Serdecznie dzigkuje Michalowi Krzysztofowiczowi za merytoryczne wsparcie
w pisaniu tego samouczka.
Yacek.



Modem

1. Modem

Do komunikacji Twojego komputera z siecig niezbedny jest modem. Poniewaz w
sprzedazy dostgpnych jest wiele typow modemow nalezy zapozna¢ si¢ dokladnie z
dokumentacja danego urzadzenia. W tym rozdziale zwrocimy jedynie uwage na generalne

problemy zwigzane z podtgczaniem i konfiguracja.

1.1. Modem wewnetrzny
Aby zainstalowa¢ modem wewng¢trzny nalezy otworzy¢ pokrywe komputera i wsungé

ztacze modemu w wolny slot.

UWAGA: zanim zdejmiesz obudowe komputera i zaczniesz podlacza¢ modem dotknij
sie metalowej obudowy (innej niz Twdj komputer - moze to by¢ kaloryfer!) w celu
rozladowania ewentualnego ladunku elektrostatycznego. Przypadkowy przeskok iskry

moze spali¢ mikroprocesor!

Nalezy si¢ wczesniej upewnic, czy zgodnie z instrukcjg zawarta w zestawie, wlasciwie
zostaly ustawione wszystkie zworki (ang. jumper) (tzn. czy jest ustawiony odpowiedni port
komunikacyjny COM (serial port COM) i przerwanie IRQ obstugujace ten port). Najczesciej
zworki modemu ustawione sg tak, ze modem komunikuje si¢ z komputerem przez port COM
4. Takie rozwigzanie zapewnia prac¢ modemu w wigkszo$ci przypadkow, jednak gdy do portu
COM 2 podtaczone jest jakie$ urzadzenie (np: mysz) nalezy manipulujac zworkami zmienié¢
ustawienie modemu na port COM 3. Czgsto wraz z modemem kupuje si¢ programy potrafigce
"zasugerowac" ustawienie wlasciwego portu COM. Niestety - wiele czynno$ci w przypadku
modemu wewnetrznego zalezy od jego typu i upodoban producenta. Zadna czynosé
instalacyjna nie jest jednak zbyt trudna nawet dla osoby nieobytej w $wiecie komputerow. W
wypadku jakichkolwiek trudnosci radzimy skontaktowac si¢ z dzialem technicznym Internetu
dla Szkot, lub z wyspecjalizowang w zaktadaniu modemow firma komputerowa.

Gdy wszystko zostalo ustawione prawidlowo nalezy podiaczy¢ kabel telefoniczny
wychodzacy z gniazdka telefonicznego ("$ciennego") bezposrednio do modemu - do gniazda
oznaczonego stowem WALL lub LINE. Je$li posiadamy modem, ktérego gniazda maja
standard BELL musimy zaopatrzy¢ si¢ dodatkowo w przejsciowke ze standardu BELL na
polskil.

1.2. Modem zewnetrzny
Modem zewng¢trzny wystarczy za pomoca specjalnego kabla podtaczy¢ do komputera
do portu szergowego (serial port). Na szczescie koncowki kabli komputerowych dajg sie

I1Wtyczka standardu Bell (amerykanska) jest bardzo mata, natomiast wtyczka TPSA jest duzo wigksza (taka

typowa z czterema wystajacymi bolcami, ktore wchodza do gniazdka).
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podiaczac tylko na jeden sposob - raczej nie mozna si¢ pomyli¢ - dotgczymy si¢ albo do portu
COM 1 albo do COM 2 (jesli nie wiemy do jakiego portu si¢ polaczyliSmy, to nazwe portu
najlepiej sprawdzi¢ metodg "prob i bledow" - patrz rozdz. 1.3). Gorzej jest z podiaczeniem
telefonu - czasami konieczna jest przej$ciowka ze standardu BELL na polski. Podobnie jak w
przypadku modemu wewnetrznego kabel z gniazdka telefonicznego ("$ciennego") nalezy
podiaczy¢ do gniazda z napisem WALL lub LINE. Ze wzgledow ostroznosci lepiej
podiaczanie modemu wykona¢ przy wytaczonym komputerze i modemie!

Nalezy pamigta¢ o podiaczeniu modemu do zewngtrznego zrodia zasilania (tego
problemu nie bylo w przypadku modemow wewngtrznych). Acha! I nalezy pamieta¢ o
wlaczeniu ("pstryczkiem” ON-OFF) modemu zanim zainstaluje si¢, badz uruchomi,
programy z niego korzystajace. W innym wypadku modem moze nie otrzymac istotnych

danych, ktore ustawiajg jego prace i rozpoczynaja potaczenie.

1.3. Sprawdzanie dzialania modemu

Po zainstalowaniu modemu mozna podlaczy¢ aparat telefoniczny do gniazda
oznaczonego PHONE. Gdy podniesie si¢ stuchawke telefonu podigczonego w ten sposob
powinno si¢ ustysze¢ "zwykty" sygnal. Jesli sygnalu nie ma, to prawdopodobnie zostaty
pomylone gniazda lub modem nie zostal mimo wszytko podtaczony do linii telefoniczne;.

Jesli sygnat jest, to potaczenie z siecig telefoniczna jest poprawne. Mozesz uruchomié
dowolny program komunikacyjny (np: Terminal w MS Windows 3.x (poszukaj w grupie
"Akcesoria™))2.

= [ &
= 7 u 3 - o

Plik Edycja Ustawienia Telefon Przesytanie Informacja

2Jesli program MS Terinal uruchamiasz po raz pierwszy, to powinno pojawi¢ sie na ekranie nastepne
prezentowane okienko - takie, w ktorym nalezy ustawi¢ odpowiedzni port (zobacz dalej!). Jesli program byt juz

wczesniej uruchamiany nalezy postgpowaé krok po kroku zgodnie z tym, co jest w tym rozdziale napisane.
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Najpierw nalezy ustawi¢ odpowiedni port COM w konfiguracji programu - w przypadku MS
Terminala wybierz® z gornego menu Ustawienia, potem Transmisja, potem zaznacz
odpowiedni port, mniej wigcej tak to powinno wygladac:

™ Szybkos£é transmisji
110 300 O e00 @ 1200
2400 > 4800 9600 > 19200

[~ Bity danych ~ Bity stopu

Os O {7 @8 @1 15 02

[~ Kontrola transmisii ™ | [ Sterowanie transmisja — |
@ Brak ® Xon/Xoff > Brak
{_} Nieparzystoié [Ddd) ) Sprzetowe

O Parzyztofé [Even)

) Binarna jedynka [Mark]

) Biname zero [Space]

Port
Brak

] Wykywanie noinej
] oz

naczanie niepoprawnych bajtow

Swoj wybor potwierdz wceiskajac guzik OK. Napisz teraz w oknie terminala polecenie AT (i
oczywiscie wcisni) ENTER!). NIE IRYTUJ SIE! Jesli zle ustawiony zostal port COM, lub
modem nie zostat wlgczony nic nie mozna napisaé. Wtedy trzeba jeszcze raz wszystko
sprawdzic.

Jesli komunikacja jest poprawna w odpowiedzi powinien pojawi¢ si¢ napis OK. Jesli
OK si¢ nie pojawi to sprawdz czy dobrze zainstalowany jest modem (w szczegdlnosci sprawdz

potaczenie telefoniczne).

3Kliknigcie kursorem na odpowiednie pole zaznacza je krzyzykiem (lub kropka).
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2. Jak zainstalowaé pakiet IdS na dysku (Srodowisko Windows 3.x)

Autorem programu instalacyjnego i ponizszej dokumentacji jest Antek Sawicki

2.1. Uwagi wstepne:

Instalator przeznaczony jest dla komputerow IBM-PC lub zgodnych (80x86).
Wyposazonych w MS-DOS w wersji 6.0 lub wyzszej. Komputer powinien posiada¢ co
najmniej 4 MB pamigci operacyjnej i okolo 40 MB wolnej przestrzeni na dysku twardym.
Oprogramowanie umieszczone na dyskietkach przeznaczone jest dla programu Windows 3.1

lub 3.11. Instalator oraz zawarte programy zostaly przetestowane na komputerze z procesorem
386, 4MB RAMu i 340MB HDD, MS-Windows 3.1.

2.2. Licencja:

© 1996 Copyright by IdS, Wszelkie prawa zastrzezone.

© Zaklad Internet dla Szkol Fundacji Rozwoju Demokracji Lokalnej 1996
Autor oraz zesp6t 1dS - NIE ODPOWIADA - za dziatanie programu, dzialanie programow w
nim zawartych oraz ewentualnymi skutkami przez nie wywotanymi.

Pakiet oraz programy w nim zawarte mogg by¢ dowolnie powielane i
rozpowszechniane za darmo, pod warunkiem niewprowadzania do nich Zadnych zmian.
Pakiet oraz programy w nim zawarte podlegaja ogolnej licencji GPL (GNU General Public
License).

Pakiet 1 programy nie moga by¢ wykorzystywane pod Zadng postacig i do Zzadnych
celow nie-edukacyjnych, w szczegdlnosci komercyjnych bez zgody IdS lub autora.

Kontakt:
Z autorem: Antek Sawicki (tenox) - email: tenox@waw.ids.edu.pl
http://www2.waw.ids.edu.pl/tenox/
1dS: Zaktad Internet dla Szkét Fundacji Rozwoju Demokracji Lokalnej
email: ids@waw.ids.edu.pl, http://www.waw.ids.edu.pl

2.3. Przygotowanie do instalacji:

Aby poprawnie zainstalowa¢ pakiet nalezy przygotowac nastepujace dane:

o Nazwa stacji dyskow z ktorej beda instalowane dyskietki IDSPACK.

o Katalog na twardym dysku w ktérym bedzie zainstalowane cate oprogramowanie. (Autor
zdecydowanie poleca katalog C\INTERNET albowiem gdy podamy inng nazwe NIE
ZOSTANIE DODANA grupa "INTERNET" do Program Managera).

Uwaga - wymagana jest PEELNA $ciezka - ktora NIE MOZE do tej pory istnie¢ na dysku !
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e Pelna $ciezka (stacja dyskow i katalog) w ktorej znajdujg si¢ zainstalowane Windowsy
3.1(1) (najczesciej C: \WINDOWS).

2.4. Przebieg instalacji:

Instalacj¢ najlepiej przeprowadzi¢ bezposrednio z poziomu DOSu. A wigc jesli po
wlaczeniu komputera od razu jeste§ w srodowisku Windows - po prostu zakoncz sesje. Do
stacji dyskow, z ktorej przebiegac bedzie dalsza instalacja nalezy wtozy¢ dyskietke oznaczona
'TDSPACK 1'. Nastgpnie nalezy 'przejs¢' do stacji dyskow piszac litere oznaczajaca 'drive' plus
dwukropek - na przyktad 'a:'

C:\>a:
A:\>
Nastepnie z promptu 2 : \> lub B : \> nalezy wyda¢ polecenie install:
A:\>install
Po chwili ekran powinien zmieni¢ kolor na niebieski i powinna pokaza¢ si¢ ramka
informujaca o rozpoczeciu instalacji. Nastepnie instalator pozwoli przeczyta¢ kilka aktualnych
informacji 1 zapyta si¢ o katalog, w ktorym maja by¢ instalowane programy. Jako nazwa
katalogu powinna by¢ podana petna $ciezka na przyktad: C: \INTERNET

Uwaga - katalog NIE MOZE wcze$niej istnie¢ na twardym dysku i zostanie dopiero
zalozony przez instalator! - W wyniku podania nazwy istniejacego katalogu instalacja moze
nie dojs$¢ do skutku. Utrudnienie to zostanie omini¢te w nastgpnych wersjach instalatora.

W nastgpnym kroku instalator poprosi o wcisnigcie klawisza odpowiadajacego stacji
dyskow, z ktorej instalujemy oprogramowanie. W przypadku uzywania stacji A nalezy
wcisngé klawisz a i analogicznie gdy uzywamy stacji B nalezy wcisnaé klawisz b. Gdy
komputer posiada tylko jedng stacj¢ dyskow - zazwyczaj jest ona wykrywana jako 'A'".

W nastgpnym okienku nalezy poda¢ nazwe katalogu (pelna Sciezke sktadajaca si¢ z
nazwy stacji dyskow i nazwy katalogu), w ktorym znajduja si¢ Windowsy 3.1(1) - zazwyczaj
jest to katalog 'C:\WINDOWS'. W wypadku podania bt¢dnej nazwy nie zostanie dodana
grupa do Program Managera i nie bedzie mozliwe wykonanie potaczenia modemowego za
pomocg programu 'TRUMPET Winsock'.

Nastepnie instalator przystapi do kopiowania zawartosci dyskietek na twardy dysk.
Gdy instalator poprosi o wtozenie nastepnej dyskietki, nalezy wlozy¢ dyskietke, o ktora prosi
instalator, do stacji dyskow ktora podaliSmy wcze$nie;j.

Po skopiowaniu wszystkich plikow na dysk, instalator zacznie rozpakowywac i
instalowa¢ programy. Po zakonczeniu dziatania instalatora, nalezy wejs¢ do MS Windows
(komendg win) i uruchomi¢ zainstalowane programy wykonujac ich indywidualng instalacje
(opisana w oddzielnych samouczkach) w systemie. Aby to uczyni¢ nalezy kliknag¢ dwukrotnie
na nowo powstalych elementach grupy INTERNET: mIRC, Eudora, Netscape.

10
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Uwagi 1 informacje dla osob ktore instalujg programy w katalogu innym niz
C:\INTERNET badz u ktérych wyniknety jakie§ nieprzewidziane problemy i przeprowadzaja
instalacj¢ recznie (np. dla sieci lokalnej): instalacja grupy Program Managera INTERNET W
obecnej wersji instalatora nie moze by¢ wykonana automatycznie gdy katalog, w ktorym
znajdujg si¢ programy jest inny niz C: \INTERNET. Nalezy wtedy zalozy¢ grupe¢ recznie i
doda¢ do niej wszystkie programy znajdujace si¢ w katalogu do ktérego instalator skopiowat
programy (podanego podczas instalacji). Dodawanie grup i elementow grup w MS Windows
zostalo opisane w podregczniku zalagczonym podczas zakupu programu Microsoft Windows.
Blad ten zostanie ominiety w nastepnych (nie-beta) wersjach nstalatora.

Gdy z jaki§ powodow nie jest mozliwe przeprowadzenie instalacji za pomoca
instalatora, nalezy skopiowac zawarto$¢ wszystkich dyskietek instalacyjnych do jednego
katalogu i nastepnie rozpakowac je programem ARJ (z opcjami: ARJ x -v -y).
Nastepnie plik WINSOCK.DLL nalezy skopiowa¢ do katalogu, w ktérym znajduja si¢ MS
Windowsy. W ostatnim kroku mozna juz zainstalowa¢ r¢cznie elementy grupy i grupg
Program Managera w MS Windows.

2.5. Uwagi koncowe.

W razie jakichkolwiek probleméw prosze pisa¢ bezposrednio do autora - Antek
Sawicki - email: tenox@waw.ids.edu.pl lub na list¢ dystrybucyjna: ids-
technic@waw.ids.edu.pl

Jesli w tej ksiazeczce bedzie mowa o uruchomieniu jakiego$ programu, to chodzi o
dwukrotne kliknigcie kursorem* w ikonke.

4W zasadzie sformutowanie "dwukrotnie kliknaé kursorem" rowniez nie jest zbyt precyzyjne. Jest to skrot
mys$lowy. Chodzi o najechanie kursorem na odpowiednig ikonke i dwukrotne naci$nigcie lewego klawisza

myszKki.
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3. Trumpet Winsock

Program niezbedny w srodowisku Windows 3.x.

Ten niepozorny program zarzadza calg internetowa sesja. Pracujac "w tle" umozliwia
innym programom Kkorzystanie z zasobow internetowych. Laczy on za pomoca modemu
komputer PC z serwerem (np: Internetu dla Szkot). Zadna aplikacja korzystajaca z zasobow
sieci nie moze dziata¢ bez programu Trumpet Winsock.

Trumpet Winsock jest programem shareware (trzeba za niego zaptaci¢). Najnowsza
wersja znajduje si¢ zawsze w http://www.trumpet.com.au/.

W pakiecie 1dS Trumpet Winsock jest juz odpowiednio skonfigurowany do pracy z
serwerem Internetu dla Szkot. Przed probg dodzwonienia si¢ do IdS warto jeszcze pewne

rzeczy sprawdzic.

3.1. Pierwsze uruchomienie

Z grupy Internet nalezy kursorem najechac¢ (klikna¢!) na ikonke Trumpet Winsock i
dwukrotnie klikajagc (lub wciskajac klawisz ENTER na klawiaturze) uruchomié aplikacje.
Trumpet Winsock automatycznie zacznie si¢ taczy¢ z numerem telefonu zawartym w pliku
login.cmd (dojdziemy do tego za chwile w rozdziale 3.2.). Plik login.cmd jest juz
skonfigurowany tak, by Trumpet Winsock mogl si¢ polaczy¢ z serwerem 1dS). Pojawi si¢
okienko:

=08 11& 1 v ||

File Edit Special Trace Dialler Help
Trumpet Winsock Wersionm 2.0 Rswision B
Copwright (o) 1922,1394 b Pater B, Tattam
El]l Rights Ressrwvad.
THIS IS AN UMREESISTERED SHAEEWARE VERSION FOR EVALUATIOCN OWNLY .
ELIF EMABLED:
Intzrnal SLIP driwvsr COM2Z Baud rats = 25400 Hardwars handshaking Comprzssiorn
2a
2a
Euto-login initiatad
Exscuting soript d:\trumpstilogin. omd. Tyvps <zsox to abort
SLIF DISABLED
61 74 TER 0D Modsm i1s not responding

Soript abortsd
SLIF EMABLED

4.|| |

Jesli podobnie jak w tym okienku pojawi si¢ na Twoim komputerze napis

12



=
Internet dla Szko! IR
Modem is not responding
(czyli modem nie odpowiada) oznacza to, ze prawdopodobnie nie masz witaczonego modemu
(lub Zle ustawiony jest port COM - ale do ustawienia portu COM jeszcze za chwile
dojdziemy).

Najwazniejsze, by dobrze skonfigurowa¢ program. Z gbérnego menu Trumpet
Winsocka (tam gdzie sg mozliwe do wyboru File (plik), Edit (edycja), Special
(specjalne), Trace ($ledzenie), Dialler (potaczenie), Help (pomoc)) wybierz (klikajac
raz kursorem, oczywiscie!)® z File opcje Setup. Pojawi si¢ wtedy na Twoim ekranie okno
Network Configuration (konfiguracja sieci):

= Network Configuration

IP address 0.0.0.0
MNetmask Default Gateway
Name server 148.81.58.1 Time server 148.81.58.1

Domain Suffix  |waw.ids.edu.pl
Packet vector MTU| 256 TCP RWIN |4096 TCP MSS
Demand Load Timeout [secs] |5 TCP HTO MAx

[ Internal SLIP L] Internal PPP Online Status Detection

SUPPort 2] 3 None

Baud Rate | 38}400 @ DCD [RLSD) check
B4J Hardware Handshake £ DSR check

Cd van Jacobson CSLIP compression

Ok | Cancel

Jako IP address moze by¢ podane 0.0.0.0 (BEZ kropki na koncu!), gdyz ten
adres bedzie wtedy wpisywany bezposrednio przez serwer komunikacyjny. W rubryce Name
Server | Time Server nalezy wpisa¢ numerek 148.81.58.1 . Jest to adres serwera
IdS (nieco wiecej na temat adresow mozna si¢ dowiedzie¢ z ksigzki ABC Internetu). Z kolei
w polu Defeault Gateway powinien si¢ znajdowaé numer 148.81.58.2 (Ten numer
pojawi si¢ juz wpisany, gdyz Trumpet Winsock zostal odpowiednio skonfigurowany w IdS.
Nie mozna go zmieni¢ w oknie Network Configuration - trzeba to zrobi¢ inaczej,
dowolnym edytorem, bezposrednio w pliku trumpwsk.ini). W polu Domain Suffix
powinna znalezé si¢ nazwa waw.ids.edu.pl (to jest nazwa naszej warszawskiej
domeny).

SMozesz réowniez nacisnaé LEWY klawisz Alt, a nastepnie wcisnij podkreslona litere z menu.

13
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Aby Trumpet Winsock wtasciwie wspotpracowat z modemem musimy w polu SLIP
port poda¢ numer portu COM (poréwnaj z rozdzialem o Modemie) - wstawiamy
odpowiednio 1 dla portu COMI1. 2 dla COM2 itd. Korzystajac z Trumpet Winsock mozemy
wybra¢ sobie rodzaj protokotu, jakim bedziemy si¢ postugiwali taczac si¢ z Internetem - PPP
(Point to Point protocol) czy SLIP (Serial Line Internet Protocol) (wybdr nie ma dla nas
praktycznego znaczenia, ale lepszy jest PPP, po w czasie transmisji automatycznie ustala
wszelkie istotne parametry i np: nie trzeba podawaé¢ wartosci MTU itd.) (acha: krzyzyk
oznacza, ze ta opcja jest wybrana). Mozemy rowniez wybra¢ opcje kompresji naglowkow
(Van Jacobson CSLIP compression). Trzeba jeszcze okresli¢ szybko$¢ transmisji
portu szeregowego (nie modemu! Portu.). Regula jest nastgpujaca: dla modemu 2400
powinni$my ustawi¢ 2400, dla 9600 - 19200, dla 14400 - 38400 dla 28800 i szybszych 57600
(po prostu w praktyce nie powinni§my tylko ustawia¢ wolniejszej transmisji, niz mozliwos$ci
naszego modemu). Opcja Hardware handshake umozliwia modemowi "dogadanie" si¢ z
drugim modemem co do warunkow (szybkosci/jako$ci) transmisji (przypomina to rozmowe
dwoch faxéw). Lepiej wybrac t¢ opcje. Wybor pozostalych opcji nie jest juz tak istotny.

Na koncu musimy potwierdzi¢ przyciskiem OK, ze ustawione parametry s3
prawidtowe, a nastgpnie musimy ... zamkng¢ program Trumpet Winsock 1 uruchomi¢ go
ponownie. Program zamykamy wybierajac z menu File polecenie Exit (wyjdz), lub jak
kazdy Windowsowy program - kombinacjg klawiszy ALT+F4 (jesli tylko okno jest aktywne -
czyli "na wierzchu")e.

Czasem zdarzy si¢, ze program nie bedzie chciat znikna¢ 1 wySwietli ramke:

= Trumpet Winsock

® The TCP manager is still busy dialling. Press {esc> within the

TCP manager to abort the dialling process.

(program TCP wcigaz prébuje dzwonié¢. Nacidnij klawisz Esc (lewy
gérny roég klawiatury), aby zakonczyé te prdby). Nalezy si¢ dostosowad
do polecenia. Wciskamy Esc i zamykamy okno do skutku!

Uff... To chyba jedyny program Internetowy, ktory wymaga od uzytkownika tyle
uwagi. Ale céz - jest to program najwazniejszy - tylko prawidlowe ustawienie umozliwia

dostep do Internetu. I parametry programu definiuje si¢ tylko raz!

6Jesli spotkasz si¢ gdzie$ ze stwierdzeniem, Ze nalezy nacisnaé klawisze ALT+F4 (lub np: Ctrl+W
(Ctrl=Control) itp), to oznacza to, ze albo naci$niesz oba klawisze réwnocze$nie, albo trzymajac wcisniety

klawisz Alt naci$niesz klawisz F4.
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Trumpet Winsock
3.2. Potaczenie z Internetem

3.2.1. Direct (na wlasny koszt)

Aby si¢ polaczy¢ z serwerem Internetu dla Szkét z menu Dialler nalezy wybra¢
polecenie Login lub direct.cmd. (UWAGA: jesli z menu Dialler nie wybraliSmy
wczesniej Options 1 nie ustawiliSmy opcji No automatic login, kazdorazowe
uruchomienie Trumpet Winsock powoduje automatyczng probe potaczenia si¢ z Internetem
dla Szkot! (por. rozdz. 3.3.5.). Nie trzeba nic wybierac!).

Pojawi si¢ ramka, w ktorej bedzie trzeba zapisa¢ nazwe¢ swojego konta. Na przyktad
autor tej ksigzeczki - Jacek Szczytko, majacy na komputerze idsserv (serwer 1dSu) konto
szczytko, wpisatby tu po prostu szczytko. (BEZ zadnych @idsserv... itp)

Trumpet Winsock

Podaj nazwe swojego konta

I 114 I | Cancel I

Wilasciwie wpisana nazwe konta nalezy potwierdzi¢ przyciskiem OK. Pojawi si¢ wtedy ramka,

do ktorej nalezy wpisa¢ hasto.

Trumpet Winsock

Podaj haslo

[ |
| (1].4 I | Cancel I

I to wszystko. W glosniczku ustyszymy, jak modem bedzie wybieral numer do IdSu (pojawi
si¢ w oknie Trumpet Winsock napis np: Probuje polaczenia z numerem 6251795
- jesli ten telefon bedzie zajety Trumpet sprobuje innego - ma do wyboru ich kilka!). Jesli
uzyskamy potaczenie ustyszymy tez jak modemy wymieniaja miedzy soba uwagi dotyczace
jakosci potaczenia.

W  oknie Trumpet Winsock pojawiaja si¢ komentarze dotyczace aktualnie
wykonywanych czynno$ci, a przede wszystkim - ich rezultatow. Brak potaczenia zakonczy sie
komunikatem:

Nie ma polaczenia mimo wielu prob
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Nalezy wtedy sprobowac jeszcze raz. Jesli problem pojawia si¢ wielokrotnie, to nalezy
zobaczyé, czy wlasciwie zostaly wpisane wszystkie parametry w Network
Configuration (patrz wyzej), sprawdzi¢, czy w ogole daje si¢ gdzies z telefonu
dodzwoni¢ i jesli nic nie pomaga, to skontaktowa¢ si¢ z IdS (ale W TEJ KOLEINOSCI!!!).

Uzyskanie potaczenia zostanie ogtoszone przez radosny komunikat:

Hurra !'!!
Twoj adres to: ......
Zminimalizuj okno (NIE ZAMYKAJ !!!) i juz...

Teraz trzeba tylko zminimalizowa¢ okno (klikajac na znak E W prawym gérnym rogu okna
Trumpet Winsock). Mozemy teraz korzysta¢ z zasobOw Internetu. JesteSmy ograniczeni
jedynie czasem 1 wysokoscia budzetu na rachunki telefoniczne. UWAGA: jesli nie
zakonczymy pracy z Trumpet Winsock (patrz rozdz. Rozlaczanie si¢) zajmujemy ciagle lini¢

telefoniczng (nawet, gdy "nic nie robimy")!

3.2.2. TPSA

Z serwerem Internetu dla Szkoét mozemy polaczyé si¢ réwniez przez modemy
Telekomunikacji Polskiej SA - ustuge TPNET (tzw. "dostep komutowany do sieci TPNET").
W tym celu wybieramy z menu Dialler polecenie tpsa.cmd. Trumpet Winsock zapyta
si¢ nas o nazwe konta i hasto. Potem musimy chwilke poczekac¢, az nasz modem polaczy si¢ z
modemem IdS. Ten sposob taczenia si¢ z Internetem dla Szkol polecamy przede wszytskim
instytucjom spoza Warszawy - oszczgdzamy na potaczeniu migdzymiastowym! (oczywiscie,
jesli mamy mozliwo$¢ skorzystania z takiej ustugi Telekomunikacji Polskiej SA7). Poza
wysoko$cig rachunku telefonicznicznego ten sposdb potaczenia si¢ z IdSem nie rézni si¢
wiele od poprzedniego (direct).

3.2.3. Callback (na koszt 1dS)
Innym sposobem potaczenia si¢ z Internetem jest callback (ang. oddzwonienie).
Gdy uzyskamy polaczenie i podamy wlasciwie nazwe konta i hasto, Trumpet Winsock
przerywa rozmowe, zas laczno$¢ jest nawigzywana przez modem Internetu dla Szkot (wtedy
IdS placi rachunki!). Niestety - taki rodzaj potaczenia jest $cisle limitowany - po
przekroczeniu okreslonej w umowie ilosci godzin callbacku nie jest mozliwe korzystanie z tej

opcji az do "wyzerowania" licznika (zazwyczaj pod koniec tygodnia).

"Tego, czy ta ustuga jest dostepna dla danego uzytkownika, czy nie mozna si¢ dowiedzie¢ bezposrednio w

zakladzie TPSA lub (oczywiscie!) w Internecie pod adresem http://www.tpnet.pl/ .

17



Trumpet Winsock

Aby uzyska¢ polaczenie typu callback nalezy z menu Dialler wybraé polecenie
callback.cmd. Trumpet Winsock rowniez zapyta si¢ nas o nazwe konta i hasto. Potem
musimy chwilke poczeka¢, az modem IdS potaczy si¢ z modemem na naszym PC.

Brak potaczenia z numerem telefonu obstugujacym callback bedzie skomentowany:

Niestety, zbyt duzo prob. Nie udalo sie.

Udane potaczenie bedzie oznaczone jako:

Czekamy na oddzwonienie...

Teraz nalezy chwilke poczekaé, az pokaze si¢ napis:

Hurra !!!
Twoj adres to: ......
Zminimalizuj okno (NIE ZAMYKAJ !!!) i juz...

Mamy przed sobg kilka godzin korzystania z Internetu ZA DARMO (tzn. ktos$ za to ptaci - ale
nie my!).

3.2.4. Rozlaczanie sig.

No dobrze - jak nalezy zakonczy¢ potaczenie? W modemie nie mozna "odwiesi¢
stuchawki". Aby si¢ rozlgczy¢ nalezy z menu Dialler wybraé polecenie Bye. Modem
wtedy przerywa potaczenie - nawet, gdy w tym czasie jakie$ programy korzystaja z sieci!
Najlepiej potem od razu zamkna¢ program Trumpet Winsock.

Wazne jest, aby pamictaé, ze modem jest aktywny dotad dopoki nie wyda sie
polecenie bye, lub nie zamknie si¢ programu Trumpet Winsock (przy czym zamknigcie
programu jest rownoznaczne z roztaczeniem modemu tylko gdy w menu Dialler wybrane
jest z Options polecenie Automatic login and logout on demand - patrz
rozdzial 3.3.5). W zasadzie warto wyrobi¢ w sobie nawyk, by po zakonczeniu potaczenia

zamyka¢ Trumpet Winsock. Wtedy od razu wiadomo, czy potaczenie jest, czy go nie ma.

3.3. Polecenia gtbwnego menu

W tym rozdziale oméwione zostana niektére polecenia gldwnego menu.

3.3.1. File
W menu File (pliki) znajdujg si¢ polecenia, ktore (jak sama nazwa wskazuje) nic nie

majg wspodlnego z plikami - no, chyba, Ze konfiguracyjnymi!
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Setup Po wybraniu tej opcji pojawia si¢ okno Network
Configuration (konfiguracja sieci) (patrz rozdz.1).

Register Miejsce na rejestracje programu.

Firewall Setup Parametry niezbedne dotaczenia si¢ z  serwerem
zabezpieczonym firewallem (tak to si¢ nazywa). Nie nalezy w
tym miejscu nic wpisywaé (wpisuje si¢ po wybraniu Enable

Firewall)

= Firewall Setup

L] Enable Firewall

Firewall Host IP address

Firewall User ID

Local IP addresses

Mask
Mask
Mask

Cancel

PPP options W zasadzie chodzi o dodatkowe zabezpieczenie - Password
Authentication Protocol. 1dS nie stosuje tego rodzaju
zabezpieczen w przypadku typowych kont. Wpisanie tu nazwy
swojego konta i1 hasta i tak nie spowoduje, ze Trumpet
Winsock przestanie si¢ o nie pytac.

Exit Wyjscie z programu
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= PPP Authentication Options

[liUse Password Authentication Protocol (PAP):

Username

Password

Cancel

3.3.2. Edit

Tu znajduja si¢ podstawowe (dwie) funkcje edycyjne Trumpeta.

Copy - kopiuj. Kopiuje do pamigci wybrany (zaznaczony kursorem)
fragment tekstu.

Clear -wyczysC. "Czysci" okno.

3.3.3. Special
Pewne bardziej zaawansowane opcje programu

Info Podaje informacj¢ (niestety w postaci kodu) o aktualnym

stanie modemu i potaczenia.

Kill Socket - zabij proces. Zabija proces o podanym numerze.

3.3.4. Trace
W tym miejscu mozemy zaznaczy¢ jak wiele informacji na temat potaczenia Trumpet
Winsock ma wys§wietla¢ w swoim oknie. Po wybraniu wszystkich mozliwych opcji trudno jest
cokolwiek zrozumie¢... Najlepiej jednak nie wytgczac opcji Messages (komentarze).

3.3.5. Dialler
Opcje dzwonienia. Login, callback.cmd, direct.cmd taczg nas z serwerem
Internetu. Bye rozlagcza. Other pozwala wybra¢ inny skrypt (czyli zestaw komend
wykonywanych przez Trumpet Winsock w celu polaczenia si¢ modemem z innym
komputerem). Polecenie Manual login (r¢czne logowanie si¢) pozwala krok po kroku
wprowadza¢ komendy modemowi. Z kolei polecenie Edit Scripts (edycja skryptéw)
otwiera Notatnik i pozwala samemu edytowac skrypty (pliki * . cmd). Wymaga to pewnej
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wprawy W programowaniu, niemniej nie jest trudne, bowiem skrypty z zestawu Internet dla
Szkét sg doskonale opisane. Kilka prob (i btedéw) pozwala na samodzielne pisanie takich
skryptow. Warto tylko pami¢ta¢ o zrobieniu zapasowych kopii skryptow PRZED
ewentualnymi zmianami w plikach!

W tym menu istotnym elementem s3 opcje - Options. Okreslaja one zachowanie si¢

Trumpet Winsocka przy potaczeniu:

= Dialler Options
2 'No automatic login.: Ok I

{2 Automatic login on start up only.

Cancel

@ Automatic login and logout on demand.

SLIP inactivity timeout [minutes) |0

B Automatic redial when disconnected

® Use standard SLIP settings for parity & word size

{2 Use Control Panel settings for parity & word size

No automatic login - bark automatycznego login. Wybranie tej opcji powoduje, ze
po uruchomieniu Trumpet Winsock nigdzie nie dzwoni.

Automatic login on - automatyczne logowanie si¢ tylko tuz po uruchomieniu
start up only programu. Po wybraniu tej opcji Trumpet Winsock taczy sig¢
telefonicznie tylko po uruchomieniu.

Automatic login and -automatyczne logowanie 1 rozigczanie si¢. Wybranie tej opcji
logout on demand sprawia, ze po uruchommieniu Trumpet Winsock sam zacznie
dzwonic (a konkretniej wykona login.cmd), a po
zakonczeniu pracy (zamknigciu programu), sam sie rozlaczy

(wykona bye . cmd).

SLIP inactivity - okresla timeout w protokole SLIP.

timeout (minutes)

Automatic redial - automatyczna préba potaczenia w przypadku rozlaczenia.
when disconected Bardzo praktyczna opcja!
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Use standard SLIP - korzystaj ze standardowych ustawien parzystosci i wielkosci
settings for parity stow w SLIP.

and word size
Use Control Panel - korzystaj z ustawien parzystosci 1 wielkosci stow

settings for parity ustawionych w panelu kontrolnym (por. okno Network
and word size Configuration wrozdz.1)

3.3.6. Help
Co tu duzo kry¢. He1p (pomoc) nie istnieje. Musi wystarczy¢ intuicja i ta ksigzka! :)
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4, SLOWNICZEK

adres e-mail - adres poczty elektronicznej, sktadajacy si¢ najcze$ciej z nazwy konta
uzytkownika, znaczka (@ (ang "at" = na) i nazwy domeny (np:
ludzik@waw.ids.edu.pl)

adres IP - 32 bitowy adres Internetowy umozliwiajgcy komunikacje w Sieci. Sktada si¢ on z
czterech pol (kazde pole 0 - 255) oddzielonych kropkami, np: adres serwera IdS -
148.81.58.1 .

adres WWW - adres strony WWW - potoczna nazwa na okreslenie miejsca w sieci, w ktorym
znajduje si¢ dana strona WWW, np: http//dsserv.waw.ids.edu.pl.

anonymous - konto anonimowe, konto, dzigki ktéremu mozna korzysta¢ z zasobow FTP
udostepnionych w Internecie. Dobrym zwyczajem jest podawanie jako hasta (password)
swojego adresu e-mailowego.

ARP - Address Resolution Protocol - protokét uzywany do dynamicznego odnajdywania
adresow urzadzen sieciowych zwigzanych z danym adresem IP hostu. Wykorzystywany
do transmisji tych danych, ktére mogg by¢ dostene dla wszystkich hostow w sieci.

ASCIlI - American Standard Code for Information Interchange - standardowe
przyporzadkowanie numeréw znakom.

AT commands - (od ATtension) komendy sktadajace si¢ z liczb, liter i znakéw stuzace do
obstugi potaczenia modemowego (patrz Dodatek A).

COM port - jest to punkt taczacy komputer z innym urzadzeniem zewng¢trznym (takim jak
mysz, modem czy skaner), ktory umozliwia jednostronng (np: mysz) lub dwustronna (np:
modem) komunikacje szeregowa. Komputery PC maja najczgsciej dwa potaczenia typu
COM z tylu komputera. Moga to rowniez by¢ wbudowane w wewngtrzne karty (np:
modem wewnetrzny) potaczenia z komputerem. Nazwa portu (COM 1, COM 2 itd)
informuje komputer przez ktéry port ma si¢ z danym urzadzeniem komunikowaé. Do
komunikacji przez okreslony port stuzy przerwanie IRQ.

BBS - Bulletin Board System - nazwa komputera i oprogramowania umozliwiajacego
wymiane informacji dzigki polaczeniom modemowym.

cracker - osoba, ktora w zlej intencji probuje dosta¢ si¢ do sieci komputerowej bez
upowaznienia. Przyjemno$¢ sprawia jej wyrzadzanie szkod. Czesto mylone ze stowem
haceker.

DCD (RLSD) check - Data Carrier Detect check - sprawdzanie czy modem transmituje jakie$
dane (opcja w Trumpet Winsock).

default - domyslny.

dialup - czasowe polaczenie telefoniczne pomigdzy komputerami

DNS - Domain Name System - ogdlna zasada w przesytaniu, powielaniu i kierowaniu danych

w Sieci. Podstawg DNS jest sprawdzanie adresow IP powigzanych z nazwa danego hostu.
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Obecnie w Internecie korzysta si¢ pewnej umowy w nazywaniu poszczegdlnych domen -
.COM (commercial) - wszelkiego rodzaju firmy, .EDU (educational) - instytucje
naukowe, .ORG (organisation) - organizacje niedochodowe, .GOV (government) -
instytucje rzadowe, .NET (network) operatorzy sieci itp. Domeny posiadajg poszczegdlne
kraje (.PL - Polska, .UK - Wielka Brytania, .FR - Francja, .DE - Niemcy itd)

Domena - do$¢ obszerne pojecie Internetowe. Moze chodzi¢ tylko o nazwe (patrz DNS) lub o
zbior wszystkich hostow, routerow 1 polaczen zarzadzanychprzez poszczegolego
administratora.

EARN - European Academic and Research Network - europejska sie¢ akademicka.

e-mail - patrz poczta elektroniczna, adres e-mail.

Ethernet - standard przesytu danych 10 Mb/s dla sieci LAN, wynaleziony przez XEROXa,
przyjety przez Digital, Intel 1 Xerox.

Extra detail - opcja nakazujagca [TW] podawanie szczegotowych detali dotyczacych
potaczenia

FAQ - Frequently Asked Questions - najczesciej zadawane pytania. Rodzaj pomocy (np: w
grupach newsowych zawsze jest artykut FAQ).

firewall - rodzaj zabezpieczenia sieci komputerowej przed niepowotanymi osobami (firewall
to takze nazwa komputera, ktory bedac podiaczony bezposrednio do internetu sprawdza
identyfikacje klienta i ewentualnie wpusci¢ go do sieci).

Firewall Host IP address - adres IP komputera z firewall.

Firewall User ID - konto uzytkownika firewall.

freeware - program rozpowszechniany za darmo (free).

FTP - File Transfer Protocol - protokét wymiany plikow migdzy komputerami, a takze
program umozliwiajacy ta wymiane. Ustuga FTP udostgpnia pliki znajdujace si¢ na
serwerze FTP uzytkownikom internetu. Aby zalogowac¢ si¢ na serwerze FTP wystarczy
poda¢ jako nazwe konta (login name) anonymous, za$ jako hasto przyjeto si¢ podawac
swoj adres e-mailowy.

finger - program podajacy informacje o danym uzytkowniku, uzytkownikach, zalogowanych
na komputerze lokalnie lub zdalnie.

Gateway - urzadzenie lub program przesytajacy dane pomiedzy sieciami majacymi podobne
funkcje, ale rozne rozwigzania techniczno - sytemowe. Porownaj router.

hacker - osoba doskonale rozumiejagca wewnetrzng prace systemu, komputera a w
szczegblnosci sieci komputerowej. Pojecie czesto mylone z pejoratywnym cracker.

handshake - poczatkowa wymiana tonéw pomiedzy modemami w celu ustanowienia i
uzgodnienia komunikacji pomigdzy nimi.

hardware - sprzet, technika, elektronika, urzadzenia - ale nie programy.
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Hardware handshake - poczagtkowa wymiana tonéw pomi¢dzy modemami w celu
ustanowienia i uzgodnienia komunikacji pomiedzy nimi dokonywana przez modemy (a
nie przez program komputerowy)

header - patrz nagtowek.

hipertekst - dokument tekstowy zawierajagcy komendy go formatujgce. Patrz HTML.

home page - strona startowa "drzewka" stron WWW.

host - centralny komputer w systemie komunikacji danych, bedacy w procesie przetwarzania
danych zrodiem funkcji takich jak obliczanie, dostep do bazy danych, specjalnych
programow lub jezykdéw programowania.

HTML - HyperText Markup Language - sposob zapisywania w dokumencie tekstowym
informacji nietekstowych (kroju czcionki, tabel, potozenia obrazkéw, odno$nikéw do
innych stron itd), hipertekst.

IP- Internet Protocol - protokot internetowy

IP address - patrz adres IP.

IRC - Internet Relay Chat - takie CB radio internetowe - sg tu kanaty do dyskusji - kazdy
moze porozmawia¢ z kazdym (porozmawia¢ = powklepywac, oczywiscie) :)

ISO - International Standard Organization - Organizacja Standardow Miedzynarodowych
- powstala w 1946 r. organizacja zajmujaca si¢ tworzeniem standardow
migdzynarodowych (wszelakich - réwniez komputerowych).

K-12 - amerykanski program spoteczny, majacy na celu umozliwienie dostgpu do Internetu
dzieciom i1 mtodziezy. Taki amerykanski IdS.

Kermit - popularny protokot przesytu plikow wynaleziony w Columbia University. Poniewaz
Kermit moze pracowaé¢ pod wieloma systemami operacyjnymi daje mozliwos¢ latwej
wymiany plikéw. Kermit, to nie FTP!

klient - program korzystajacy z zasobow danych (np. poczty, bazy danych, zasobow WWW)
znajdujacych si¢ na serwerze.

LAN - Local Area Network - sie¢ lokalna - kilka komputeré6w na niewielkim obszarze (por
MAN)

LAPM - Link Access Procedure for Modems - jeden z protokolow korekcji bledow.
Umozliwia korekcje tylko w przypadku, gdy jesteSmy polaczeni rowniez z modemem
posiadajacym korekcje w standardzie LAPM.

link - w wielu systemach operacyjnych (ale nie w MSDOS) poza katalogami i plikami sa
jeszcze linki (mozna to przetlumaczy¢ jako skroty). Link nie jest ani zbiorem, ani
katalogiem - jest nazwa wskazujaca na zbidr i katalog (np: zamiast mie¢ pig¢ katalogow
WWW, www, web, HTML, strony zawierajacych to samo, lepiej jest mie¢ jeden katalog
np: WWW i cztery do niego linki www, web, HTML, strony - dziata to tak, jakbySmy

jeden katalog nazwali czterema ré6znymi nazwami).
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lista dyskusyjna - internetowa ustuga dzieki ktorej mozliwa jest wymiana poczty z wicloma
osobami na raz zainteresowanymi jakims$ tematem (np: idsl-edukacja@waw.ids.edu.pl, lub
idsl-geografia@waw.ids.edu.pl).

lista dystrybucyjna - lista dyskusyjna ale jednostronna - po prostu tylko odbiera si¢
wiadomosci (np. gazeta elektroniczna typu DONOSY).

listserver - Komputer lub program obstugujacy liste dyskusyjng.

login - login stato si¢ juz nazwg wlasng czynnosci polegajacej na wejSciu na swoje konto w
komputerze.

login name - nazwa konta.

logout - przeciwienstwo login. Po prostu zakonczenie sesji.

MAN - Metropolitan Area Network - sie¢ z potaczonych sieci (kilka km?2) obejmujaca cate
miasto (por LAN)

mask - patrz maska

maska - sposob przyporzadkowania i nadania czemu$§ nazwy (np: pojedynczym
komputerom).

Messages - ang. wiadomosci, komunikaty.

MIME - Multipurpose Internet Mail Extensions - rodzaj kodowania danych nietekstowych.
Pozwala przesyta¢ poczta pliki binarne (takie jak programy, grafika, dzwigk, dokumenty)

MNP - Microcom Networking Protocol - protokot do rozpoznania i korekcji biedow
znalezionych w danych znieksztalconych przez potaczenie telefoniczne. Protok6t MNP
posiada rowniez algorytm kompresji danych.

Modem - MOdulator DEModulator, urzadzenie, ktore komputerowi umozliwia komunikacje
ze $wiatem przy pomocy linii telefonicznej. Modem zamenia sygnat cyfrowy wychodzacy
z komputera na sygnat analogowy, ktory moze by¢ przesytany przez linie telefoniczng i z
powrotem zmienia sygnal analogowy w cyfrowy.

MTU - Maximum Transmission Unit - najwiekszy ilo$¢ danych jaka mozna przestaé przez
dang jednostke w Sieci.

naglowek - porcja informacji poprzedzajaca aktualne dane, zawierajaca informacje o
pierwotnym 1 docelowym miejscu przeznaczenia, poprawnosci przesylu itd. Nagtéwki
mozna sobie obejrze¢ np: w poczcie elektroniczne;.

Name server - serwer nazw - serwer przyporzadkowujacy nazwom komputeréw (por. DNS
ich adresy IP.

News - "wiadomosci elektroniczne" - internetowa ustuga przypominajaca ogdlno§wiatowa
tablice ogloszeniowa. Mozna wybrac sobie grupe news i posyla¢ tam, przy pomocy
poczty elektronicznej, wtasne artykuly.

none - ang. zaden

password, (skr. passwd) - ang. hasto.
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poczta elektroniczna, e-mail - system pozwalajagcy na wymiane wiadomosci pomiedzy
komputerami.

POP - Post Office Protocol - protok6t wymiany miedzy komputerami poczty elektronicznej,
zawierajacy informacje o sposobie jej udost¢pniania.

POP account - konto umozliwiajace przechowywanie poczty elektronicznej i udostgpniajace
ja przy pomocy protokotu POP.

POP server - serwer komunikujacy si¢ z komputerem-klientem przez protokot POP.

PPP - Point to Point Protocol - protokét uzywany do komunikacji TCP/IP przy pomocy linii
szeregowych (np: telefonicznych). Jest nowocze$niejszy niz SLIP (posiada kompresje,
faczenie na zadanie, lepsze sterowanie transmisjg danych itd.).

provider - osoba, firma, instytucja dajaca (sprzedajaca) dostep do ustug Internetu.

router - urzadzenie / program odpowiedzialne za prawidlowy przeptyw danych w sieci
komputerowej (skad, gdzie itd).

Serial port COM - patrz: COM port

Server - patrz serwer.

serwer - komputer udostepniajacy dane (np: WWW, poczte, baz¢ danych) innym
komputerom (klientom)

setup - program (badz podprogram) konfigurujacy.

shareware - program rozpowszechniany bez ograniczen za ktory nalezy zaptaci¢. NajczesSciej
mozna "wyprobowywac" program przez okoto 30 dni - potem nalezy albo uisci¢ optate,
albo program skasowaé. Korzystanie z programu poza okreslonym przez programiste
czasem jest lamaniem praw autorskich!

software - oprogramowanie.

skrypt - zestaw komend wykonywanych przez program (np: przez Trumpet Winsock w celu
polaczenia si¢ modemem z innym komputerem) zawartych w pliku. Skrypt nie jest
"programem przed kompilacjg" (jak w C++ lub Turbo Pascalu), gdyz jest jedynie
zestawem wykonywanych po kolei komend.

SLIP - Serial Line Internet Protocol - protokét uzywany do komunikacji TCP/IP przy
pomocy linii szeregowych (np: telefonicznych). Zastepowany przez PPP.

SLIP port - w Trumpet Winsock: numer portu COM.

slot ("szyna") [M] - miejsce na plycie glownej w komputerze, ktore umozliwia podtaczenie
kart np: modemu wewnetrznego. W typowym komputerze czgs$¢ slotow zajeta jest przez
karty video 1 dzwigkowe oraz karty IO (wejScia-wyjscia).

SMTP - Simple Mail Transfer Protocol - jeden z protokotdéw wymiany poczty
elektronicznej

TCP/IP - Transmission Control Protocol / Internet Protocol - dwa podstawowe protokoty

komunikacyjne Internetu (ktére zreszta daty nazwe calej grupie protokoldéw), na ktérych
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opiera si¢ komunikacja w Internecie. Wigkszo$¢ protokotow typu FTP, WWW uzywa
TCP/IP do przesytania informacji.

Terminal - komputer podtgczony do linii komunikacyjnej po to by wysytat dane i otrzymywat
sygnaty z "gtdéwnego" komputera (hostu). Po ludzku - taki drugi ekran z klawiatutg :-)

Time server - serwer czasu, czyli komputer podajacy doktadny czas.

TimeOut - czas, po ktorym program (modem, komputer itd) reaguje na przerwe w tagcznosci z
siecig. Jesli w ciggu tego czasu brak jest reakcji ze strony sieci nastepuje okreslone
dziatanie (pojawia si¢ komunikat, nastepuje rozlaczenie itp).

trace - $lad.

Trumpet Winsock - program do obstugi protokotu TCP/IP w $rodowisku Windows 3.x

URL - Uniform Resource Locator - uniwerslany sposob podawania adresow WWW we
wszelkiego typu przegladarkach

WWW - Word Wide Web czyli Swiatowa Pajeczyna Informacyjna. Rozproszony system
informacyjny stworzony przez badaczy w CERN (w Szwajcarii). Pomigdzy komputerami

przesytane s hipertekstowe dokumenty HTML.
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Dodatek

Wybrane Komendy AT

Naturalnym je¢zykiem, jakim "postugujg si¢" modemy sg komendy AT. Niestety - nie
ma $cistego standardu - uprzedzam wigc, ze ponizsze polecenia w stu procentach rozumiane
sg przez modemy firmy ZyXEL i Zoom. Inne modemy mogg prawidlowo rozpoznawac
wiekszos$¢ podawanych tu polecen, ale nalezy przygotowac si¢ na niespodzianki...

Wiele komend AT moze by¢ zapisanych w jednym ciggu (nie dtuzszym jednak niz 40
znakow). Komendy moga by¢ pisane duzymi i malymi literami (tylko nie nalezy mieszac
duzych z matymi!). Spacje sg ignorowane.

Komenda MUSI zaczyna¢ si¢ od polecenia AT i konczy¢ si¢ wcisnigciem ENTER.

Brak parametru komendy jest rtOwnowazny przypisaniu jemu wartosci 0 (np: polecenie
ATM jest rownowazne ATMO).

Jesli nie ma polaczenia komenda A/ powoduje, ze modem powtarza poprzednie
komendy.

Komenda Funkcja

A Natychmiastowa odpowiedZ na probe potaczenia

BO Przetacza na tryb V.22 o predkosci przesytu danych 1200 bps

Bl Przelacza na tryb Bell 212A o predkosci przesylu danych 1200 bps
Dn Wybiera numer telefoniczny n

Po komendzie D moga pojawi¢ si¢ nast¢pujace polecenia:

L Ponownie wybiera ostatni numer

P Wybiera numer "normalnie™ (pulsacyjnie)
T Wybiera numer tonowo

W Czeka na dzwigk

: Podczas potaczenia czeka przez ok. 2 sek.
@ Czeka na przynajmniej 5 sekund ciszy

R Komenda akceptowana, ale bez znaczenia

; Powraca do trybu wprowadzania komend po potaczeniu (; na koncu polecenia)
S=(0-3)  Laczy z jednym z 4ch numeroéw zapamietanych przez komende &Zn
! Zawiesza rozmowe

A Poglasnia dzwiek potaczenia

EO Nie wyswietla znakoéw komend

El Wyswietla znaki komend

HO Wymusza roztaczenie

H1 Wymusza zawieszenie rozmowy

10 Wyswietla kod modemu (np: 28800)
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11 Wyswietla sum¢ kontrolng ROM

12 Oblicza sumg¢ kontrolng, porownuje z warto§ciag ROM i zwraca OK lub ERROR

14 Podaje znak identyfikujace modem

LO Najcichszy dzwiek glo$niczka

L1 Cichy dzwig¢k glosniczka

L2 Normalny dzwigk glo$niczka

L3 Glo$ny dzwigk glosniczka

MO Zawsze wylaczony glo$nik

M1 Glosnik wlaczony dotad, dopoki nie bedzie przesylu danych

M2 Zawsze wlaczony glosnik

M3 Glosénik wlaczony tylko podczas odpowiedzi

NO Wylacza tryb automatycznej negocjacji warunkow potaczenia

N1 Wilacza tryb automatycznej negocjacji warunkow polaczenia

00 Przetacza na tryb wprowadzania danych

01 Przeltacza na tryb wprowadzania danych i sprawdza jakos$¢ potaczenia

P Potaczenie pulsacyjne, dopoki nie zostanie wybrane tonowe (komenda T)

Q0 Umozliwia odpo4wiedzi do komputera

Q1 Uniemozliwia odpowiedzi do komputera

Sn Ustanawia S-rejestr n jako domyslny

Sn=v Nadaje rejestrowi Snwarto$¢ v

Sn? Podaje warto$¢ rejestru Sn

T Polaczenie tonowe, dopoki nie zostanie wybrane pulsacyjne (komenda P)

VO Wysyta odpowiedzi numeryczne

V1 Wysyla odpowiedzi stowne

WO Podaje tylko szybko$¢ DTE (computer-to-modem)

W1 Podaje szybkos¢ DCE (modem-to-modem) korekcje bledow 1 szybkos¢ DTE

W2 Podaje tylko szybko$s¢ DCE

X0 Wysyta OK, CONNECT (potaczony), RING (dzwoni), NO CARRIER (brak
potaczenia), ERROR (btad) i NO ANSWER (brak odpowiedzi)

X1 Wysyta informacje X0 i o szybkosci potaczenia (CONNECT speed)

X2 Wysyta informacje X1 i wiadomos$¢ NO DIALTONE (brak dzwigku potaczenia)

X3 Wysyta informacje X1 i wiadomos¢ BUSY (zajety)

X4 Wysyla wszystkie informacje

YO Uniemozliwia rozlaczenie mimo braku sygnalu

Y1 Umozliwia rozlaczenie przy dluzszym braku sygnatu - z korekcja biedow
roztacza po 1.6 sek. od przerwy; bez korekcji bledow po 4 sek.

Z0 Zmienia ustawienie modemu na profil 0 (zobacz &WO0)
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Z1 Zmienia ustawienie modemu na profil 1 (zobacz &W1)

&CO Wymusza DCD (Data Carrier Detect) (wykrywa przeplyw danych)

&Cl1 Wykrywa przeptyw danych (DCD) w ruchu zewnetrznym

&QO0 Wybiera mod direct ansynchroniczny (bez korekcji btedéw 1 buforowania
szybkosci)

&Q5 Modem automatycznie negocjuje warunki polaczenia

&Q6 Wybiera mod ansynchroniczny (bez korekcji bledéw) z buforowaniem szybkos$ci

&S0 Wymusza ciaggla gotowosé zbioru danych (DSR - Data Set Ready)

&S1 Gotowos¢ zbioru danych (DSR) tylko po tonie odpowiedzi i brak gotowosci po
roztaczeniu.

&V Wyswietla aktualny profil i zapamigtane numery

&WO0 Zachowuje aktywng konfiguracj¢ jako profil 0

&W1 Zachowuje aktywng konfiguracje¢ jako profil 1

&YO0 Modem uzywa profilu 0 przy wlaczeniu

&Y1 Modem uzywa profilu 1 przy wiaczeniu

&Zn=x Zachowuje w pamieci n (0-3) numer telefoniczny (do 35 cyfr) x

%CO0 Uniemozliwia kompresje danych

%C1 Umozliwia kompresj¢ danych MNP5

%C2 Umozliwia kompresje danych V.42bis

%C3 Umozliwia kompresje danych obydwoma sposobami (MNPS i V.42bis)

%EOQ Uniemozliwia monitorowanie jako$ci potaczenia 1 automatycznego powtarzania

%E1 Umozliwia monitorowanie jakosci polgczenia 1 automatycznego powtarzania

%E3 Umozliwia monitorowanie i przesylanie informacji o bledach

%E4 Umozliwia monitorowanie, automatycznego powtarzanie 1 szybkie roztgczanie

%L Podaje poziom sygnatu na wejsciu w dBm

%Q Podaje jako$¢ sygnatu

\GO Uniemozliwia XON/XOFF (modem-to-modem) kontrol¢ przeplywu danych

\G1 Umozliwia XON/XOFF (modem-to-modem) kontrol¢ przeptywu danych

\NO Zwykta trnsmisja danych z buforowaniem szybkosci; brak korekcji bledow

\N1 to samo co &QO0

\N2 Wybiera odpowiednig korekcje biedow

\N3 Automatycznie wybiera odpowiednia korekcje bledow

\N4 Tylko korekcja btedow LAPM

\N4 Tylko korekcja btedow MNP

*HO Negocjacja polaczenia dwoch modemoéow MNP10 rozpoczyna sie¢ od
najwyzszego mozliwego poziomu przesylu danych

*H1 Negocjacja polaczenia dwoch modemow MNP 10 rozpoczyna si¢ od 1200bps
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*H2 Negocjacja potaczenia dwoch modemoéw MNP10 rozpoczyna si¢ od 4800bps (dla
stabych potaczen telefonicznych)

32




Notatki

Notatki

33



Notatki

34



35

Notatki



Notatki

36



37

Notatki



Notatki

38



39

Notatki



