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Raj dla graczy...?

O zagrozeniach, jakie niesie wirtualna rzeczywistosc.

Odkad bytam mata, gry komputerowe towarzyszyty mojemu dorastaniu i rozwojowi. Nie
tylko pomagaty mi poprawié spostrzegawczos¢ czy logiczne myslenie, ale uczyty mnie takze
jezykéw obcych. Graczem pozostatam do dzi$ i jak kazdy z nas mam jedno marzenie — mdc
wejs¢ catkowicie do wirtualnej rzeczywistosci i sta¢ sie cze$cig gry. Cho¢ oczywiscie to
marzenie nie jest w stanie sie spetnié przy uzyciu dzisiejszej technologii, to niewykluczone, ze
uda sie to w przysztosci. Czy jednak w ogdle powinnam o tym marzy¢?

Koncepcje wirtualnej rzeczywistosci starajg sie w réznoraki sposdb unaoczni¢ twércy filmow
science-fiction juz od dawna. Ciekawe sg sposoby, w jakie realizujg swoje wizje przysztosci —
czy granie przeniesie sie z monitorow na hologramy, jak w filmie ond’, czy tez bedziemy
mogli catkowicie ,wejs¢” w gre, czego doswiadczamy w filmie Inny wspaniaty Swiat"?

Filmy sSwietnie obrazuja mozliwosci, a takze obawy, jakie niesie ze sobg wirtualna
rzeczywisto$é. Kontynuujac filmowe przyktady, zaczg¢ mozina od wizji najczarniejszej,
przedstawionej przez braci Wachowskich w serii filméw Matrix". Obawa, iz $wiat otaczajacy
nas nie jest Swiatem rzeczywistym jest w dzisiejszych czasach, z obecng technologia, prawie
nieobecna (cho¢ sceptycy mogliby przytoczyé argument snu Kartezjusza — ale nie sen teraz
rozwazamy). Jednak gdyby udato sie przenie$¢ cztowieka do swiata catkowicie wirtualnego,
skad wiedziatby czy swiat, w ktorym aktualnie przebywa jest rzeczywisty czy wirtualny?
Podobne pytanie stawia Incepcja“’, w ktérej nie tylko mozna ingerowac w sny cztowieka, ale
mozna budowac sen w $nie — witasciwie bez kornica. Taka sytuacja stawia nas przed zupetnie
nowymi problemami — rozréznienia, co jest prawdg, a co nie; udowodnienia, ze nadal sami
kierujemy swoim zyciem; upewnienia sie, ze nasi bliscy naprawde sg naszymi bliskimi. Ciggte
poddawanie tych kwestii w watpliwos$¢ u niejednej osoby mogtoby wywotaé paranoje, nie do
korica nieuzasadniona.

Inny punkt widzenia prezentuje rosyjski film W grze’. Stworzono tam gre, ktdra pozwala
cztowiekowi w tzw. ‘realu’ zaadaptowac zdolnosci ze Swiata wirtualnego — superszybkosé czy
latanie. Wydaje sie, ze jest to co$ wspaniatego, co zmienitoby wszystkich ludzi w
superbohateréw. Jednak kazdy medal ma dwie strony — takze ten. Jesli wirtualna
rzeczywisto$s¢ moze wptywaé na cztowieka realnego, to skagd mamy pewnos¢, ze bedzie to
tylko wptyw pozytywny? Jest opcja negatywna, zmora wszystkich technologii — wirusy. Juz
dawno opuscity one jedynie kragg komputerdw i przeniosty sie na wszelkie inne urzadzenia,
co kaze przypuszczaé, ze wynaleziono by réwniez takie, ktdre infekowaé beda program
odpowiedzialny za tworzenie wirtualnego swiata.

Co stanie sie z nami, jesli gra sie zawiesi? Co sie stanie, jesli umrzemy w grze? Czy bedzie to

miato na nas jakikolwiek wptyw, czy po prostu ‘obudzimy sie’ w realnym swiecie, jak w
Incepcji? Takich pytan zadaé¢ mozna jeszcze wiele.
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Na koniec nalezy wspomnieé¢ o najpowazniejszym zagrozeniu, jakie niesie mozliwosé
przeniesienia sie do swiata wirtualnego. Chodzi oczywiscie o wirtualny raj.

Media codziennie atakujg nas wizerunkami cztowieka idealnego — pieknego, bogatego,
odnoszgcego sukcesy w zyciu zawodowym i prywatnym. Cho¢ codziennos¢ uczy nas, ze nie
mozna mieé wszystkiego, nauka ta nie odnosi sie do $wiata wirtualnego.

W realnym zyciu nie udaje nam sie ukonczy¢ studiéw czy znalez¢ pracy, ginie nam ktos bliski
albo rozpada sie nasz zwigzek. W wirtualnym swiecie nic takiego nie moze mie¢ miejsca, w
koricu to my jg kreujemy. Taka wizje przedstawiajg filmy eXistenZ", a poniekad takze nasza
rodzima Sala Samobdjcéw"".

Swiat, w ktdrym mozemy cofnaé sie do poprzednio zapisanego stanu gry, jesli co$ nam nie
wyszto lub sie nie podoba. Nie dogadujemy sie z kim$ - kasujemy go ze swojego Swiata.
Najwiekszym zagrozeniem nie jest wiec zastanawianie sie co jest rzeczywistoscig, a co nie —
jest nim dobrowolna rezygnacja z zycia rzeczywistego na rzecz wirtualnego.

Cho¢ przedstawiona przeze mnie wizja przysztosci wirtualnej rzeczywistosci jest dos¢ czarna,
sg to tylko zagrozenia z nig zwigzane. Wierze, ze taka technologia mogtaby zrobi¢ wiele
dobrego, na przyktad dla oséb niepetnosprawnych. Jednak ze wszystkiego nalezy korzystac z
umiarem, a cztowiek ma niestety sklonnosé¢ do naduzywania wszystkiego, co niesie mu, na
rézne sposoby, szczescie.

Witasnie dlatego uwazam, ze jesli kiedykolwiek uda sie stworzyé wirtualng rzeczywistos¢,
ktéra — dostownie — wciggnie ludzi, wciggnie do tego stopnia, ze zrezygnujg oni ze swojego
realnego zycia, bedzie to olbrzymim krokiem ku upadkowi spoteczenstwa, a moze nawet
cywilizacji, jakg znamy dzis. Marzenia o byciu czescig gry odktadam wiec do tych, ktére sa
bardzo kuszace, ale po dtuzszym zastanowieniu mam nadzieje, ze nigdy sie nie spetnia.
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