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Wirtualny swiat wyobrazni

W obecnym $wiecie wigkszo$¢ otaczajacych nas sprzetow jest skomputeryzowana.
Wspotczesny cziowiek, dzigki rozkwitowi urzadzen mobilnych, ma niemal nieprzerwany
kontakt z komputerami, i nie musi tu koniecznie chodzi¢ o starego poczciwego peceta.
Oprocz zastosowan zwigzanych z pracg 1 zZ nauka, niemal wszyscy korzystajg z tych
technologicznych cudeniek jedynie po to, zeby zabi¢ wszechogarniajaca nude. Przecigtni
uzytkownicy ogladaja filmy, surfujg po Internecie albo graja w gry komputerowe Ale jak
wspoOtpraca typu czlowiek - maszyna bedzie
wygladata w przysztosci?

Wedlug mnie z biegiem lat takie
akcesoria  komputerowe jak  myszKa,
klawiatura, glosniki czy duze monitory
przejda do lamusa. Jedynym miejscem, gdzie
je zobaczymy, bedzie muzeum albo
zakurzone poddasze. Dlaczego? Poniewaz
ich uzyteczno$¢ okaze si¢ po prostu zbyt
ograniczona. W moim odczuciu wspotpraca
czlowiek - maszyna zostanie oparta na
integracji migdzy ludzkim mozgiem a
komputerem. Moze integracja ta nie bedzie az tak glgboka jak zostalo to pokazane w filmie
braci Wachowskich pt. ,,Matrix", gdzie gldwni bohaterowie posiadali z tylu gtowy miejsca na
,wtyczki”, ale zapewne bedzie zapewniata podobne ,,efekty specjalne”.

Wedtug mnie komputer bedzie oddziatywal na cztowieka za pomoca hetmu, ktory
wplynie na naszg percepcj¢. Bedzie on zdolny wiamac si¢ do naszej §wiadomosci, zmieniajac
ja na t¢ wirtualng. Stworzy w naszej glowie nasz wlasny, 0sobisty i wyimaginowany $wiat,
ktorego ksztalt bedziemy mogli kontrolowa¢ za pomocg mysli. To tak jakby kazdy z nas
posiadal prywatng kopi¢ wszech§wiata, 1 mogt go kreowa¢ w najdrobniejszych szczegotach,
wedlug wlasnego uznania. Hetmy, ktore majg za zadanie wptywac na ludzkg swiadomos¢, juz
istnieja. Hetm Boga (ang. God helmet) to urzadzenie wykorzystywane w eksperymentach z
dziedziny neuroteologii, ktore stymuluje moézg przy pomocy pola elektromagnetycznego,
zeby wywola¢ okreslone doznania o charakterze doswiadczen religijnych. Niektore firmy, jak
cho¢by Sony, rozwijaja hetmy dla graczy komputerowych, chcac stworzy¢ kompletny
interfejs rzeczywistosci rozszerzonej. Wraz z upowszechnieniem si¢ takich rozwigzan §wiat
moglby zacza¢ przypomina¢ ten przedstawiony w ksigzce ,,Gamedec. Granica
rzeczywisto$ci” autorstwa Marcina Przybytka. Podczas gdy czes$¢ spoteczenstwa pozostaje w
,realium”, inni wybierajg Sie¢, w ktorej moga sta¢ sie bogami, jedynymi obywatelami
wirtualnego miejsca, gdzie przezywaja swoje najglebsze marzenia, podroézuja poza czasem i
rozkoszuja si¢ zyciem. Dla wielu taka wizja wydaje si¢ necagca. W koncu kto z nas nie
chciatby przezywaé przygod z ulubionych ksiazek w doslownym tego stowa znaczeniu?
Walczy¢ na miecze $wietlne, stawac¢ do pojedynku na kopie...

Helm kreujacy wirtualng rzeczywistos¢ nie posiadalby jedynie zastosowan
rozrywkowych. Pozwalalby na nauke i poznawanie $wiata w niewyobrazalnym wcze$niej
tempie. Dzigki niemu moglibyS§my nauczy¢ si¢ dostownie wszystkiego, poczawszy od
gotowania, a skonczywszy na znajomosci wszystkich jezykow na Ziemi... Dzigki potaczeniu z
Internetem urzadzenie to posiadatoby dostep do obecnej wiedzy cywilizacyjnej. Oczywiscie
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oferowatoby rowniez mozliwos$¢ zapraszania innych uzytkownikow do naszego $wiata, bo
przeciez najlepsze wedrowki to te spedzone w towarzystwie.

Wszystko, co dobre, ma swojg ciemng strong. Co stanowitoby wady takiego
urzadzenia? Byloby ono po prostu przerazajaco uzalezniajace. Swiat realny w jednej chwili
statby si¢ szary, ponury i nade wszystko piekielnie nudny. Duzo ludzi uciekloby w petni
przed rzeczywistoscia, ktora stataby sie dla nich zbedna, zamkne¢toby si¢ w swoich wlasnych
myslach.

Podsumowujac, mimo cichego marzenia o helmie przysztosci, mam mieszane
odczucia co do podobnego wynalazku. Z jednej strony chyba kazdy chciatby mie¢ osobisty
$wiat, z drugiej strony moze trzeba bardziej docenia¢ rzeczywisto$¢. Trudniej jg zmieniac i ja
ksztattowac niz wirtualny wszechswiat, ale w koncu to w niej jak dotad toczy si¢ nasze zycie.
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