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Sztuka na zadanie

Gwattowny rozwdj metod sztucznej inteligencji, ktéry nastgpit w ostatnich latach,
sprawit, ze maszyny wkraczajg w obszary dotychczas zdominowane przez cztowieka, a
konkretnie — przez jego kreatywnosc.

Wielu futurologdéw szacuje, ze w kolejnych dekadach osoby zajmujgce sie zawodowo
np. dziennikarstwem czy rachunkowoscig bedg zastepowane przez sztuczng inteligencje. O
ile dzi$ nietrudno juz wyobrazi¢ sobie autonomiczne taksdwki czy komputerowych doradcéw
inwestycyjnych, to wcigz panuje przekonanie, ze maszyna nie bedzie w stanie zastgpié
cztowieka w jego najbardziej abstrakcyjnym osiggnieciu — sztuce.

Dzisiejsze pojecie sztuki jest bardzo szerokie: mozemy moéwi¢ o muzyce, filmie,
fotografii; coraz rzadziej — o malarstwie czy rzezbie. Wszystkie te dziedziny oparte sg od
wiekéw na fundamentach znanych jedynie cztowiekowi — na pojeciu piekna, harmonii i
estetyki (aczkolwiek nie dotyczy to tzw. sztuki wspdtczesnej), na umiejetnosci zaskakiwania i
wzbudzania emocji. Postrzeganie sztuki oparte jest na uczuciach i emocjach. Czy zatem
mozliwe jest, aby byt niebedgcy cztowiekiem, mogt tworzy¢ dzieta, ktére cztowiek nazwie
sztuka?

Dla uproszczenia ograniczmy nasze rozwazania do najbardziej masowej (i juz
skomputeryzowanej) dziedziny sztuki: filmu. Oczywiscie, cho¢ kinematografie nazywamy
sztuka, to jasne jest, ze nie kazdy film jest dzietem sztuki. Na to miano zastugujg jedynie
wytwory najwyzszej jakosci. Wiekszo$¢ wspodtczesnych odbiorcdw zadowala sie jednak
wytworami przecietnej jakosci. Proponuje zatem ,test Turinga dla sztuki” nastepujgcej
postaci: jezeli film (utwdr muzyczny, obraz itp.) utworzony przez sztuczng inteligencje jest
oceniany lepiej niz przecietne dzieto cztowieka, to nalezy uzna¢, ze ta sztuczna inteligencja
posiada w istocie ,inteligencje artystyczng”.

Kinematografia, choé¢ to najmiodsza ze sztuk, przebyta dtugg droge od swych
poczatkdbw w XIX w. i stata sie sztuka popularng, masowg, a wiec réwniez — bardzo
dochodowa. Wspobtczesne studia filmowe (zasilane milionami dolaréw) pozwalajg na
wykreowanie w zasadzie dowolnego swiata i dowolnej historii dzieki wykorzystaniu technik
komputerowych. Niewatpliwe za pewien przetlom mozina uznac¢ ekranizacje ,Wtadcy
Pierscieni”, ktora zachwycata realistycznymi efektami wizualnymi, mimo ze akcja filmu
rozgrywa sie w nieistniejgcym swiecie wypetnionym nieistniejgcymi istotami. Zdecydowana
wiekszos¢ widzéw nie jest juz w stanie okreslié, ktére elementy obrazu istniejg w
rzeczywistosci fizycznej, a ktére — jedynie w rzeczywistosci wirtualnej. Nie dziwi zatem
zaskoczenie widzow, kiedy dowiadujg sie, ze jedyne realne obiekty obserwowane przez nich
na ekranie to... aktorzy. Prawdopodobnie w chwili, kiedy pisze ten tekst, powstaje gdzie$
film, w ktérym nie grajg juz nawet prawdziwi aktorzy; film w catosci wygenerowany za
pomocg technik komputerowych — jednak wcigz stworzony przez ludzi.

P6jdzmy zatem krok dalej: skoro juz dzisiaj forma moze by¢ catkowicie syntetyczna, to
czy tre$¢ — rowniez? W 2016 roku powstat krétkometrazowy film ,Sunspring”, ktérego
scenariusz zostat ,napisany” przez benjamina — rekurencyjng sie¢ neuronowgq (long short-
term memory recurrent neural network), wytrenowang na zbiorze zawierajacym kilkadziesiagt
scenariuszy filmow sci-fi. Cho¢ dzieto to jest raczej ciekawostkg i eksperymentem, to
pokazuje kierunek, w ktdrym moze podgazaé branza filmowa. Serialowy hit ,The House of
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Cards” powstat w formie, jaka znamy, dzieki sugestiom algorytmdw analizujacych
preferencje widzéw. To pokazuje, ze stosowanie metod komputerowych do wspomagania
kreatywnosci ludzi jest optacalne i w przysztosci bedzie wykorzystywane w coraz wiekszym
stopniu.

Wyobrazmy sobie ,$Srednioodlegty” przysztos¢, powiedzmy 30 lat od teraz. Metody
sztucznej inteligencji sg juz wykorzystywane w catym procesie tworzenia filmu: poczynajac
od scenariusza, przez scenografie, gre aktorska, az do wszelkich efektéw wizualnych. Czy
zostata jeszcze jakas rola dla cztowieka? Owszem — rola odbiorcy. Zwrot Video on Demand
nabrat nowego, gtebszego znaczenia. Odbiorca moze teraz doktadnie zdefiniowaé, co chce
obejrze¢ (albo zda¢ sie na sugestie komputera): wybiera gatunek, miejsce i czas akcji,
wybiera wyglad postaci i ich charaktery, wybiera emocje, jakie film ma wywotywac, wybiera
nastréj, w jakim ma widza pozostawi¢. Na bazie wyboréw uzytkownika oraz jego
wczesniejszych preferencji komputer wykonuje catg prace wytwoérni filmowej. Po kilku
sekundach obliczen tysiecy serweréw (za ktdre widz zaptaci) powstaje dzieto idealne — by¢
moze jedyne w swoim rodzaju, unikatowe. Dzieto, ktére wprawi widza w zachwyt, ktére w
jego mniemaniu bedzie dzietem sztuki. Tylko kto jest twodrcy tego dzieta — komputer czy
odbiorca?

Cho¢ temat praw autorskich dziet stworzonych przez sztuczng inteligencje jest
niewatpliwie ciekawy i z pewnoscig w najblizszych latach stanie sie duzym wyzwaniem dla
prawnikéw, to jeszcze bardziej interesujgce wydajg sie mozliwe implikacje spoteczne. Jezeli
kazdy bedzie mdgt wygenerowaé dla siebie unikatowe, gteboko spersonalizowane dzieto
sztuki (film, utwdr muzyczny, obraz itp.), to czy ludzie bedg jeszcze podziwiac jakies dzieta
wspdlnie i o nich dyskutowac? Jaki sens bedzie miato dzielenie sie wrazeniami o obejrzanych
i juz istniejgcych filmach, jezeli kazdy bedzie ogladat inny film, dostosowany do
indywidualnych preferencji? Czy w zwigzku z tym ludzkos¢ czeka kryzys (ludzkiej) kultury?

Ciezko sobie wyobrazi¢, zeby ludzie przestali tworzy¢ sztuke tylko dlatego, ze sztuczna
inteligencja bedzie to robi¢ lepiej i szybciej. W koncu ludzie czerpig przyjemnos¢ z tworzenia
nawet bardzo niedoskonatych dziet. Kto wie — by¢ moze w przysztosci wiekszg warto$¢ beda
miaty oryginalne, ludzkie gryzmoty 5-letniego dziecka niz druga Mona Lisa wirtualnego
Leonarda da Vinci.
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