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Tréjwymiarowos¢ i efekt “wow”

Obraz (tu jako dzieto plastyczne) towarzyszy cztowiekowi od zarania dziejow. Juz w
czasach prehistorycznych ludzie malowali na scianach jaskin, aby utrwali¢ wydarzenia,
wspomnienia, marzenia (“Upolowatem, uda mi sie znéow upolowac!”). Bardzo szybko
odkryto ‘wade’ obrazoéw, ktore przeciez przedstawiajq rzeczywistos¢ w sposob ptaski. A to
co widzimy oczami, wyraznie jest gtebsze, poza pojeciami “obok” i “nad” mamy réowniez
“przed” i “za”. Matematyczny opis tego zjawiska jest banalnie prosty - obraz jest
dwuwymiarowy, da sie go opisa¢ za pomoca uktadu wspotrzednych o dwdch osiach.
Natomiast to co widzimy, jest trojwymiarowe - do opisu przestrzeni potrzeba trzech osi, x,
y i z (a potem okazuje sie, ze do opisu rzeczywistosci to w ogole potrzebny jest jeszcze
wymiar czwarty - czasowy i ... potencjalnie kolejne). Rozpoczeta sie pogon - jak odnalez¢
0$ z?

Wczoraj - kreatywnosc nie zna granic

Poczatkowo na pytanie, jak odnalez¢ trzeci wymiar, odpowiedz znalezli artysci. W
XV wieku malarze odkryli malarstwo iluzjonistyczne. Nie jest to nic innego, jak bardzo
umiejetne postugiwanie sie perspektywa i $wiattocieniem. Z pozoru proste rozwigzanie -
dzieki niemu chtopiec “wychodzi” z obrazu, a niebo nad nami nie ma konca! W XIX wieku
przyszta moda na panoramy. Artysci zaczeli tworzyc gigantyczne obrazy wystawiane w
rotundach, w specjalnie przygotowanych pomieszczeniach, gdzie z obrazu “wychodza
rekwizyty”. Do tego dobre oswietlenie, specjalny podest i nagle jestesmy w srodku bitwy
pod Ractawicami. Az pewnego dnia, pod koniec XIX wieku - przetom! Na widzéw nadjezdza
pociag! Powstaje jeden z pierwszych filméw braci Lumiere - minutowe nagranie pociagu,
ktéry wjezdza na stacje. Plotki mowia, ze widzowie z przestrachem uciekali z sali - efekt
“wow” osiagniety.

Dzi$ - (nia)udana walka ze zmystami

Od tego czasu kinematografia zagoscita na dobre w naszym zyciu. Ludzie
przyzwyczaili sie do dwuwymiarowego ekranu. Az tu nagle kiedys...pojawita sie idea kina
3D. Najpopularniejsze metody to zatozenie dwukolorowych okularéw (jedno oko czerwone,
drugie niebieskie - w ten sposéb do kazdego oka dochodzi inny obraz i mamy wrazenie
trojwymiarowosci), albo kino Imax (oparte na polaryzacji swiatta - szkta okularow to tak
naprawde obrdcone wzgledem siebie o 90 stopni polaryzatory, ktore przepuszczaja dane
fale swietlne). Obie metody nie uszczesliwity okularnikow (noszenie okularéow na okulary
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nie jest najwygodniejsze) i patrzac po aktualnych repertuarach kina - wcale nie odniosty
sukcesu. Obraz byt troche trojwymiarowy, ale “szatu nie byto”. Kolejnym krokiem byty kina
4d - ruszajacy sie fotel, padajaca woda, podmuchy wiatru - w skrocie proby angazowania
innych zmystow. Ale i to szybko okazato sie klapa. Jest to ciekawe rozwiazanie podczas
ogladania filmu przyrodniczego - gdy ptyniesz Nilem, ogladasz zwierzeta i to jest gtowna
atrakcja. W przypadku pozostatych filmow - ruszajacy sie fotel bardziej rozprasza i
wprawia w dyskomfort (liczne przypadki choroby lokomocyjnej w trakcie ogladania) a nie
pomaga osiagnac wyzszy poziom rozrywki czy przezywania filmu. Wydawatoby sie, ze to
przegrana bitwa i ze nie osiagniemy kina z efektem tréjwymiarowym - ale tu na przeciw
wychodzi nowa mozliwos¢ - VR. Juz teraz jest to gataz rozwijajaca sie, gtownie w grach.
Ale nie tylko. Dwa lata temu w Sanoku VR zostat wykorzystany w sposob nietypowy.
Uczestnicy wystawy mieli mozliwos¢ wejscia do wnetrza obrazéw Zdzistawa Beksinskiego
za pomoca wirtualnej rzeczywistosci. | tak - po natozeniu okularéw, znajdowates$ sie w
zadziwiajacym post-apokaliptycznym swiecie malunku - mogtes przyblizy¢ sie do
szczego6tow obrazu, a Swiat otaczat cie z kazdej strony.
Jutro - nowy poziom przezywania

Pus¢my wodze fantazji - jak VR mdgtby nas wnies¢ na nowy poziom rozrywki
filmowej i nie tylko? Zacznijmy po kolei - najprostsze wydaje sie potaczenie ogladania
filmu i VR-u. Wyobrazmy sobie, ze dzieto jest nakrecone, ale my, zamiast ogladac go na
ptaskim ekranie, mamy okulary i jesteSmy biernym obserwatorem. Wraz z bohaterami
przemieszczamy sie, w zaleznosci od tego gdzie obrécimy gtowe, widzimy inny fragment
akcji. Jestesmy przechodniami przystuchujacymi sie rozmowie Bonda i M, albo stoimy na
wiezy, a pod nami roztacza sie widok na bitwe pod Troja. A moze jednak zaangazowac tez
inne zmysty, aby i§¢ musimy porusza¢ nogami (chocby na biezni, nie chcemy lunatykdw
pochtonietych VR w $rodku miasta), czujemy zapach, (w sali kinowej rozpylanie zapachu
nie jest zbyt skomplikowane). Kolejny etap filmu - to my podejmujemy decyzje
bohaterow. A moze kino przysztosci jest takie, ze to my bedziemy gra¢ gtéwnego bohatera?
Tutaj tez widze dwie opcje. Pierwsza (prostsza?) to potaczone seane wirtualne. Mamy 10
uczestnikow - 10 aktorow, kupujac bilety kupujemy role - Achillesa, Hektora, Parysa - i
wchodzimy we wspolng wirtualng rzeczywistos¢. | nagle znajdujemy sie pod Troja,
dowodzimy wojskami. Wcielamy sie w naszych ukochanych bohaterow, a moze nawet
budujemy alternatywna historie? Z géry narzucone sa pewne fakty - to jak zmieni sie
pogoda, to, ze bedzie pozar, to ze (nagrany - grany przez gwiazde filmowa) bohater zrobi
to i to, ale szczegoty interakcji zaleza od nas. A moze w ogéle - jak w grach - to my
wcielamy sie i jestesmy gtownym bohaterem? To my podejmujemy wszystkie decyzje , nie
ma zadnych pewnych rzeczy? Tylko takie kino stwarza dwa problemy - ktos musi da¢ nam

pule wyborow. Czyli albo film ma bardzo duzo scenariuszy - i to my toczymy akcje,
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podejmujemy wybory - ale jednak wtedy cos jest wiadome, bo nie mozemy wykonac
dowolnej czynnosci - ktos jest tworca filmu - ma wtadze. Albo - po drugiej stronie machiny
jest cztowiek, ktory dynamicznie reaguje na nasze zachowanie. Tylko cztowiek moze nie
zdazyc (i to bytaby bardzo monotonna praca) wiec wiecej - jest komputer, ktory
dynamicznie zmienia scenariusz, scenerig, zmienne. Tylko taki komputer czym bytby - jesli
zaprojektowanym (bardzo skomplikowanym) algorytmem, to czy wtedy moglibysmy zrobic
cokolwiek? (czy wtasnie doszlisSmy do symulacji jak w Matrixie?). A jesli nie miatby byc
algorytmem - czy to rozwiazanie nie wymaga swiadomej maszyny?
Jesli dynamiczne symulacje oparte w 100% na wolnej woli nie wydaja sie realne to seanse
kinowe, gdzie my jesteSmy aktorami w potaczonej wirtualnej rzeczywistosci - juz szybciej.
Dodatkowo otwiera to jeszcze jedna furtke, a gdyby tak potaczyc sie nie do filmu, tylko do
wydarzenia ktore juz byto, albo odbywa sie teraz? Na przyktad moc przezy¢ na nowo stynny
koncert Queen na Wembley albo czuc sie jak widz meczu rzeczywiscie siedzacy w ttumie
na stadionie, a nie w domowym fotelu (transmisja VR w czasie rzeczywisty?)? A gdyby tak
siedzie¢ w domku i oglada¢ broadwayowski, odbywajacy sie w czasie realnym, spektakl
“Hamiltona”, albo jeszcze lepiej “Hadestown”? To bytby efekt ‘wow’!

Pytanie pozostaje jedno - czy taki film to w ogole jeszcze film? | czy zaspokoi on
nasza pogon za trzecim wymiarem? W koncu nadal nie poczujemy wybuchu, ktory przezyt

James Bond, ani zaru ognia ptonacej Troi, czy ostrza miecza... Ale moze to i lepiej.
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