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Drukowanie Pamieci

Zakonczony w latach 30 XXI w. proces mapowania ludzkiego mdzgu otworzyt nowy rozdziat w
badaniach naukowych dotyczacych umystu. Wykorzystujagc komputery kwantowe udato sie
przeprowadzi¢ kompleksowe symulacje imitujgce dziatanie petnych uktadéw zwigzanych z ludzka
pamiecig i osrodkiem zmystéw. Prace prowadzone przez belgijskg grupe prof. Koryfeo umozliwity
skonstruowanie aparatury, ktéra za pomocg milionéw nanosond umozliwita doktadne, i ,,na zywo”
odczytywanie informacji z mézgu prostych gryzoni. W ciggu dwéch lat, bez nadmiernych probleméw
rozwinieto te technologie tak, ze obstugiwata réwniez bardziej ,,zaawansowane” uktady osrodkowe,
nalezgce do kotdw, pséw, ssakéw naczelnych i ostatecznie ludzi. Zastosowane urzgdzenie nazwano
CEREOQS, co stato sie nazwg rowniez dla wykorzystanej technologii. W roku 2043 prof. Koryfeo
otrzymata Nagrody Nobla z dziedziny fizyki i biologii, za przeprowadzone przez jej grupe badania.

W roku 2044 japonsko-koreanskie megaprzedsiebiorstwo Hisumitoyo wykupito prawo do
rozwijania obiecujgcej technologii CEREOS za rekordowg sume 400 miliarddw neojendw. Poza
dalszym rozwojem CEREOS Hisumitoyo miato na celu odwrécenie dotgd badanego procesu:
powracajgc do prostszych istot myslagcych, szczurdw, podjeto préby ,wprowadzenia” wczesniej
przygotowanych mysli do ich mdzgu. Projekt utrzymywano w Scistej tajemnicy i niewiele oséb nawet
zatrudnionych w najwiekszej swiatowej megakorporacji w ogdle styszato nadany mu kryptonim
SHINSHI. Pierwsze lata badan nie przynosity oczekiwanych skutkéw, gdyz proces wgrywania mysli
okazat sie zbyt czasochtonny.

W technologii CEREOS do zapisu odczytywanych dotad uzywano popularnych w tamtych
czasach dyskéw spinowych. Cztonkowie projektu SHINSHI doszli do wniosku, ze technologia ta jest
kompatybilna z organicznym modzgiem tylko jednostronnie: nadaje sie jedynie do zapisu mysli i
wspomnien. Przyszto$¢ projektu SHINSHI powigzano z przetomowa, wcigz opracowywang technologia
Fraqua, opierajaca zapis danych na kwantowych nosnikach fraktalograficznych.

Celem dostosowania znanych procedur do technologii Fragua konieczna byta gruntowna
zmiana systemow operacyjnych urzadzen CEREOS, lecz wiozony wysitek i podjete ryzyko okazaty sie
optacalne. Technologia Fraqua az po dzi$ dziern dominuje w naukach informatycznych.

Wykorzystujgc tak opracowane CEREOS 2.0 rozpoczeto gromadzenie ,,odczytanych” umystow
réznych obiektéw badawczych, ktére nastepnie postuzyly sztucznej inteligencji do opracowywania
prostszych ,, mysloziaren”, ktére mozna byto wprowadzi¢ do badanych mdzgdédw w ramach projektu
SHINSHI.

Juz pierwsze testy przeprowadzone ponownie z uzyciem matych gryzoni koniczyty sie petnym
sukcesem, przekraczajgc oczekiwania dotyczgce wydajnosci. Czas wgrywania pojedynczego cerbitu
byt rzedu dziesigtek minut, podczas gdy przed zastosowaniem technologii Fraqua czas ten byt rzedu
tygodni. Okazato sie ponadto, ze na przyktad do szczurzego mdzgu mozliwe jest wdrukowanie
mysloziarna odpowiadajgcego wspomnieniu wykonywania zadania o takim stopniu trudnosci, ze
zwykty szczur nie moégtby sie go nauczy¢ wykorzystujac naturalne metody. Przyktadowo szczury
bedace efektem pracy projektu SHINSHI byty w stanie kresli¢ w piasku nawet skomplikowane figury
geometryczne. Oczywiscie, nie wiedziaty one czym sg te figury, ani nie wiedzialy skad je znajg,
posiadaty jednak wyrazne syntetyczne wspomnienie, w ktorym narysowanie danego ksztattu w
piasku konczyto sie otrzymaniem przez nie jedzenia.

Poddawanie szczuréw procesowi wgrywania pamieci nie zdawato sie w zauwazalnym stopniu
wplywaé na ich zywotnosé, okazato sie jednak, ze zbyt dtugie posiadanie przez nie syntetycznego
wspomnienia konczyto sie gromadzeniem zbyt duzej ilosci odpadkéw metabolicznych w szczurzych
madzgach — gryzonie, ktérym przez zbyt diugi czas dane byto pamieta¢ syntetyczne wspomnienia
zaczynaty odczuwaé powazny bdl w czaszce. Szczury, ktérym sprébowano wgraé mysli zbyt
skomplikowane, lub abstrakcyjne niestety bezpowrotnie stracity rozum, i wpadaty w stan katatonii,
powodowany zbytnim obcigzeniem ich mdzgdw.
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Tym nie mniej, opracowana technologia okazata sie rewolucyjna i Hisumitoyo poswiecito lata
2050 na zbieranie ogromnych baz umystéw rdéinych gatunkdw zwierzat oraz na ich podstawie
opracowywaniu procesow konstruowania i wgrywania mysloziaren dlan dopasowanych.

Grupa SHINSHI obejmowata juz znaczny udziat wydatkéw i personelu Hisumitoyo i tak, w roku
2052 ujawniono swiatu opracowang technologie. Niedtugo po tym w najwiekszych miastach Japonii
otworzono na pot roku punkty, do ktérych klient mégt przyprowadzi¢ swojego psa i specjalista mogt
przy uzyciu maszyny CEREOS 2.0 na state nauczy¢ go prostych sztuczek. Caty proces trwat niespetna
10 minut. Byta to kampania reklamowa dla wypuszczonego na rynek urzgdzenia Dogomind:
wypetnionego nanosondami kapturka, ktéry witasciciel zaktadat na gtowe swojego psiego pupila, aby
na biezgco sie z nim porozumiewaé. Urzadzenie to posiadato mozliwos¢ czasowego zwiekszenia
inteligencji psa i zaopatrzone byto w system uniemozliwiajagcy nadgorliwym wiascicielom
,przegrzanie” mdzgu swojego pieska.

Tymczasem w laboratoriach Hisumitoyo korczono badania skoncentrowane na ssakach
naczelnych (szympansy byty w stanie przez nawet kilka godzin umie¢ rozwigzywac skomplikowane
problemy algebraiczne) i pracowano nad aparatem Antropix, ktére miatoby umozliwia¢ wgrywanie
mysloziaren do ludzkiego umystu.

Majac na uwadze znacznie wiekszy stopien skomplikowania ludzkiego umystu zgromadzono
ogromng baze danych i za jej pomocg rozpoczeto tworzenie najprostszych mozliwych ludzkich
mysloziaren. Udato sie wgra¢ do ludzkiego umystu poczatkowo pojedyncze stowa, potem zdania,
nastepnie wgrywano ludziom przyktadowo kilka linijek jakiegos tekstu, ktéry potem byli oni w stanie
wyrecytowac. Podobnie opracowano mysloziarna odpowiadajgce konkretnym odczuciom, uczuciom,
wspomnieniom. Ostatecznie w ciggu 5 minut mozna byto nauczy¢ kogo$ tekstow piosenek catego
albumu zespotu, ktérego badany cztowiek nie znat, zas w ciggu 30 minut mozliwe byto nauczenie
kogos jezyka, z ktdrym nie miat on wczesniej kontaktu. Podobnie, w nieco dtuzszym czasie mozliwe
byto wymazanie catej tak zdobytej syntetycznej wiedzy, a nawet — za zgodg badanego — innych czesci
jego wspomnien.

Antropix zdawat sie mie¢ wspaniate perspektywy dydaktyczno-terapeutyczne. Umozliwiat
komunikacje interpersonalng o niespotykanym nigdy wczesniej stopniu bezposredniosci,
przyktadowo: celem lepszego zrozumienia sie mozna byt odczytaé mysli Alicji, zapisa¢ na dysk Fraqua
i wgraé jego zawartos¢ bezposrednio Bobowi. Ktokolwiek mdégt w ciggu niespetna godziny zostaé
ekspertem w danej dziedzinie, zamiast przez wiele lat uczeszczaé na uniwersytet i zdobywac
doswiadczenie w pracy. Wszystko to jednak bylo mozliwe jedynie na kilka godzin, gdyz nadal
pojawienie sie zbyt duzej ilosci syntetycznej wiedzy, mysli i wspomniedn powodowato skokowe
zwiekszenie ilosci odktadanych w modzgu odpaddéw przemiany metabolicznej, skutkujgce bdlem
glowy. Po usunieciu syntetycznych wspomnied wystarczyto jednak tylko utrzymywaé odpowiedni
poziom nawodnienia organizmu i porzadnie sie wyspac.

Wszystkie te fakty sprawity, ze Antropix stanowit powazng konkurencje dla klasycznych metod
zdobywania wiedzy, takich jak szkota. Wprowadzenie go na rynek doprowadzito do gwattownych
przemian spotecznych: wchodzac do pracy mozina byto wgra¢ sobie bezposrednio do madzgu
niezbedng dla zawodu wiedze, za$ wychodzac po 8 godzinach z miejsca pracy mozliwe byto jej
zapisanie na dysku Fraqua i usuniecie z umystu pracownika. W latach 2080 swiatowe spoteczenstwo
ulegto znacznemu uposledzeniu, oddajgc wiekszos¢ swojej doczesnej wiedzy dyskom Fraqua, przez co
ludzkos¢ stata sie zaktadnikiem technologii Antorpix. Przecietny sSwiatowy dorosty budzit sie
codziennie rano (po 12 godzinach snu) z umystem 6-latka, umiejagc operowad jedynie prymitywna
mieszankg wszystkich swiatowych jezykow, brat ze swojej szafki nocnej jedyne dwa przedmioty, o
ktorych miat jakie$ wyrazne wspomnienie: swoj osobisty dysk Fraqua i prywatny aparat Antropix,
ktore w potgczeniu umozliwiaty mu w ciggu kwadransu wgranie do mdzgu swojej ,oficjalnej”
osobowosci. Dopiero teraz wiedziat, jak sie ubraé, zrobi¢ sobie pozywne $niadanie i w jaki sposdb
dotrzeé do pracy, gdzie ze swojego pracowniczego dysku Fraqua (bedacego wtasnoscig firmy, gdyz
technologia Antropix rozwineta pojecie tajemnicy pracowniczej na zupetnie nowy poziom) mogt
wgraé sobie wiedze potrzebng do wykonywania zawodu, nastepnie pracowat przyktadowo 8 godzin,
po czym zgrywat swojg ,,0sobowosé pracowniczg” z powrotem na pracowniczy dysk Fraqua i dopiero
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tuz przed snem usuwat ze swojego umystu wszystkie wspomnienia i swojg ,oficjalng” osobowos¢,
pozostawiajg w swoim umysle jedynie umiejetnos¢ stosowania dysku Fraqua i aparatu Antropix,
ktdre rano znajdzie na swojej szafce nocne;j.

Czy w roku 2091 w wyniku wybuchu na powierzchni Storica wymazana zostanie zawartos$é
wszystkich dyskéw Fraqua na powierzchni Ziemi i ludzkos¢ skazana bedzie na zagtade?

Czy w roku 2092 kwantowa symulacja zmapowanego ludzkiego mdzgu odnajdzie sposéb na
podréz w czasie?

Czy w roku 2093 Ziemie zaatakujg roboty z kosmosu?
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