| Jak TO dziata? Urzadzenia kwantowe. Wydziat Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego |

Daniel Ciotek
Wydziat Matematyki Informatyki i Mechaniki

Maszyny do produkcji rozrywki.

Przed erg Machine-Learningu i niesamowicie wydajnych komputeréw, idea
wypierania ludzi z ich zawoddéw przez szeroko pojete maszyny byta nieco inna niz teraz.
Myslano, ze postep najpierw odbierze jedynie prace wymagajace sity lub zwinnosci fizycznej,
tak jak w przesztosci maszyny pozwolity na zindustrializowanie innych dziedzin przemystu,
jednak nikt nie myslat o Maszynach jako narzedziach industrializacji rozrywki przysztosci.

Maszyny, a doktadniej Al, potrafi, w poréwnaniu z cztowiekiem, szybko
przeanalizowa¢ ogromne zbiory danych w poszukiwaniu powtarzajacych sie wzorcow i
nastepnie zaaplikowa¢ je do danych nieobecnych w zbiorze wyjsciowym.

Dlatego Maszyny powoli opanowujg sfere rozrywki wirtualnej, analizujgc wzorce
przemieszczania sie ludzi po sieci. Kiedy internet jeszcze raczkowat strony oferujgce rozrywke
w postaci forow, obrazkdw lub filméw byly administrowane i moderowane przez ludzi,
ktorzy klasyfikowali i recznie wybierali jakie materiaty przyciggng najwieksza ogladalnosé.
Teraz najwieksi korporacyjni giganci nie potrzebujg juz takich ,przebieraczy” materiatéw,
ktorzy oddzielali ziarno od plew.

Na platformie YouTube mozemy zaobserwowaé takie Al w akcji. Klasyfikuje ono
kategorie materiatu, sprawdza, czy jest bezpieczny dla odbiorcéw oraz poleca materiat
uzytkownikom, ktérzy mogg by¢ nim zainteresowani na podstawie ich wczesniejszych
wyszukan. Mozna spekulowaé, ze w przysztosci i pomniejsze serwisy beda w stanie pozwolic¢
sobie na takich zautomatyzowanych administratorow.

Skoro wiec Al moze analizowaé¢ popularne trendy, to naturalnym wydaje sie, ze
kolejnym krokiem rozwoju Al w dziedzinie rozrywki wirtualnej bedg sztuczni Al-influencerzy.
Juz teraz na platformie Facebook funkcjonuje bot generujgcy zdjecia i odpowiadajgce im
historyjki fikcyjnych mieszkaricéw Nowego Yorku o nazwie Bots of New York. Obecnie
historyjki sg sSledzone przez internautéow ze wzgledu na swdj absurd, jednak mimo to
przyciggaja liczne grono odbiorcéw. Wiec mozliwe, ze nieistniejgcy influencerzy i ich idealne
nierealne zycia stanat sie nowa , rzeczywistoscia” ludzi sledzgcych social media.

Konkludujac, komputerowo generowany humor i rozrywka mogg byé przysztosciag
blizszg niz nam sie wydaje. W potgczeniu z technologiami takimi jak Deepfake mogg stworzyé
krajobraz sieci, w ktérym nie sposéb bedzie odrdzni¢ materiatdw tworzonych przez ludzi i
Maszyny, co oczywiscie skutkowaé bedzie wyparciem ludzi z tej niszy.
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