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Gra planszowa jako rozrywka przyszlosci

W ostatnich latach widoczny jest szybki rozwdj technologii i coraz dluzszy czas
spedzany przed ekranami urzadzen elektronicznych. Mowi si¢, ze wymieniamy relacje offline
na czas spedzony w internecie bez kontaktu z innymi ludzmi. Wydaje si¢ jednak, ze gry
planszowe w ostatnich latach przezywaja swoj wielki powrot. Wedtug portalu yahoo finance
w latach 2021-2026 skumulowany roczny wskaznik wzrostu warto$ci rynkowej przemystu
gier planszowych wzro$nie o ponad 7%'. Jest wiele powodow takiej zmiany. Aby zagra¢ w
gre planszowa nie musimy juz nawet zaprasza¢ znajomych do domu, nie musimy nawet
mieszka¢ w jednym miescie. Wiekszo$¢ z nich istnieje juz w wersjach online i1 aby zagra¢
wystarczy komputer, prad, wygodny fotel i dostgp do internetu. Dla mitosnikéw ‘analogowe;j
wersji’, w wigkszych miastach pojawiaja si¢ w duzej liczbie bary i1 kawiarnie z
wypozyczalniami gier planszowych, ktére w weekendowe wieczory przyciagaja wielu
wyznawcow tej rozrywki.

Zwolennikom gier planszowych online cig¢zko si¢ dziwi¢. Problem, aby przejecha¢ do
innego znajomego przez pol miasta z ulubiong, ale ciezka 1 nieporgczng planszowka jest
realny. A co dopiero, gdy spotkanie planszowkowe ma trwaé cata noc, a my chcielibySmy
zagra¢ w dwie nasze ulubione planszowki? Co wigcej, gry planszowe zajmuja duzo miejsca w
domu w przeciwienstwie do innych hobby takich jak zbieranie znaczkéw czy pocztéwek, a
nawet ksigzek. Kolejnym ich problemem jest cena, jedna gra planszowa kosztuje okoto 150
zt, wigc posiadanie kilku z nich wraz z dodatkami moze by¢ naprawde drogie.

Idealnym rozwigzaniem tej sytuacji bytaby zmienna plansza, ktora pozwolilaby zagra¢
w dowolng planszéwke na $§wiecie. W sklad gry wchodzitaby zmienna plansza, pionki oraz
elektroniczny ekranik. Jak wlasciwie mialoby to dziata¢? W zaleznos$ci od tego jaka to gra,
zmienna plansza zmieniataby swoj wyglad, wyswietlajac dowolng istniejaca planszg, takze w
3D w postaci hologramu. Podobnie zmieniatyby swdj wyglad pionki do gry, zmieniajgc swoj
kolor, wyglad oraz ksztatt, aby pasowa¢ do odpowiedniej gry planszowej. Trzecim elementem
bytby ekran sterowany glosowo, w ktorym wybieratoby si¢ gry oraz, ktory liczylby punkty.
Zestaw mogltby by¢ rozszerzony o mini drukarke 3D, w przypadku gdy do gry potrzebne sa
dodatkowe zetony lub sztuczne pienigdze czy karty do losowania. Gra zawierataby tez co$ co

fajnie by bylo mie¢, czyli de-drukarke. De-drukarka byloby urzadzenie, ktére w sposéb
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ekologiczny zniszczyloby te przedmioty zamieniajac je z powrotem w material, z ktorego
zostaly wydrukowane w drukarce, dzigki czemu bytby wielokrotnego uzytku i nie zagracatby
miejsca.

Aktualnie to rozwigzanie moze brzmie¢ drogo 1 niemozliwie, ale w przeciagu
kilkunastu lat, taka technologia moze sta¢ si¢ nasza rzeczywisto$cig 1 zosta¢ rozrywka
przysztosci. Z pewnoscig bardzo utatwilaby wspoOlne gry ze znajomymi, ktérzy preferuja
spotka¢ si¢ na zywo niz gra¢ online. Zapewnitaby duzg ré6znorodnos¢ i mozliwos¢ poznania
wielu réznych gier. Glowng wada takiego rozwigzania moglaby by¢ cena tych gier
planszowych, jesli zostatoby to rozwigzane w podobny sposob do Netflixa, jako miesieczna

subskrypcja dostepu do bazy planszowek.
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