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Wielka Imitacja, czyli udawanie ludzi przez Sztuczng Inteligencje

Zastosowania Sztucznej Inteligencji w dzisiejszym Swiecie ulegajg cigglym przemianom. Dzieki
rozwojowi Uczenia Maszynowego inteligentne maszyny s coraz bardziej skomplikowane.
Upowszechniajg sie takze nowe rodzaje systeméw, jak sieci neuronowe, ktére sg projektowane do
wykonywania najrézniejszych zadan.

Sztuczna Inteligencja nauczyta sie bowiem imitowac ludzi. Postugujac sie wspomniang technika
,deep learning”, naukowcy stworzyli sieci, ktére na podstawie dtugotrwatej analizy zdjeé¢ i filméw
oraz nagran diwiekowych sg w stanie osiggnac¢ to, co przez dtuiszy czas wydawato sie byc
niedostepne maszynom: potrafia wygenerowaé zdjecie nieistniejgcego cztowieka, film z jego
udziatem czy tez odtworzy¢ jego gtos. !

Materiaty te sg do tego stopnia wiarygodne, ze w specjalnych testach, w ktdrych ludzie oceniajg,
czy twarze przedstawione na zdjeciu sg prawdziwe, czy stworzone przez komputer, zdjecia
utworzone przez Sztuczng Inteligencje uzyskujg stosunkowo wysoki poziom ocen swiadczgcych o ich
prawdziwosci.? Réwniez sztuczne twarze, sztuczne gtosy tez wypadajg bardzo wiarygodnie.

Sztuczna Inteligencja jest takze w stanie, na podstawie juz istniejgcych filméw przedstawiajgcych
wystgpienia politykdw i celebrytéw, generowad filmy z udziatem tychze. Potrafia na przyktad
stworzyé wystgpienie polityka albo reklame z udziatem celebryty, zawierajgcg wypowiedzi — S.I.
potrafi rowniez generowac gtos stworzone przez S.l, przekazany przez jej tworce.

Technologia ta znalazta juz jednak zastosowania. Przyktadem jest tzw. , deep fake” czyli obrdbka
zdjec i filméw przez Sztuczng Inteligencje w celu manipulowania ich odbiorcami. Poprzez edycje
twarzy na zdjeciu lub filmie tak, by przypominata ona twarz znanej osoby, mozna wptyng¢ na opinie
odbiorcy, przez co mozna ukrasé czyjgs tozsamosc¢, zmanipulowac konsumentéw, czy tez wptynac na
wyniki wyboréw.

Jednakze technika ,, deep fake” dotyczy jedynie ludzi juz istniejgcych. Rdwnolegle dzieje sie co$
innego: na podstawie instrukcji podanych przez ludzkich operatoréw Sztuczna Inteligencja tworzy, za
pomocg specjalnych algorytméw, , wirtualnego cztowieka” i umieszcza go w sieci, jako uzytkownika
mediéw spotecznosciowych. Taki uzytkownik ma witasng twarz, witasne ciato (pokazywane na
zdjeciach lub filmie), wtasne dane osobowe, a nawet wifasny glos i jest sterowany przez
oprogramowanie majgce petni¢ wyznaczong przez twércéw role. Ich zdjecia, gtosy i algorytmy nimi
sterujgce sg tak dobrze wykonane, ze dla innych uzytkownikéw sieci takie udajgce ludzi maszyny
moga by¢ trudno odrdéznialne od prawdziwych ludzi.

Technologia ta powstata w ubiegtej dekadzie, po czym natychmiast znalazta zastosowania. W
ostatnich latach z powodzeniem wykorzystano jg do projektowania wirtualnych influencerdéw,
dziatajgcych w mediach spotecznosciowych. Wystepujg oni na zdjeciach i filmach oraz publikujg
wpisy, wykonujac powierzone im przez ich stwércéw zadania: reklamujg produkty znanych marek,
prezentujg w ich mniemaniu wazne poglady i robig wiele innych rzeczy wtasciwych influencerom. To
juz nie jest tworzenie sztucznych ludzi czy odtwarzanie juz istniejgcych, ale imitowanie albo
nasladowanie prawdziwych.

Wirtualni influencerzy, w przeciwienstwie do swoich ludzkich odpowiednikdéw, sg catkowicie
postuszni sterujgcym nimi algorytmom oraz swoim sponsorom-twércom. Mogg by¢ réwniez
modyfikowani wedtug ich woli, tak aby lepiej wypetniali powierzone im zadania. W razie potrzeby
mozna dopasowac wyglad sztucznych ludzi na zdjeciach i filmach tak, by inni uzytkownicy Internetu
pozytywniej ich odbierali i mieli do nich wieksze zaufanie. Wirtualny influencer powie lub opublikuje

! Generowane przez sztuczng inteligencje zdjecia twarzy mozna zobaczy¢ na przyktad na stronie
https://www.thispersondoesnotexist.com/

2 Artykut 0 eksperymencie z rozpoznawaniem twarzy zostat opublikowany w czasopiémie PNAS — mozna go
przeczyta¢ pod adresem https://www.pnas.org/doi/10.1073/pnas.2120481119%#sec-4
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wszystko, co kaza mu jego twdrcy, co w razie potrzeby powiekszy kragg oséb, do ktérych dociera
okreslony przekaz.

Poniewaz influencerzy w mediach spotecznosciowych sg obserwowani przez wiele oséb i znaczna
czes$¢ uzytkownikéw liczy sie z ich zdaniem, wielu uzytkownikow ma okazje wystucha¢ opinii i
poglagdéw propagowanych przez oprogramowanie udajgce cztowieka, a zdjecia przezen
wygenerowane, traktujg, jak prawdziwe. Ludzie (zwtaszcza w sieci) majg tendencje do ufania osobom
uznawanym za inteligentne i atrakcyjne, dlatego modelowanie profiléw wirtualnych influenceréw, by
nie miaty wad i dobrze spetniaty te kategorie, wydaje sie by¢ sensowng strategig marketingowa.

Funkcjonowanie w Internecie sterowanych przez komputer influenceréw sprawia, ze nalezy sie
zastanowi¢, jak na ludzkosé wptynie technologia tworzenia wirtualnych ludzi. W dobie masowego
korzystania z mediéw spotecznosciowych ich uzytkownicy nasladujg uzytkownikow, ktérych uwazajg
za atrakcyjnych i wptywowych. Jesli takim wzorem, stajg sie ludzie udawani przez Sztuczng
Inteligencje, ktérzy nie majg wad i zawsze s3 inteligentni, atrakcyjni i weseli, prawdziwi ludzie mogg
straci¢ poczucie wtasnej wartosci, czy nawet popas¢ w depresje.

Nie oznacza to oczywiscie, ze wygenerowane przez komputer algorytmy udajace ludzi koniecznie
muszg mieé zty wptyw na spoteczeristwo. W przysztosci moga na przyktad usprawni¢ komunikacje w
biznesie albo wykonywa¢ proste zadania w stuzbie zdrowia lub poradniach internetowych, co bedzie
mozliwe, bo wraz z rozwojem technologii z pewnoscig wzrosnie stopiert skomplikowania algorytmow
oraz wygenerowane dla nich zdjecia bedy doktadniej wykonane. Nie zmieni to jednak faktu, ze
oprogramowanie udajgce cztowieka stwarza ogromne pole do naduzyé. Czes¢ uzytkownikéw sieci
moze nie wiedzie¢, ze nie ma do czynienia z prawdziwym cztowiekiem, traktujac je, jak prawdziwg
osobe. Ponadto nawet jesli bedzie ono wykonane z myslg o wykonywaniu pewnych zadan, nie bedzie
miato ludzkiej elastycznosci.

Internet zapewnia uzytkownikom duzy stopie anonimowosci. Ta jego wtasnos¢ umozliwia
maszynom udajgcym ludzi utrzymywanie przekonania, ze rzeczywiscie sg ludzmi. Wtedy ludzcy
uzytkownicy traktujg postacie na zdjeciach udostepnianych przez takg maszyne jak prawdziwe, nie
zdajgc sobie sprawy, ze spogladajg na pozbawione wad dzieto komputerowych algorytmoéw. Z
pewnoscig, wraz z dalszym rozwojem tej technologii, nasze podejscie do Internetu ulegnie zmianie:
nie bedzie juz wiadomo, kto jest prawdziwym cztowiekiem, a kto maszyng udajaca cztowieka. Na
pewno zmniejszy to zaufanie czesci ludzi do siebie nawzajem. Ponadto, przekaz formutowany przez
wirtualnych ludzi bedzie dociera¢ do tych prawdziwych — i cze$¢ z nich najprawdopodobniej go
wystucha, podazajac za przyktadem idealnych postaci ze zdjec¢ i gonigc za ideatami, mozliwymi do
osiggniecia w Internecie, lecz nie w prawdziwym Zzyciu. Stanie sie to nowag forma medialnego
przekazu — i pierwszy raz w historii to maszyna bedzie dyktowac cztowiekowi, co ma méwic i jak
mysled.
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