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Czy myslagca maszyna powstanie przez paralelizm ewolucyjny?

Przed rozpoczeciem rozwazania, chciatbym sprecyzowa¢ doktadnie w jakim znaczeniu
rozumiem odpowiednio myslgcg maszyne oraz paralelizm ewolucyjny. W znaczeniu ogélnym
myslenie jest cechg na wytgcznosc¢ przypisywang ludziom, czasami takze zwierzetom. Czasami
kolokwialnie okresla sie, ze komputer “mysli”, “rozumuje” czy “pamieta”, ale sg to procesy
oczywiscie rozne, gdyz dziataja one na kompletnie réznych fizycznych mediach. Pytanie
przedstawione w tytule polega na idei maszyny myslacej jak cztowiek, wraz z jak najwiekszg
mozliwg iloscig podobnych bteddw i niuanséw wynikajgcych z natury ludzkiego umystu.
Proponuje idee, aby taka maszyna miata odtworzy¢ proces myslowy poprzez pewien
odpowiednik paralelizmu ewolucyjnego, czyli ewolucji bardzo podobnych cech fenotypowych
w gatunkach, ktdre nie sg blisko spokrewnione. Paralelizm ewolucyjny bardzo czesto wynika z
podobnych warunkéw s$rodowiskowych. Tym samym, komputer posiadajgcy diametralnie
rézny “hardware” musiatby odtworzy¢ proces myslowy cztowieka poprzez algorytm
przypominajacy ewolucje, prawdopodobnie jeden z algorytmdéw uczenia maszynowego.

Pierwszym problemem ktéry moze wystgpi¢ jest odtworzenie odpowiednich warunkéw
srodowiskowych. Zaktadam, ze ludzki umyst jest w najwiekszym stopniu ksztatcony przez
wrazenia sensoryczne oraz szeroko pojete wychowanie, w tym edukacje. W takim razie
rozwigzaniem idealnym powinno by¢ stworzenie odpowiednika ludzkiego ciata z mozliwie
duza liczba elektronicznych nerwéw. Takowy sztuczny cztowiek powinien takze rosngé, by z
jak najwiekszg precyzjg odtworzyé cykl zycia cztowieka. Nalezy tez zaznaczy¢, ze w tym
wypadku model musiatby posiada¢ wczesniej nauczone odruchy, jak oddychanie oraz ssanie.
Kolejnym problemem w tym wypadku moze by¢ element motywacji maszyny. Jak dokfadnie
okresli¢ parametry, ktéore mowig o tym, ze pewne zadanie jest wykonywane dobrze, bardzo
dobrze, Zle czy bardzo Zle? Z psychologicznego punktu widzenia nalezatoby rozszerzy¢
maszynowy umyst o emocje. Podstawowe korelacje sg oczywiste - jedzenie powoduje
zadowolenie, bdl jest nieprzyjemny i powoduje ptacz, a nieznajome doswiadczenia wywotujg
strach. Z zestawem bazowych instynktéw komputer powinien rozwing¢ zasady, ktdre znaja
wszyscy ludzie - rodzice zapewniajg jedzenie i bezpieczeristwo, wiec to wiasnie od nich nalezy
sie uczy¢ - czyli wykonywac czynnosci prowadzace do jak najwiekszej obecnosci rodzicow, w
tym uzyskiwania ich uwagi.

Ale wraz ze wzrostem takiej maszyny, ktéra miataby ostatecznie zosta¢ poddana ludzkiej
edukacji, wzrasta liczba parametréw potrzebnych do kompletnego opisu modelu sieci
neuronowej reprezentujgcej umyst. Najwieksze modele jezykowe posiadajg miliardy
parametréw. Nalezy jednak pamietaé, ze na odtworzenie ludzkiego umystu sktadatoby sie
takze odtworzenie emocji oraz przechowywanie danych na wzér ludzkiej pamieci. Oprocz
tego, rozpoznawanie obrazow, dzwieku oraz wrazen dotyku, smaku i wechu moga by¢
kluczowe do odpowiedniego przystosowania maszyny do myslenia niczym cztowiek. Obecnosé
chemicznych oraz fizycznych mechanizméw w ludzkim systemie nerwowym moze tylko
utrudni¢ doktadne odtworzenie ludzkich zachowan. Jednakie pamieé nie jest doktadna
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fotograficznie (u stanowczej wiekszosci ludzi), a zmysty nie sg idealne i s na tyle niedoktadne,
by mozna byto oszukac je czasami nawet najprostszg iluzja. Niewykluczone jest, ze mozliwe
bytoby ograniczenie przechowywanych danych na tyle, by nie wymagaty one ogromnych
poktaddw fizycznych nosnikéw danych, ale utrzymywaty integralnos¢ osobowosci i proceséw
mys$lowych maszyny.

Maszyna zaprojektowana w taki sposéb bytaby wychowana jako cztowiek - a wiec powinna
uwazacd sie za cztowieka. Jesli faktycznie myslataby jak cztowiek, eksperymentowanie na takich
maszynach mogtoby by¢ bardzo niebezpieczne. Odtworzenie ludzkiego myslenia wymagatoby
takze socjalizacji, a kazdy btgd w operacji lub nawet ostracyzm ze strony innych ludzi mégtby
skutkowac zapadnieciem osobowosci i nawet agresjg. To wszystko oczywiscie przy zatozeniu,
ze maszyna wyksztatcita takie same mechanizmy psychologiczne, jakie s3 obserwowane u
ludzi. Prostym rozwigzaniem tego problemu bytoby wychowywanie myslagcej maszyny w
srodowisku  uproszczonej symulacji, gdzie obecno$¢ wirtualnych  hormondw,
neurotransmiterow oraz wrazen zmystowych wynika bezposrednio z wczesniej
zaprogramowanych warunkéw S$rodowiska, nie z symulacji fizycznych oraz chemicznych
zjawisk. W ten sposdb unika sie tez znacznych naktadéw mocy obliczeniowej i przestrzeni
pamieciowej potrzebnej do utrzymania symulacji.

Z drugiej strony, czy to wystarczajagco podobne warunki, by wyksztatci¢ ludzkie myslenie?
Osobiscie mysle, ze przy terazniejszej technologii mozliwe jest jedynie wykonanie prob, oraz
bardzo wczesnych prototypoéw, lecz nie wystarcza mocy obliczeniowej i pamieci, by otrzymac
dostatecznie doktadng myslagca maszyne. W takim schemacie rozwoju ludzkiej maszyny
brakuje takze deterministycznych metod na okreslenie $rodowiska, jak i doktadnej listy
instynktéw, ktére model powinien poczatkowo mie¢. Moim ostatecznym werdyktem jest
stwierdzenie, ze istniejg prospekty powstania takiej myslgcej maszyny. Sadze, ze mogtaby ona
by¢ nierozrdznialna od cztowieka. Natomiast kwestia tego, czy istnieje mozliwos¢ zeby myslata
“naprawde” podlega dyskusji. Osobiscie uwazam, ze sprawa jest zasadniczo prosta,
parafrazujgc popularny szczegdlnie w programowaniu “duck test”: If it looks like a duck, swims
like a duck and quacks like a duck, then it’s probably a duck.

Sprawozdanie studenckie 2022/23 2



