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DALL-E, czy Dali. Czy roboty zastgpig artystow?

Od czaséw prehistorycznych ludzie starajg si¢ ulatwi¢ swoje codzienne zycie poprzez
wynajdywanie i wytwarzanie roznych narzedzi. Wraz z rozwojem cywilizacji powstaja coraz
to nowe wynalazki. W ostatnich latach coraz wyrazniej wida¢ wzrost znaczenia komputeréw w
réznych dziedzinach, w tym roéwniez i w sztuce. Rozwdj sztucznej inteligencji sktania do
zadawania pytan dotyczacych tego, jak ta technologia wptynie na przyszitos¢ artystow. Czy
algorytmy beda w stanie calkowicie zastapi¢ ludzi w tworzeniu dziet sztuki, czy tez beda
stanowi¢ jedynie uzupetienie ludzkich dzietl, dajac nowe mozliwosci twoércze?

Jednym z bardziej zaawansowanych modeli sztucznej inteligencji do tworzenia obrazow jest
DALL-E stworzony przez firm¢ OpenAl. Pozwala on na uzyskanie catkowicie nowego rysunku
na podstawie wprowadzonej frazy, zdania lub nawet pojedynczego stowa w kréotkim czasie.
Model ten wytrenowany na istniejgcych obrazach znanych artystow, moze wytworzy¢ swoje
dzieta. Jednak jedng z wigkszych wad tego typu modeli jest niemoznos$¢ stworzenia bardziej
szczegOdtowych obrazéw, produkujac w ten sposob nierzadko karykatury. Z tego tez powodu
zamiast tworzy¢ skomplikowane formy sztuki znacznie lepiej sprawuje si¢ jako zrodio
inspiracji. Warto zauwazy¢, ze ludzie tworzac sztuke, czesto inspirujg si¢ tym, nawet
podswiadomie, co widza na co dzief oraz innymi dzietami. Dzigki modelom takim jak DALL-
E, arty$ci mogg znacznie szybciej zobrazowac swoje wizje.

Inaczej wyglada sytuacja artystow specjalizujacych si¢ w rysunkach o mniejszej ztozonosci.
Obecnie, gdzie panuje moda na minimalizm, wiele firm wynajmuje takich grafikéw do
projektowania logo lub wygladu swojej witryny internetowej. W takich zastosowaniach,
modele sztucznej inteligencji sg znacznie bardziej efektywne, w przeciwienstwie do
skomplikowanych obrazéw. Programisci, zwtaszcza na poczatku realizacji projektow, czesto
stawiajg estetyke swoich produktow na dalszym planie. W takiej sytuacji coraz czgsciej si¢gaja
po pomoc modeli, takich jak DALL-E, by szybciej i taniej uzyska¢ pozadane obrazy, zamiast
grafikow.

Podobng sytuacje¢ jesteSmy w stanie zaobserwowacé wsrdd pisarzy. W ostatnim czasie, oni
rowniez zaczeli odczuwac skutki pojawienia si¢ modelu sztucznej inteligencji. Tym razem o
nazwie GPT-3 firmy OpenAl. Podobnie jak w przypadku modelu DALL-E, rowniez ten
algorytm zostal wytrenowany na dzietach stworzonych przez ludzi i potrafi w krétkim czasie
generowac roznego rodzaju teksty, od wierszy, przez teksty piosenek z melodia, az po powiesci,
opowiadania 1 artykuty. W przeciwienstwie do modeli tworzacych obrazy, tekst
wyprodukowany przez taki algorytm czesto wymaga doglebnej analizy, aby moc odrozni¢ go
od tekstu napisanego przez cztowieka. Jednak pomimo tego, moga wystepowac w tych tekstach
informacje falszywe badz przedawnione. Ostatecznie z tego powodu sytuacja pisarzy jest
podobna jak u malarzy. W przypadku prostych tekstow, model GPT-3 moze by¢ wystarczajacy,
jednak przy tworzeniu bardziej skomplikowanych dziet raczej ich nie zastapi, ale moze
stanowi¢ inspiracjg.

Podsumowujac, modele sztucznej inteligencji beda stopniowo wypieraé artystow zajmujacych
si¢ prostszymi dzietami, natomiast tworzenie bardziej skomplikowanych form sztuki
pozostanie w r¢kach ludzi. Nalezy jednak pamigtaé, ze sztuczna inteligencja jest narzedziem,
ktore ma na celu utatwic¢ nasze codzienne zycie i dostarczy¢ nowych mozliwosci. W przypadku
sztuki, nie jest w stanie calkowicie zastapi¢ ludzi, ale moze pomdc rozwing¢ ich kreatywnos$¢ i
da¢ nowe spojrzenie na tworzenie dziet.
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