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Czy rozrywka stanie sie Sztuczna?

»Al nie tylko generuje tresci, ale i cate swiaty, dostosowujgc je do naszych upodoban i
pragnien.” — jeden z najbardziej rozpoznawanych pisarzy XXI wieku, Yuval Noah Harari
przedstawia przyszto$¢ przemystu rozrywkowego, jako twor wykuty na kowadle sztucznej
inteligencji. W 2018 roku kilka miesiecy przed opublikowaniem ksigzki, z ktérej pochodzi
powyzszy cytat, opracowany zostat pierwszy model znanego chatu GPT. Publiczne
udostepnienie tego i innych narzedzi sztucznej inteligencji nieodmiennie zmienia kolejne
dziedziny naszego zycia. Jakie zmiany w praktyce moga czekad kino, muzyke, ksigzke lub gre?

Globalna wartos¢ branzy rozrywkowej w 2023 roku wynosita blisko 3 biliony USD, bardzo duzy
wktad w te warto$é miata branza filmowa, a w szczegélnosci Hollywood. Ogromne pienigdze
daja rezyserom mozliwosci wykorzystywania nowych technologii Al. Wielkie franczyzy takie
jak Star Wars, juz teraz zastepujg niektdrych aktoréw, postaciami tworzonymi przynajmniej w
czesci przez sztuczng inteligencje. Piec lat temu kiedy wytwdrnia Lucasfilm po raz pierwszy
zdecydowata sie na pokazanie twarzy mfodego Marka Hamilla, stworzonej za pomoca
technologii Deepfake, fani byli oburzeni. Wystep ten nie pokazywat jakosci, jakiej od takich
franczyz sie wymaga. Od tego czasu Luke Skywalker, tworzony przez Al, wystepowat
kilkukrotnie, za kazdym razem z coraz realistyczniej wygladajacg twarza. Biorgc pod uwage
dynamiczny rozwdj technik modyfikacji obrazu wykorzystujgcych Al, postaci generowanych
sztucznie nalezy spodziewac sie znacznie wiecej. W erze, w ktérej postacie kina wymagajg
coraz wiekszych wynagrodzen, a praca ze sztuczng inteligencja staje sie tansza i bardziej
dostepna, produkcje, w ktdérych wystepujg postacie catkowicie generowane sztucznie, wydaja
sie by¢ bliskg wizjg przysztosci.

Zmiany, ktére czekajg branze rozrywkowa, obejmujg nie tylko kino. Al zdolne jest bowiem do
generowania miedzy innymi podktadéw muzycznych, a nawet pisania catych ksigzek. Liczba
artystow, ktdrzy wolg wykorzystaé sztuczng inteligencje w procesie twdérczym, rosnie z roku
na rok i nic nie wskazuje na to, aby trend ten miat zaczgé stabngé. Pomimo ze wymyslenie
weciagajacej fabuty pozostanie jeszcze przez dtugi czas domeng pisarzy, to juz niedtugo Al
zacznie dawac mozliwos¢ wydawania jednej ksigzki w réznych stylach, ktére bytyby konkretnie
spersonalizowane do danej grupy odbiorcéw. Modyfikacja historii i bohateréw w sposéb taki,
zeby raz trafiata w gusta nastolatkéw, a innym razem ludzi w podesztym wieku, dla sztucznej
inteligencji moze okazac sie banalnie proste.

Aspekt personalizacji tresci moze odgrywac role kluczowg, w tym jak sztuczna inteligencja
zmieni to, co nas zabawia. Umysty z wielkich firm marketingowych, zauwazyty znaczenie
dostosowania produktu do odbiorcy juz dawno temu. Reklamy i tresci, ktore do nas docierajg,
od lat wybierane sg na podstawie naszych zainteresowan. Szczegdlnie firma Google
spostrzegta, ze proces personalizacji tresci moze zostaé znaczgco usprawniony przez Al. W
potowie 2023 roku zaprezentowali Google Search Generative Experience (SGE), moduty
jezykowe Al w SGE analizujg zapytania uzytkownikéw, generujgc bardziej zrozumiate i
rozbudowane odpowiedzi. Podobne technologie zaczeli wykorzystywa¢ rowniez w serwisie
YouTube. Tak zwane ,Youtube Shorts”, czyli krdtkie filmy formatem przypominajgce te z

Sprawozdanie studenckie 2024/25 1



Jak TO dziata? Urzadzenia kwantowe. Wydziat Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego

aplikacji TikTok, dostaty mozliwos¢ ttumaczenia mowy w czasie rzeczywistym na jezyk wybrany
przez uzytkownika. Funkcja ta udostepniona zostata jedynie na krétki okres czasu i obecnie
jest wytgczona, ale mogtaby przyczynié sie do globalizacji dostepu do rozrywki. Starania
giganta z Doliny Krzemowej sugerujg, ze tresci bedg coraz lepiej dostosowane do spetniania
naszych indywidualnych pragnien.

Warto pamietaé, ze wizja ,Sztucznej” przysztosci nie odpowiada kazdemu, a w branzy
rozrywkowej zadowolenie odbiorcy pozostaje kluczowym celem. Wykorzystanie
najnowoczesniejszej technologii potrafi jednak znacznie usprawni¢ proces twoérczy, moze
prowadzi¢ do sytuacji podobnych, jak ta z okresu premiery filmu Barbie. Produkcja ta szeroko
reklamowana jako stworzona bez wykorzystania obrazéw generowanych komputerowo,
okazata sie zawierac wiele uje¢, ktére zdradzaty ich zastosowanie. Na szczescie dla tych, ktérzy
preferujg tradycyjng wizje sztuki, istniejg jeszcze formy wyrazu, takie jak teatr. Przynajmniej
do czasu, dopdki humanoidalne roboty nie osiggna petnej ludzkiej autentycznosci, teatr
pozostanie bastionem sztuki wolnej od wptywu sztucznej inteligencji. Postep technologiczny
rodzi nie tylko fascynacje, ale réwniez pytania o granice, ktorych nie powinno przekraczac Al,
bo jakie role zostang zarezerwowane wytgcznie dla cztowieka?
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