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Przesyt Al i CGl w mediach wizualnych

Rozwdj technologii cyfrowych jest postrzegany za nieodtgczng czes¢ ewolucji medidw
wizualnych i kinematografii. CGl (ang. Computer-Generated Imagery) oraz, w ostatnich latach,
Al (ang. Artificial Intelligence), miaty utatwi¢ twdrczosé¢, poszerzy¢ granice wyobrazni i pomdc
wytworzyc to co byto wczesniej niemozliwe do osiggniecia. Paradoksalnie, okazuje sie, ze im
bardziej zaawansowane stajg sie narzedzia, tym czesciej uznawane sg przez publike, widzow,
odbiorcow medidéw, jako cos uciazliwego, a nawet zniechecajgcego. Coraz wyrazniej i czesciej
wida¢, ze odbiorcy medidw wizualnych nie chcg aby w ich ulubionych franczyzach filmowych
czy tez w postach medidw spotecznosciowych dazono do perfekcji technicznej, lecz do
autentycznosci i wiarygodnosci.

W dyskusjach internetowych czesto pojawia sie nostalgiczne przekonanie, ze kiedys
CGl byto lepsze. Jako przyktady przywotywane s3 filmy takie jak Piraci z Karaibéw, Avatar, czy
Jurassic Park. Cho¢ technologicznie byly one tworzone przy uzyciu znacznie mniej
zaawansowane] technologii niz wspdtczesne produkcje, efekty specjalne wydawaty sie
bardziej przekonujgce. Wynikato to jednak z faktu, ze CGI petnito funkcje uzupetniajgca — czyli
tam gdzie cztowiek nie byt w stanie zadziata¢, wkraczata technologia. Efekty byty stosowane
tam, gdzie byty konieczne, czesto w potgczeniu z efektami praktycznymi, scenografig i fizyczng
obecnoscig aktorow. Dzieki temu zachowana byta spéjnosc i umiar.

Dobrym wspdtczesnym przyktadem tej réznicy w odbiorze jest serial Stranger Things.
Pierwsze dwa sezony tej popularnej produkcji Netflixa byty chwalone za swojg estetyke oraz
staranny dobdr aktorow. CGIl wspierato narracje, pomagato pokaza¢ to co fizycznie jest
niemozliwe (np. telekineza), ale jej nie zastepowato. W pdzniejszych sezonach czes¢ widzéw
zaczeta zwracaé uwage na przesyt efektéw oraz na momenty, w ktérych technologia stawata
sie zbyt widoczna. Kontrowersje wzbudzit fakt, ze produkcja postanowita rowniez wykorzystac
wytworzong komputerowo twarz, by ponownie przedstawi¢ jedng z postaci jako dziecko,
zamiast obsadzi¢ na te role dzieciecego aktora, ktéry choc troche by przypominat oryginalng
postaé. Takie zabiegi, cho¢ mogg wydawac sie imponujgce, czesto wywotujg poczucie
sztucznosci i dystansu emocjonalnego.

Najbardziej jednak zauwazalny jest kryzys zaufania widoczny w kontekscie
wykorzystywania sztucznej inteligencji w mediach spotecznosciowych. Wraz z
rozpowszechnieniem sie narzedzi generujgcych obrazy (np. Nano Banana Pro), gtosy i wideo,
coraz trudniej jest odrdznic¢ tresci prawdziwe od tych wygenerowanych przez Al. Prowadzi to
do powszechnego kwestionowania autentycznosci tresci, ktére wszyscy konsumujemy.
Charakterystycznym komentarzem stato sie stwierdzenie, ze “kiedys byt Photoshop”. Cho¢ tak
jak CGl i Al, Photoshop réwniez umozliwiat manipulacje medidw wizualnych, wcigz zaktadat
wiekszy udziat cztowieka. Al natomiast wytwarza tresci w sposdb automatyczny z minimalnym
wktadem cztowieka, co dodatkowo ostabia poczucie kontaktu z realnym autorem.

Wszystkie te zjawiska wskazujg na rosnacg potrzebe produkcji medidow wizualnych,
ktdre posiadajg naturalne niedoskonatosci, sg nie przefiltrowane, oraz sg oparte na ludzkiej
obecnosci i doswiadczeniu. Wbrew pozorom i logice postepu technologicznego, nadmiar Al i
CGI nie zwieksza zaangazowania widza, lecz je ostabia. Problem nie lezy jednak w samej
technologii, gdyz tak jak wymienione powyzej produkcje (Piraci z Karaibéw, Avatar, czy
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Jurassic Park) wykorzystaty te technologie i odniosty sukces, zyskaty uznanie odbiorcow.
Problem lezy w sposobie uzycia tej technologii, gdy jej uzycie staje sie celem samym w sobie.
Tracona jest wtedy ludzka perspektywa, emocje oraz poczucie wiarygodnosci. To wtasnie
niedoskonatosci i prostota stajg sie tak wartosciowe w erze generowanej rzeczywistosci. Co
oznacza, ze media wytwarzane przez cztowieka bedg coraz bardziej doceniane w przysztosci.

| Sprawozdanie studenckie 2025/26




