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It’s lights out and awAl we go!

Koncept sztucznej inteligencji od zawsze fascynowat i inspirowat ludzkosé, a odkad zagoscit na
dobre w naszym Swiecie mozna powiedzie¢, ze nieodwracalnie zmienit naszg rzeczywistos¢,
szczegdlnie odkad Al pod postacig modeli jezykowych zostata udostepniona szerokiej
publicznosci. Sztuczna inteligencja petni teraz role w prawie kazdym aspekcie codziennego
zycia — medycynie, transporcie publicznym, dziennikarstwie i literaturze, szkolnictwie, social
mediach, rozrywce, sztuce.. Kazdy z nas mogthby z tatwoscia wymieni¢ cho¢ jedno
zastosowanie sztucznej inteligencji, wiekszos¢ korzysta z niej nawet nieswiadomie, jednak
czesto odgrywa ona role w dos¢ nieoczywistych aspektach. Jednym z nich jest sport, a
zdecydowanie najciekawszym przypadkiem jego najdrozsza, najlepiej znana na Swiecie i
najbardziej stechnologizowana dyscyplina — Formuta 1*.

Ponad 40 lat temu jeden z najbardziej legendarnych kierowcow, Niki Lauda stwierdzit, ze
gdyby , posadzi¢ wytrenowang matpe w kokpicie bolidu bytaby ona w stanie poprowadzic¢
samochdd” [ttum. aut.]. 30 lat pdzniej nastepna legenda tego sportu — Sebastian Vettel
powiedziat, ze uruchamianie bolidu jest jak wigczanie komputera — bywa bardzo
skomplikowane. Odkad technologie informacyjne na dobre zadomowity sie w naszym Swiecie
zajety rowniez istotne miejsce w motorsporcie, a w zasadzie zrewolucjonizowaty go nie do
poznania. Wraz z rozwojem komputeréw ich uzycie w Formule 1 przeszto od obliczania czasu
przejazdu samochodow przez dane sektory toru przy uzyciu kartki i stopera az do uzycia
sztucznej inteligencji po raz pierwszy. Mozina pokusi¢ sie wrecz o stwierdzenie, ze
wprowadzenie sztucznej inteligencji rozpoczeto nowy rozdziat w historii Formuty 1.

Al wpasowuje sie w $wiat F1 niczym brakujgcy element uktadanki, bowiem oferuje on wtasnie
to co sztuczna inteligencja ,lubi” najbardziej — niekonczace sie ilosci danych i ciggty wyscig z
czasem. Setki sensoréw umieszczane w bolidach sczytujg niewiarygodng ilos¢ danych w
bardzo krétkim czasie. Sztuczna inteligencja zajmuje sie nie tylko opracowaniem tych danych,
ale przede wszystkim wybraniem z tego gaszczu tylko tych waznych informacji do
natychmiastowego wykorzystania przez zespoty. Z kolei stale powiekszajgca sie ilos¢ danych,
ktora obcigzata wczesdniej zespoty ztozone tylko z ludzi dla Al dziata zupetnie odwrotnie —
usprawnia jej dziatanie, bo jak wiadomo sieci neuronowe uczg sie tym lepiej im wiecej
zestawow treningowych posiadajg. Po drugie Al charakteryzuje sie mozliwosciami analizy
niezliczonych wariantéw w wyjatkowo krétkich czasach pomagajgc zespotom inzynierskim na
biezgco ulepszac strategie, co w sporcie, w ktérym nawet tysieczne sekundy decydujg o
sukcesie jest niezwykle cenng cecha.

Co jeszcze bardziej zaskakujgce sztuczna inteligencja jest réwniez wykorzystywana w
przekazywaniu nowosci Swiata F1 bezposrednio do fandw. Jak wiemy technologie zwigzane ze
sztuczng inteligencjg rozwijajg sie w tempie dostownie wyscigowym, prawdopodobnie
najszybciej ze wszystkich technologii jakie dotgd stworzyli ludzie. Jako, ze Formuta 1 jest
najdrozszg dyscypling sportowg, w ktérej pienigdze odgrywajg ogromng role, a te z kolei
najbardziej zalezg od popularnosci i atrakcyjnosci sportu wszelkie udoskonalenia technologii
Al bedg natychmiastowo odnajdywaé swoje role w swiecie wyscigdw. Juz teraz korzysta sie z

| Sprawozdanie studenckie 2025/26 1




| Jak TO dziata? Urzadzenia kwantowe. Wydzial Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego

pomocy sztucznej inteligencji do wybierania najciekawszych momentéw, czy
natychmiastowego tworzenia infografik w trakcie transmisji, a tym samym urozmaicania
weekenddéw wyscigowych fanom. Byé moze w nastepnej kolejnosci sztuczna inteligencja
obejmie samodzielng kontrole nad transmisjg wyscigdéw maksymalnie utatwiajac oglgdanie
tego skomplikowanego i czasem trudnego do zrozumienia nawet dla ekspertdw sportu
jednoczesnie przyciggajac nowych widzéw, a co za tym idzie znaczgco zwiekszajgc zasiegi. Al
moze tez wkrotce przeja¢ role dziennikarzy sportowych, czy komentatorow. W wizji
przysztosci widze sztucznie wykreowanego dziennikarza u boku np. Nico Rosberga
uswietniajgcego  wyscig swoimi  jeszcze trafniejszymi  obserwacjami, czy tez
przeprowadzajgcego wywiady na zywo jak Aldona Marciniak, przy czym dziennikarz
wykreowany przez sztuczng inteligencje miatby nawet przewage, poniewaz mogtby
natychmiastowo i bezbtednie ttumaczy¢ odpowiedzi na wiele jezykéw jednoczesnie.

Powracajac jednak do przytoczonych nie bez powodu wypowiedzi mistrzow $wiata mozna
stwierdzi¢, ze uzycie najnowszych technologii nie zawsze daje tylko pozytywne rezultaty. Coraz
czesciej styszy sie gtosy, ze w sporcie maleje rola samego Scigania, a coraz bardziej efektywnosé
i sukces zespotu zalezy od niezawodnosci urzadzen pomiarowych i przewidywan komputeréw.
By¢ moze juz wkrétce o tym, kto wygra niedzielng rywalizacje bedg decydowac¢ najbardziej
prawidtowe przewidywania sztucznej inteligencji, a co za tym idzie zespoty zaczng poboczny
wyscig — o pozyskanie najnowszego i najdoskonalszego modelu Al. Idgc dalej w rozwazaniach
w pewnym momencie sztuczna inteligencja moze przestaé by¢ tylko pomocg w pracy catego
zespotu, a stanie sie zastepcg. Na pewnym etapie rozwoju fabryki produkujgce bolidy stang
sie catkowicie zautomatyzowane, bo Al bedzie znacznie szybciej maksymalizowata osiagi
samochoddéw i rozwigzywata problemy, nad ktorymi teraz dniami i nocami gtowig sie
konstruktorzy. ldgc jeszcze o krok dalej w tej wizji roboty zaopatrzone w systemy oparte na
sztucznej inteligencji mogtyby zastgpi¢ ekipe mechanikdéw w pitboksach, bo bytyby zwyczajnie
szybsze od ludzi, a odpowiednio wytrenowane nie popetniatyby zadnych btedéw, ktoére
czasami zdarzajg sie ludzkiemu zespotowi mechanikéw, a ktére mogg kosztowaé nawet
zwyciestwo.

Najbardziej prawdopodobng rolg jaka moze przypas¢ w udziale sztucznej inteligencji w
przysztym Swiecie F1 bedzie moim zdaniem funkcja inzynieréw ds. strategii i inzynieréw
wyscigowych poszczegdlnych kierowcéw. Juz teraz Al wspiera zespoty inzynierskie w
udoskonalaniu strategii, zas gdyby tylko udato sie wyeliminowac btedy, ktérymi charakteryzuje
sie wspofczesna sztuczna inteligencja wkrétce mogtaby ona z pewnoscig catkowicie przejgc
role strategdw. W koncu sztuczny inzynier obliczajgcy miliony wariantéw w utamkach sekund
niczym pilot Calder (,,Rozprawa” z ,,Opowiesci o Pilocie Pirxie” S. Lema) zawsze bedzie szybszy
od ludzkiego umystu. Na korcu pozostaje jednak wcigz niedos$cigniony czynnik ludzki. Czy Al
bytaby w stanie wykazac sie takg empatia i by¢ wsparciem emocjonalnym dla czterokrotnego
mistrza Swiata jak Gianpiero Lambiase? Czy zdofataby stworzyé tak kreatywnga, sprytng i
genialng strategie i by¢ w stanie bezbtednie jg przeprowadzi¢ niczym Hannah Schmitz? W
Swiecie, w ktérym odpowiedZ na oba pytania brzmiataby zdecydowanie TAK ludzie
prawdopodobnie zaczeliby kwestionowa¢ dwczesng definicje cztowieczenstwa.

W tym dazeniu do doskonatosci w koncu jednak musi by¢ jakis koniec. Ostatecznie moze i sami
kierowcy zostang zastgpieni przez sztuczng inteligencje. | to wcale nie przez humanoidalne
roboty niczym z futurystycznych wizji tworcow poprzedniego wieku, a przez systemy
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wbudowane w bolid — pusty kokpit zmniejszy w koricu mase maszyny, co pozwoli jej rozwingc
jeszcze wieksze predkosci. Dodatkowo taki wirtualny kierowca nie bedzie sie meczyt sie, nie
bedzie pi¢, co wykluczy na dobre problem z wadliwymi systemami nawadniania, nie dozna tez
zadnych urazéw, a wiec przyniesie znaczng poprawe o0siggdbw przy, o ironio,
zmaksymalizowaniu bezpieczenstwa ludzi. Czy wtedy jednak dyscyplina ta nie zaprzeczataby
celowi swego istnienia? W koncu stworzenie sportow tak jak sztuki, czy literatury jest rzecza
czysto ludzka, bo dowodzi o ludzkiej potrzebie przezywania emocji i dazenia do
samodoskonalenia. A moze kierowca przysztosci bazujacy na sztucznej inteligencji niczym Mr.
Harry Johns dowiedzie i swego cztowieczenstwa?

* $cislej rzecz biorgc oczywiscie sztuczna inteligencja ma silny wptyw na caty obecny motorsport w tym i inne
klasy wyscigowe formuty (F2, F3, F1 Academy). Ze wzgledu jednak na bardzo szerokg game sportéw w tej
dziedzinie (a takze skonczong dtugos¢ eseju) skupiam sie tu na najlepiej znanym z nich.
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