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Interface w przyszlosci

Maszyna zostata stworzona przez czlowieka, zeby wykonywa¢ pewne zadania w
sposob efektywny. Poczatkowo celem konstruktorow byto zbudowanie ,,czegos”, co dziata —
nie przejmowali si¢ takimi sprawami jak obstuga czy eksploatacja maszyny. Doskonalym
przyktadem tego byty pierwsze komputery: byly ogromne i wymagaty calego zespolu
specjalistow do zaprogramowania pewnych czynnosci do wykonania. Pierwsi programisci
tworzyli programy wciskajac rozne przyciski 1 zmieniajac potozenie suwakoéw na tych
,elektrycznych szafach”. Z biegiem czasu zmienia si¢ priorytet (a przynajmniej proporcje
priorytetow) w dziataniu maszyny. One maja nie tylko wykonywaé¢ pewne czynnosci, ale
takze by¢ mozliwie tatwe do obstugi dla nie-specjalistow. Moim zdaniem ten cel takze zostal
osiagnigty. Dzisiaj kazda gospodyni potrafi bez problemu korzysta¢ z funkcji lodéwki, pralki
czy mikrofalowki. Szedcioletnie dziecko, pozostawione przed wilaczonym komputerem czuje
si¢ tak pewnie jakby mu dano klocki Lego do zabawy. Dlatego tworcy wszelkich urzadzen
zaczgli i8¢ w nowym kierunku: wygoda. Pojawit sig pilot, dzigki ktéremu widzowie nie musza
wstawaé ze swojego ulubionego miejsca, by przetacza¢ kanaly. Telefony stacjonarne
zastapily komorki, ktore staty si¢ nieroztacznym przyjacielem ludzi, szczegolnie nastolatkow.
W $wiecie komputerow producenci rowniez wykazali si¢ pomystowoscia i1 pracowitoscia. Po
erze maszyn rozmiaru Kortu tenisowego pojawily si¢ urzadzenia z ekranem i klawiatura
spelniajace role ,,drég” komunikacji, albo krotko — interfejsu. Myszka jako towarzyszka
klawiatury pojawita si¢ wraz z systemami graficznymi, natomiast sama obstuga komputera
weszta na nowy poziom. Gdy dwa wymiary ekranu zostaty juz zdobyte (po drodze
wprowadzono ekrany dotykowe, ktore jednak nie zdotaly wyprzeé elektronicznych gryzoni),
tworcy zaczynaja dodawac trzecia o§ wspotrzednych. Trwaja prace nad trojwymiarowym
pulpitem, ktére moim zdaniem maja w sobie wigcej fajerwerkow niz praktycznosci. Powod
jest prosty: niezaleznie od tego, jak zaawansowany i skomplikowany jest pulpit, to i tak musi
by¢ rzutowany na dwuwymiarowy ekran. Z tego powodu dla uzytkownika nie ma znaczenia,
czy okno zostalo zawijane i powieszone na trojwymiarowej $cianie, czy tez po prostu
zminimalizowane. Jednak mito$nicy nowych technologii nie musza si¢ martwié, juz trwaja
prace nad nastgpca monitora, ktdry generuje prawdziwe trdjwymiarowe obrazy ,,zawieszone”
w przestrzeni. Natomiast do obslugi takiego trojwymiarowego srodowiska stworzono
specjalne rgkawice, ktore pozwalaja dotykaé, ztapa¢, przenosi¢ 1 wyrzuca¢ obraz (pewnie
niektorzy pomysla teraz o scenie obstugi komputera z filmu ,,Raport mniejszosci”’). Mozna
teraz zada¢ pytanie: co bedzie dalej? W chwili obecnej czwarty wymiar wydaje mi si¢
nietrafnym wyborem, poniewaz ludzie doskonale operuja w trzech wymiarach, natomiast
czwartego nawet nie potrafia sobie wyobrazi¢. Natomiast rozwoj interfejsu moze pdj$¢ o
jeszcze jeden krok dalej — bezposrednia komunikacja migdzy moézgiem uzytkownika a
maszyna. Wtedy nawet nie trzeba kiwna¢ palcem, zeby pewne rzeczy zostaly zrobione.
Wystarczy pomysle¢ 1 od razu mamy przygotowany obiad, uprasowana koszulg,
wyczyszczone buty. Pozostaje tylko pytanie, czy te buty beda w ogdle potrzebne, skoro bez
zadnego ruchu mozemy si¢ komunikowa¢ z innymi ludzmi, pracowac, uczestniczyé w
wirtualnych wycieczkach itd.
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