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3 pomysty na przyszios¢

Kazdy z pewnoscig zastanawia sie jak bedzie wygladat ten Swiat w
przysztosci; co bedziemy jes¢, jak bedziemy sie przemieszczac, jak bedg wygladaty
nasze rozrywki.... Probowatam (bezskutecznie) stworzyé sobie w glowie jakis
kompletny obraz rzeczywisto$ci w momencie mojej starosci. Przyszto mi jednak do
gtowy kilka mniej lub bardziej realnych wizji...

Kto Cie wyleczy?? Wszyscy mysla pewnie, ze lekarz co, za pewne, nie jest
dalekie od prawdy. Jednak za postawienie diagnozy moze by¢ odpowiedzialny kto
inny. A raczej co innego. Neuronowe systemy diagnostyki medycznej istniejg juz
teraz, ale stuzg gtéwnie studentom przygotowujgcym sie do wykonywania zawodu.
Kto wie, czy za kilka dziesigtek lat nie odbiorg medykom czesci roboty. Poki co,
WCigzZ nierozwigzanym problemem pozostaje nauczenie sieci neuronowych zwigzkow
pomiedzy pewnymi symptomami, a nie wptywu pojedynczego symptomu z osobna,
na ostateczng konkluzje . Poza tym sztuczne sieci neuronowe nie uwzgledniajg
czynnikéw, ktoérych nie zostaty nauczone (to dos¢ oczywiste), a takowe czesto
wystepujg w diagnozie lekarskiej. Prawdopodobnie jednak, predzej czy pozniej te i
inne problemy, o ktérych nie wspomniatam lub o ktérych jeszcze nie wiadomo
zostang rozwigzane... Co wiecej sztuczne sieci neuronowe juz zostat zastosowane w
dziatalnosci doradczo-prawnej. W $wiecie prawniczym wirtualne doradztwo juz teraz
jest uwazane za powazne zagrozenie dla zywych prawnikbw. Nie bylabym
zaskoczona, gdyby podobne neuronowe systemy ekspertowe stuzyty wyrokowaniu w
sgdach, a moze nawet ostatecznie zastgpig sedzidéw (?). To samo dotyczy dziatan na
gietdzie, by¢ moze maklerzy juz nie bedg potrzebni skoro wirtualny doradca powie
nam w co zainwestowac.

Second Life: czyli sposdb na dorobienie grosza i $wiethg zabawe. Internetowa
.wiecej niz gra”’, powstala w 2003 i robi furore w Stanach Zjednoczonych,
przyciggajac coraz wiecej uzytkownikdw i obracajgc coraz wiekszymi sumami
pieniedzy. Gra pozwala stworzy¢ wiasny wirtualny swiat w petni dopasowany do
indywidualnych potrzeb i zachcianek gracza. Ale to jeszcze niewiele zwazajgc na
istnienie takich gier jak Sims itp., istotniejsze jest to, ze gra pozwala zarabia¢ realne
pienigdze. Idac do restauracji second life ptacimy Linden dollarem (wirtualng waluta,
ktérg wykupuje sie ptacgc np kartg kredytowg). Co lepsze mozna takze byc¢
wiascicielem wirtualnej restauracji i z kazdym klientem, na nasze konto wptywajq
pienigdze. Wydaje mi sie ze Second Life jest disruption technology w przemysle
rozrywkowym. To co$ dla tych, ktérzy chcg na nowo utozy¢ sobie zycie;) ale tez dla
tych, ktorych znudzity juz standardowe gry w rzeczwistosci wirtualnej, no i z
pewnos$cig znajdg sie i tacy ktdrzy dzieki Second Life stang sie milionerami!

Prad w powietrzu... czyli koniec z wtyczkami, kablami i gniazdkami. Cho¢
trudno mi to sobie wyobrazi¢, ,wszechobecny” prad to idea ktéra wyjatkowo mi sie
podoba i Swiadomosci laika nie jest wcale tak odlegta. Skoro mamy juz internet w
powietrzu, o radiu i telewizji nie wspomne, to dlaczego nie prad??? Zapewne kazde
urzadzenie zasilane pradem elektrycznym musiatoby posiadac cos w rodzaju
transformatora potrafigcego pobiera¢ energie z powietrza i transformowac na taki o
odpowiednich parametrach. Musiatyby tez istnie¢ jakies wielkie nadajniki elektryczne.
Tylko skad sprzedawca energii miatby wiedzie¢ ile kto pobrat?? | jaki moze by¢
wptyw pradu w powietrzu na zdrowie organizméw zywych?? | jak go ograniczy¢??
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