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Rozrywka w nastepnych dekadach

Jako ,umiarkowany” hedonista zaintersowatem sie tym tematem i chciatbym
opisa¢ mojgq wizje rozrywki w przysztosci. Nalezy jednak temat zaczaé od punktu
wyjsciowego jakim okresle terazniejszo$¢. Mozna tatwo zaobserwowac, ze ten dziat
zycia ludzkiego opanowywuje technologia cyfrowa przyciagajaca coraz wieksze
rzesze sympatykow.

Rynek gier komputerowych coraz bardziej sie poszerza przynoszac
producentom coraz wiecej zyskow. Reklamy tych aplikacji znajdujemy juz czesto na
bilbordach, przystankowych wiatach i srodkach komunikacji. Na poczatku wirtualny
Swiat byt pikselozg ewoluujgcg w kierunku odzwierciedlenia jak najdoktadniej swiata
rzeczywistego.

Jak to sie jeszcze zmieni za kilka dekad, patrzac na ten dzisiejszy
geometryczny postep technologii?

Grafika gier bedzie juz na pewno tudzaco przypominac realnosc¢ i ludzie bedg
mieli ktopot z odréznieniem jej tekstur od prawdziwych powierzchni i obiektow, co
spowoduje wzrost uzaleznien. Jednak gtdwnym zadaniem programistow stanie sie
maksymalizacja wrazen i przezy¢ w kontakcie z wirtualng rzeczywisto$cia.
Naukowcom przyjdzie sie zmierzy¢ z wymysleniem i zaprojektowaniem akcesoriow,
ktére postuza do pobudzania innych receptorow zmystowych oprocz
dotychczasowego wzroku i stuchu. Interakcja tych dwoch ostatnich zostanie
polepszona przez lepszy system audio-wizualny podtgczany bezposrednio do
narzadow specjalnymi goglami i stuchawkami jeszcze bardziej gabarytowo
zredukowanymi niz te dzisiejsze, co bardziej graczowi pomoze oderwac sie od swiata
realnego. W kwestii pozostatych ludzkich sensoréw uzytkownikowi zostang
wszczepione w wielu punktach ciata w tym i mézgu za pomoca mikroskopijnych
perforacji elektrody odpowiadajgce za odczuwanie bdlu w nieletalnych natezeniach
oraz zapachu i smaku. Elektroniczne receptory beda przymocowane do widkien
miesniowych i odpowiedzg za wykonywany ruch podczas rozgrywki.

Postep integracji komponentéw hardwarowych i oprogramowania przyczyni sie
do tego, ze cztowiek bedzie miat bezposrednio wmontowywane podzespoty do
mozgu (jak np. pamiec flash). Wyeliminuje sie posredniczenie narzagdéw w odbiorze
rozrywki, bo impulsy niosace zakodowang informacje audio-wizualng trafig od razu
do osrodkowego uktadu nerwowego, a komérki np. rzeskowe nie ulegng degradac;i
jak dzisiaj z przyczyny stuchania gtosnej muzyki.

Ten system zastosowa¢ mozna rowniez w przypadku innych mediéw jak
telewizja, internet, radio.

Bedzie to droga technologia i biedniejszym konsumentom nalezy tez cos
wymysli¢.

Monitory komputerowe, ktére przedstawiajg nam obraz wydawac by sie mogto
czesto trojwymiarowy, wysSwietlajg go jednak na ptaszczyznie, a dobrze wywazona
perspektywa stara sie to ukryc.

Dotychczasowy sprzet zostanie zastgpiony przez urzadzenie ukazujgce
wirtualny swiat za pomocg hologramoéw w petni oddajgcych 3D.

Zastosowac te technologie bedzie mozna tez w przypadku telewizji.
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Te innowacje dystrybuowane na wiekszg skale polepszg jako$¢ ludzkiego zycia.
Niepetnosprawni bedg mogli wirtualnie bra¢ udziat w r6znego rodzaju dyscyplinach
sportowych i to nawet ekstremalnych. Interakcja oprzyrzagdowania z uktadem kostno-
miesniowym utatwi rehabilitacje oso6b poszkodowanych w wypadkach. Wielu ludzi
bedzie mogto sprawdzic¢ sie w dotychczas nie praktykowanych przez nich sztukach i
odkryje nowe talenty. Stadiony i hale koncertowe opustoszejg, bo zaistnieje
mozliwos¢ uczestnictwa jeszcze bardziej ekscytujgcego i urozmaiconego ogromng
iloscig efektow i to bez wychodzenia z domu, co zmniejszy prawdziwe potyczki
pseudokibicéw i chuliganow.
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