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Komputer przyszlosci

Nowe technologie ciagle zmieniaja nasze zycie, a mianowicie utatwiaja dostep do
informacji 1 skracaja czas oczekiwania na obliczenia. Moc obliczeniowa pozwala na coraz
tatwiejsze odtwarzanie multimedidw, prostsze zarzadzanie plikami oraz na wigkszy komfort
pracy dla uzytkownika.

Premiery komputerowych generacji nast¢puja po sobie w coraz krotszych odstepach
czasu. Producenci skupiaja si¢ najbardziej na wydajnosci, dalszej miniaturyzacji oraz
energooszczednosci.

Najwigksi producenci nie zwalniaja tempa i przechodza na coraz ,,mniejsze”
nanometry. Jeszcze wczoraj moj ,goracy”’ Palomino (nazwa kodowa) AMD 2100+
(L2 256kb) byt jednym z najszybszych procesorow na rynku wykonanych w technologii 180
nanometrow. Dzisiaj Intel podaje pierwsze informacje na temat ukladéw wykonanych w
technologii 32 nanometréw!'" Wedtug aktualnych szacunkoéw prawo Moore'a bedzie sie
jeszeze sprawdzaé przez co najmniej 10-15 lat’.

Moim zdaniem producenci tacy jak AMD czy INTEL powinni skupi¢ si¢ na
wielordzeniowo$ci potaczonej z HT (Hyper-Threading - wielowatkowos¢ - pozwala
procesorowi wykonywa¢ zadania réwnolegte. Do tej pory tylko procesory Intela korzystaty z
wielowatkowosci, niestety w nowej generacji procesoréw Core Duo Intel wycofal si¢ z HT)
jednoczesnie przechodzac na coraz ,mniejsze” nanometry, co pozwolito zwigkszy¢
wydajnos¢ procesorOw 1 zmniejszy¢ pobdr energii. Moja wizja komputera przyszto$ci
sprowadza si¢ do potaczenia mocy obliczeniowej karty graficznej 1 procesora(ow).
CPU+GPU=MPUMultiGPU). kLaczac te dwa podzespoty tworzymy zunifikowana
architekture (koncepcja ta zostata juz wprowadzona w zycie w trochg innej formie, ale sens
jest ten sam), jako przyktad moze tu shuzy¢ karta graficzna GeForce 8800GTX/GTS, ktora
posiada zunifikowana architektur¢ majaca 128 jednostek (shaderow), ktore sa zdolne
pracowac jako Pixel Shader, Vertex Shader, lub oblicza¢ fizyke w zaleznos$ci od biezacych
potrzeb renderingu. Tego typu architektura pozwoli elastycznie wykorzystywa¢ moc karty
graficznej] w przypadku braku wystarczajacej mocy CPU i na odwrot. Najistotniejszym

czynnikiem majacym niebagatelny wplyw na wydajno$¢ procesora jest jego podrgczna

! www.intel.com/resources/index.htm?iid=homepage+hdr_navl_resource
* www.frazpe.pl
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pamig¢ cache. Obecnie pamigci cache sa bardzo drogie w produkcji, co negatywnie odbija si¢
na cenie procesora. Mysle, ze procesory przysztosci beda wykorzystywac tak zwana
wirtualizacje pamigci cache. Procesor bedzie wirtualnie wykorzystywatl pamig¢ karty
graficznej (albo pamig¢ RAM) w celu powigkszenia swojej podrgczne] pamigci w czasie
duzego zapotrzebowania na nia (np. obliczenia, gry itp.). Dla porownania procesor Kentsfield
od Intela (4 rdzenie) posiada tylko 8 MB cache, podczas gdy Geforce 8800GTX posiada 768
MB RAM.

Jesli chodzi o daleka przysztosé, to z pewnoscia moge powiedziec, iz komputer bedzie
pehit istotna role w kazdym gospodarstwie domowym. Komputer bedzie kierowal catym
sprz¢tem AGD (np.za pomoca wi-fi albo bluetooth), odpowiadal za bezpieczenstwo, obliczat
na biezaco rachunki (za prad, wodg itd.), innymi stowy prowadzit rachunkowos$¢. Bedzie to
stu- albo dwusturdzeniowy procesor (nie wykluczam, ze moze to by¢ procesor kwantowy),
kazdy rdzen taktowany bedzie 10-25 GHz. Procesor bedzie chtodzony cieklym azotem lub
cieklym metanem. Sposéb chlodzenia bedzie podobny do systemu, ktory istnieje w
dzisiejszych lodowkach (moze troch¢ zmodyfikowany), tylko rozmiary systemu chtodzenia
beda 10-15 razy mniejsze. Jesli chodzi o rozmiary to na pewno bgda to komputery o wiele
mniejsze od dzisiejszych. Nieduza obudowa (waga 0.2-0,5kg, rozmiar troche wigkszy od
dzisiejszych Palmtopoéw) bedzie zawiera¢ ptytg gtowna z procesorem oraz system chtodzenia
pamigci RAM. Karta graficzna, muzyczna itd. zostang zintegrowane na procesorze. Pobor

mocy nie powinien przekroczy¢ 400 W.
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