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Cztowiek a obraz w swietle technologicznej ewolucji
nosnikow filmowych.

Zyjemy w kulturze, ktéra mozna charakteryzowaé jako audiowizualng. To nie
tylko potoczna opinia. Audiowizualnos¢ znalazta miejsce w badaniach nad kultura, jej
wptyw na cztowieka i relacje, jakie zachodzg pomiedzy jednostkg a jej
audiowizualnym $rodowiskiem sg tematem wielu prac. Specjalnym zagadnieniem
audiwizualnosci jest film. Od poczatkéw istnienia fascynowat teoretykéw kultury
zarbwno w swoim wymiarze artystycznym, jak i ontologicznym, czy mozliwosci
reprezentacyjnych rzeczywistosci. Waznym aspektem badan nad filmem jest jego
materia, czyli mowigc wspoéiczesnym jezykiem — nosnik. Jego ewolucja
technologiczna, od s$wiattoczutej tasmy filmowej, przez mozliwosci reprodukcji
dzwieku, tasme magnetyczng video, az po zapis cyfrowy, wptywaty nie tylko na
techniczne mozliwosci filmu czy kina, ale takze na mozliwosci jego odbioru i
wynikajace z tego relacje pomiedzy widzem a obrazem.

Wynalazek ruchomych obrazéw byt rewolucjg w kulturze. Legendarne obecnie
sq juz poczatki kina i opowiesci o pierwszych pokazach, na ktérych ludzie uciekali
przed nadjezdzajacym z ekranu pociggiem. Te pierwsze filmiki, ktérych gtownym
tematem byt sam ruch, szybko jednak publicznosci spowszedniaty. Okazato sie, ze
nie wystarczy jedynie pokazywaé — trzeba jeszcze opowiadac. W tej formie film
przetrwat po dzi$ dzien.

Przez ponad p6t wieku jego historii, nosnikiem filmu byfa taSma Swiattoczuta.
Poczatkowo czarno-biata, potem w technikolorze. Owczesne pokazy filmowe
odbywaty sie najczesciej w teatrach lub duzych salach (przetrwato to w warstwie
jezykowej, do dzi$s kina w Ameryce nazywane sg movie theatres). Dalekie byly od
tego, co kojarzy sie nam z kinem dzisiaj. Na pewno nie byto tam cicho. W pewnym
sensie dzwiek towarzyszyt filmowi od jego poczatkbw — a to w postaci
przygrywajacego tapera, a to okrzykéw publicznosci, a to odgtosom wydawanym
przez pierwsze, niedoskonate projektory. Wszystkie te okolicznosci sprawiaty, ze
odbior filméw przez widzow byt nieustajgco zaktocany. Mozna snu¢ rozwazania, co

byto pierwsze — jajko czy kura - i czy lekka tematyka tamtych filmow przyciggata do
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kinoteatrow niewymagajaca publicznosé, czy tez byta odpowiedzig na gusta tejze
publicznosci i warunki, w jakich funkcjonowaty pierwsze kina, bardziej
przypominajace spelunki niz Swigtynie sztuki. Faktem jest, ze ze wzgledu na
mozliwosci techniczne kina przez diugi czas nie mogto ono stworzy¢ warunkow
sprzyjajacych refleksji i kontemplacji podczas ogladania filmu.

Czasy, w ktorych kino zaczeto przypominac takie, jakie znamy wspétczesnie
przypadty na lata 50-te. Projektory wyciszono i z sal kinowych zniknat ich nieustajacy
terkot. Réwnolegle postepowat rozwdj ekrandw, na razie jeszcze zwiekszajgcych
swoja powierzchnie. Dawato to widzom bardziej komfortowe warunki odbioru i mysle,
ze wpltywato czesciowo na sposob myslenia o filmie, ktéry zaczat wyzwalaé sie ze
swojej rozrywkowosci. Na lata 50-te i 60-te przypada powstanie nowych fal, takze
najbardziej znanej Nowej Fali Francuskiej, ktére zaowocowaty dzietami
autorefleksyjnymi, wielopoziomowymi i komentujgcymi zarbwno wspétczesne zycie,
jak i reprezentacyjne mozliwosci kina.

W latach 70-tych rozpoczeta sie epoka wideo, ktérej rozkwit przypadt na lata
80-te. Réwnolegle rozwijata sie telewizja, stopniowo rozszerzajgc zakres swojej
dostepnosci. Oba te wynalazki sprawity, ze film przeniést sie z wielkiego ekranu na
maty. Wiele oséb obawiato sie w zwigzku z tym catkowitego upadku kina, jednak jak
wiemy byty to obawy ptonne — kino ma sie dobrze. Ale wracajac do telewizji i wideo.
Zmienity one znaczaco sytuacje odbioru filméw. Po pierwsze mozna je byto ogladac
w domu, na mniejszym co prawda ekranie i przez dtugi czas z obrazem o gorszej
jako$ci niz kinowy, ale za to w towarzystwie przyjaciét, z dozwolonym gtosnym
komentarzem. Tasma wideo dodatkowo pozwolita na zapis ulubionych filméw i
wracanie do nich w dowolnej chwili, niezaleznie od repertuaru kinowego, a takze, co
niezwykle wazne, przewijanie filmu, powrét do ulubionych uje¢, mozliwosc
zatrzymania tasmy w dowolnym momencie. Widz juz nie byt niejako poddanym
dzieta, skazanym na bierno$¢ odbioru. Zaczeta sie epoka dowolnosci i
samodzielnego ksztattowania tej sytuacji, a takze i samych filméw, ktére mozna byto
po prostu przewing¢ w nudnych momentach.

Dalszym krokiem w tym kierunku byto wprowadzenie zapisu cyfrowego.
Niewatpliwie wptynat on na jako$¢ obrazu. Wiele filmow nalezacych do $wiatowe;j
klasyki uzyskato nowe, odswiezone cyfrowe oblicze. Niewatpliwie takze zwiekszyta
sie mozliwos¢ ksztattowania przez widza. Za pomoca najprostszego oprogramowania

do montazu tgze sSwiatowg klasyke, i nie tylko, mozna dowolnie montowac.
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Przyktadem takich zabaw sg clipy dostepne na portalu YouTube, posklejane z
fragmentéw najrézniejszych filmow i podtozong do tego dowolng muzyka.

Jednoczesnie zmieniaty sie ekrany. Dzi$ jesteSmy przez nie otoczeni — to ich
mnogos¢ w duzej mierze ksztattuje nasze srodowisko audiowizualne. Kinowe stajg
sie coraz wieksze, oferujac coraz lepszg jakos$¢ obrazu i zapewniajgc audiowizualne
doznania, z jakimi najlepsze kino domowe nie moze konkurowac. Coraz wieksze i z
lepszg jakoscig obrazu stajg sie takze nasze domowe ekrany — telewizorow i
monitorow komputerowych. Inne natomiast sie zminiaturyzowaty — w telefonach,
odtwarzaczach roéznego rodzaju. Do czego to prowadzi? Kino domowe mozemy
wynie$¢ z domu i zabra¢ na spacer. Na razie na dos¢ matym ekranie, ale o juz
catkiem dobrej jakosci. Nietrudno sobie wyobrazi¢ w dos¢ niedalekiej przysztosci
kazdego z nas z prywatnym ekranem, nawet rozktadanym, jak teraz z prywatnym
telefonem. Dowolnie bedziemy mogli wybiera¢, gdzie obejrzymy ulubiony film,
niekoniecznie bedgc zmuszonym zabiera¢ catego laptopa.

A jakie sg mozliwosci rozwoju kina? Upatruje ich w technologii 3D, na razie
raczkujacej i przypominajacej jeszcze kino w stadium swoich poczatkéw, gdy sama
mozliwos¢ sfilmowania ruchu byta w stanie przyciggna¢ widzéw. Ale ten stan nie
potrwa dtugo. Mysle, ze powstawanie tréjwymiarowych filmow fabularnych jest tylko
kwestig przysztosci, mozliwe, ze bardzo niedalekiej. Znoéw zmieni sie relacja widz —
obraz. Widz zostanie wrzucony w obraz, pytanie tylko, czy jako postronny
obserwator, umieszczony poza rzeczywistoscig filmowa, czy tez moze z mozliwoscig
ksztattowania fabuty.
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