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Przysztos¢ kart graficznych

Karty graficzne powstaty w lat 60,

umozliwity generowanie obrazu i

wyswietlanie jego na ekranie monitora. W kolejnych latach rozwdj kart graficznych byt

bardzo szybki.

1982-87

Na przetomie 2002 i 2003 procesory GPU ktére petnig
podobng funkcje dla karty graficznej co CPU dla catego
komputera, zaczety dysponowac znacznie wiekszg mocqg
obliczeniowg niz to byto to wczes$niej, zbiegto sie to z

wprowadzeniem programowalnych jednostek

zwanych pixel shader i vertex shader, umozliwiajg one
operacje bezposrednio na pikselach i wierzchotkach w trakcie

generowania sceny 3D.

Zmianay w wydajnosci procesorow i kart graficznych

1987-92

Wzrost wydajnosci:
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Programowalne jednostki pixel i vertex shader oprdcz zastosowania w generowaniu
coraz bardziej realistycznych gier 3D (jedng z pierwszych, kt6ra wykorzystata te
jednostki byta Far Cry). Zaczety bys stosowane przy wykonywaniu obliczen, ktére
charakteryzujg sie:

e duza niezaleznos$cig operacji na danych

e matg iloscig danych w poréwnaniu z iloscig operacji wykonywanych na nich
Cecha charakterystyczng aplikacji ktére spetniajg powyzsze wymagania jest to, ze
czas obliczen na GPU jest kilkadziesigt razy (nie procent) ktétszy niz na CPU. Jest
to mozliwe z tego powodu, ze GPU w czasie rzeczywistym jednoczesnie moze
wykonywac¢ kilkaset watkoéw, gdy typowy procesor CPU jest ich w stanie wykonac 2,
jak to jest w przypadku Intel Core Duo.

Obecnie producenci kart graficznych: ATl i nVidia, oraz niezalezne firmy takie
jak RapidMind pracujg nad przygotowaniem bibliotek aby tworzenie aplikacji na GPU
byto znacznie prostsze niz obecnie.

Nowa dziedzina zajmujaca sie obliczeniami na GPU nazywana jest GPGPU
czyli General Computation on Graphics Processing Unit.

Dynamika molekut (Buck)  Symulacje chmur (Harris)
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Przysztos¢ GPGPU:

W ciggu 10 lat moc obliczeniowa kart graficznych wzrosnie 1000 razy.
Procesory GPU stang sie podstawg dla catkowicie nowych procesoréw
przeznaczonych do obliczen réwnolegtych (sreaming processor). Ze wzgledu na
zwiekszenie mocy obliczeniowej procesoréw GPU, stanieje koszt wykonywanie
wszelkiego rodzaju symulacji, w ten sposéb procesory CPU zostang wyparte z
centrow symulujacych zjawiska fizyczne. Na wzér GPU procesory CPU stang sie
wielordzeniowe, bedg posiadaty podobnie jak wspoétczesne GPU kilkadziesiat rdzeni.

Zasoby:
http://www.gpgpu.org — niezalezna strona poswiecona GPGPU

http://www.nvidia.com/object/cuda_home.html - strona biblioteki CUDA firmy NVIDIA
http://ati.de/developer/index.html - strona biblioteki CTM firmy ATI
http://www.rapidmind.com — strona firmy RapidMind tworzgcej wtasng biblitoeke do
programowania GPU
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